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INSTRUCTIUNI IMPORTANTE DE SIGURANTA

ATENTIE: Pentru a preveni riscul de soc electric, nu indepartati capacul (sau partea din spate). In
interior nu exista piese ce pot fi

reparate de utilizator. Pentru service apelati la personal calificat.

ATENTIE

Pentru a reduce riscul de incendiu sau soc electric nu-I expuneti la umezeala sau stropi de apa,
iar pe aparat nu se vor aseza recipiente

cu apa, cum ar fi vaze de flori.

/A

Acest simbol avertizeaza utilizatorul asupra ‘voltajului periculos’ neizolat din interiorul aparatului
ce poate avea o magnitudine suficienta
pentru a cauza soc electric.

A

Acest simbol avertizeaza utilizatorul ca exista paragrafe importante cu privire la operarea si
mentenanta acestui aparat.

CAUTION
A RISK OF ELECTRIC SHOCK A
DO NOT OPEN
Instructiuni detaliate de siguranta
. Cititi aceste instructiuni
. pastrati manualul de utilizare
. respectati toate atentionarile
. Respectati toate instructiunile
. Nu folositi aparatul langa apa
. Curatati doar cu o carpa uscata
. Nu blocati fantele de ventilare. Instalati conform instructiunilor producatorului
. Nu instalati langa surse de caldura precum radiatoare, sobe sau alte aparate (inclusiv
ampllflcatoare) ce produc caldura.
9. Nu ignorati scopul protector al mufei de polarizare sau de inpamantare. Mufa de polarizare are
2 lamele, una mai lata decat
cealalta. Mufa de inpamantare are 2 lamele si un al treilea carlig pentru inpamantare. Lamela cea
lata si carligul exista pentru
siguranta dumneavoastra. Daca stecherul nu intra in priza dvs, consultati un electrician.
10. Protejati cablul de alimentare, nu calcati pe el si aveti grija sa nu fie ciupit, mai ales la
stechere si la mufe.
11. Folositi doar accesorii/anexe specificate de producator
12. Folositi doar cu standul, suportul, carcasa, tripodul sau cureaua specificate de producator sau
vandute cu aparatul. La
utilizarea unei carcase, fiti atenti la mutarea acesteia im preuna cu aparatul.
13. Scoateti din priza in timpul furtunilor sau atunci cand nu este folosit pe perioade lungi de timp.
14. Toate operatiunile de service vor fi efectuate de personal calificat. Serviceul este necesar
atunci cand aparatul s-a defectat
din diverse motive : defectarea cablului de alimentare sau stecherului, s-a varsat lichid sau au
cazut obiecte pe aparat,
aparatul a fot expus umezelii, nu functioneaza normal sau a fost scapat.
15. ATENTIE: aceste instructiuni de service se adreseaza exclusiv personalului

Oo~NO O~ WNE



INAINTE ED A INCEPE

1.1.1 Livrarea

Mixerul a fost ambalat cu grija in fabrica pentru a garanta un transport sigur. Totusi, recomandam
sa verificati cu grija pachetul si continutul sau.

Daca aparatul are defectiuni, va rugam sa nu ni-l returnati, ci notificati imediat dealerul si
compania de transport, altfel nu vor fi solutionate reclamatiile privind defectarea si
inlocuirea.

Pentru o protectie optima a mixerului XENYX pe durata transportului, recomandam
utilizarea unei carcase de transport

Folositi intotdeauna ambalajul original pentru a evita defectarea pe durata transportului.

Nu lasati copiii sa se joace cu aparatul sau ambalajul

Indepartati toate ambalajele intr-un mod ecologic

1.1.2 Operare initiala
In jurul aparatului trebuie sa fie suficient spatiu pentru aerisire, nu plasati aparatul pe echipament
ce emit temperaturi inalte (radiatoare sau amplificatoare de putere)

nu conectati mixerul la sursa de alimentare atunci cand ultima este conectata la priza. Intai
conectati unitatea de alimentare la consola, apoi conectati unitatea de alimentare la priza
asigurati-va ca toate aparatele au o conexiune de inpamantare. Pentru siguranta dvs, nu
indepartati conductorul de inpamantare din aparat sau din stecherul cablului de alimentare.
Acest aparat trebuie intotdeauna conectat la o priza cu inpamantare.

La instalarea produsului, cablul de alimentare trebuie sa fie usor accesibil pentru
deconectarea din priza

1.1.3 Inregistrare on-line
Inregistrati noul aparat BEHRINGER imediat dupa achizitionare, vizitand www.behringer.com si
cititi cu atentie termenii si conditiile garantiei.

Daca produsul nu functioneaza corect, dorim s ail reparam cat mai curand. Pentru service

in timpul garan tiei, contactati dealerul de la care ati cumparat aparatul.
Inregistrand aparatul, ne ajuta sa procesam mai rapid si mai eficient cererea dvs de reparare.


http://www.behringer.com/

DIAGRAME

=] &
m ____ m . eI == [
i W el
" e i " S T brdidids o |
Aw kst 1 ® ﬂ
! a BIITIEEIIRE = i aaIERERIELY T |y
H T b T

| e NN LN
gL rirfrdrd

e ) 2 1)

®

LI ey
gL g d g

=]A

st d gk

§ool
(e

__

fool
[t

gLl d g




ﬂ-%}@m

D@~

LikAkAk T il

TR

o=

(]

80

WL | mL
* ) @) i
A Al
F

o | =
PRYLO
n-q-ugi
r‘niééééo.
=]

| o

E
M | owo

El1]

el 0w 2

—5)

-

r- @

) 2

CXA5]

TN

Al dEdA ATem il

&




?

56l [00TG

® g

BB

!

[HO]E[H{}]@

AR =ik
TN =N

thebee e
TR =
AT =ik
TR N

= ihihdAdRAlen sk

i

!

it

T
|
®

I

=




CANALELE MONO SI STEREO

[1] Utilizati butonul (1), GAIN control pentru a regla castig de intrare. Asigurati-va ca pentru a
stabili un control complet rotiti in sens antiorar Tnainte de a conecta sau deconecta o sursa
de semnal de intrare. Acest buton controleaza atat microfonul si linia de intrare. Scara
neagra indica nivelul de GAIN microfon (10-60 dB pe canalele cu preamplificatoare
microfon si 0-40 dB la cele de intrare conventionale; PMP1000 numai, canalele de 5/6 si
718).

- Scara "LINE" indica sensibilitatea de intrare LINE, variind de la 10 la -40 dBu.
(PMP1000: mono / stereo canale combinatie 5/6 si 7/8 au o sensibilitate de 20 la -20 dBu).

[2] Butonul (2) SET LEVEL LED se aprinde atunci cand un nivel optim de operare a fost ajustat.

[3] Canalele mono sunt echipate cu un filtru LOW CUT (butonul 3) pentru eliminarea semnalelor
deranjante de joasa frecventa, cum ar fi zgomotil Rumble.

[4] PMP4000/PMP6000 (canale stereo): Apasati butonul A/B pentru a comuta intre conectorii jack
1/4"TRS si conectori RCA, si vice-versa."

[5] Butonul HIGH din sectiunea de contron EQ regleaza gama de inalta frecventa a canalului
respectiv.

[6] Utilizati butonul (6) -controlul MID pentru a stimula sau taia frecventele de gama medie.

[7]1 PMP6000: PMP6000 are un filtru de semi-parametric suplimentar pentru frecventele de gama
medie din canalele mono (reglabil de la 100 Hz la 8 kHz). Reglati impuls / tdiat cu controlul
MID, iar frecventa cu control FREQ.
- Canalele stereo contin o sectiune stereo EQ. Filtrul Cut-off pentru frecventele Tnhalta si
joasa seste la nivelul de 12 kHz si 80 Hz, in timp ce frecventele centrale ale benzilor de
MID HI si MID LOW sunt taiate la 3 kHz, respectiv 400 Hz.

[8] Controlul LOW va permite sa cresteti / reduceti gama de frecventa joasa.

[9] Cu butonul (9) MON (ITOR) de control se poate regla volumul pe fiecare canal in amestec
monitor.

[10] PMP4000 si PMP6000 ai o a doua caracteristica de control MON (MON 2) pentru volum.

[11] Butonul de control FX determina nivelul semnalului transmis de la fiecare canal la procesorul
ncorporat de efecte; acest semnal este prezent si la mufa SEND FX

[12] PMP6000 are doua butoane de control: FX 1 si FX 2), astfel incat sa puteti utiliza doua
efecte simultan. Tn consecintd, PMP6000 are, de asemenea, doui autobuze aux efect, care
au o mufa de iesire In comun (a se vedea (46) si (64)).
Va rugam sa retineti ca semnalul procesorului de efecte va fi inchis atata timp cat butoanele
FX TO MON/MAIN (40), (41) si (42) sunt in pozitia MINIM.
[13] Butonul PAN (ORAMA)I determina pozitia semnalului pe canalul selectat Th mixul principal
stereo.

[14] Butonul BAL (ANCE) de control pentru canalele stereo corespunde controlul PAN pentru
canalele mono. Acesta determina volumul relativ al semnalelor de intrare stdnga si dreapta
Thainte de a fi dirijate spre iesirea principala stereo.

[15] PMP4000/PMP6000: Cand apasati butonul (15) PFL (Pre Fader Ascultare) LED-ul din stanga
(34) indica nuvelui de intrare pre-fader pe canal. Ajustati nivelului de intrare optim (0 dB) cu
butonul de comanda GAIN (1). Cand PFL este pornit, LED-ul corespunzator se aprinde.

n cazul in care nivelul stabilit LED-ul (2) este aprins in mod constant, semnalul este n
intervalul optim nivelul de functionare. Cu toate acestea, in cazul in care CLIP LED-ul
indica faptul ca castigul de intrare este prea mare, ar trebui sa reduceti nivelul usor cu
butonul Gain Control. CLIP LED-ul nu ar trebui sa fie iluminat tot timpul, numai cu varfuri de
semnal.

[16] Butonul MUTE dezactiveaza canalul in mixul principal. Semnalele de pre-fader (monito)
ramane operativ. Atunci cand este apasat MUTE, controlul LED-ul corespunzator se
aprinde.

[17] Faderul canal controleaza nivelul semnalului canalului in amestecul principal.



SECTIUNEA INTRARE

[18] Fiecare canal de intrare mono este echipat cu o intrare de microfon balansata (XLR), care
furnizeaza 48 V phantom power pentru microfoane condensator la simpla apasare a unui
buton (vezi panoul din spate).
- PMP1000: Cele doua canale stereo 5/6 si 7/8 au o intrare suplimentara pentru microfon
XLR cu +48 V phantom power.
- Asigurati-va ca ati oprit sistemul audio Thainte de a activa alimentarea cu +48V pentru a
proteja difuzoarele .

[19] Fiecare intrare mono dispune de o intrare LINE IN cu conectoe 1/4Jack TRScare poate fi
folosita fie cu semnale echilibrate sau neechilibrate de intrare.
- Va rugam sa nu uitati sa folositi fie microfon sau intrarea de linie de pe un canal specific.
- Nu folositi niciodata ambele intrari in acelasi timp!
- Cand conectati un semnal de linie mono la un canal stereo, folositi intotdeauna intrarea in
stdnga. Semnal mono va fi apoi reprodus de ambele parti in mod egal.
- PMP1000: Acest lucru nu se aplica in combinatie cu canalele mono / stereo 5/6 si 7/8.

[20] INSERT I/ O. Acestea sunt folosite pentru a procesa un semnal cu un procesor dinamic sau
cu un egalizator. Acestea sunt pre-fader, pre-EQ si pre-MON/FX SEND. Spre deosebire de
reverb si alte efecte, care sunt de obicei adaugate la semnalul "curat", procesoarele
dinamice prelucreaza de obicei intregul semnal. Deci, AUX SEND bus nu sunt cea mai
buna solutie. Procesoare dinamice trebuie sa fie introduse direct in calea de semnal. Odata
prelucrat, semnalul revine la consola de mixare in acelasi punct de unde a plecat.
Intreruperea semnalului are loc numai in cazul in care un conector este introdus in mufa
corespunzatoare (1/4 "jack stereo: varful = semnal de iesire, inel = intrare). Toate canalele
de intrare mono sunt echipate cu insertii.

[21] Canalele stereo au un control de amplificare pentru ajustarea céastig, cu sensibilitate de
intrare variind intre +20/-20 dB.

PMP1000: Canalele stereo 5/6 si 7/8 au un conector suplimentar XLR pentru microfoane
al caror castig poate fi setat 0/-40 dB.

[22] Fiecare canal stereo are doua intrari linie de nivel (1/4 "jack) pentru canalele stang si drept.
Daca numai mufa marcata" L" este folosita, canalul este mono. Semnalul va fi apoi
reprodus pe ambele parti.

- PMP1000: Acest lucru nu se aplica pentru canalele mono / stereo 5/6 si 7/8.

- PMP1000: Canale 13/14 si 15/16 sunt dirijate catre MIX fara ton suplimentar sau
ajustarea volumului. De exemplu, folosind canalele 13/14 si 15/16 se poate conecta un
submixer si se poate utiliza amplificatorul intern.

[23] - PMP4000: Canalele stereo 9/10 si 11/12 sunt echipate cu conectori RCA suplimentari.

- PMP6000: Canalele stereo 13/14 si 15/16 sunt echipate cu conectori RCA suplimentari.

[24] PMP4000/PMP6000: Va rugam sa retineti ca trebuie sa setati selectorul A/ B, atunci cand
va conectati un semnal de la intrare.

- PMP4000/PMP6000: Fiecare din cele doua canale stereo are doua controllere monitor
(MON 1/2) siun control al nivelului (25). Ca si alte canale, ele ofera, de asemenea, un
comutator PFL.

[25] in loc de un Fader acest canal areun buton de nivel rotativ.

[26] Sursa de alimentare phantom furnizeaza o tensiune necesara pentru operarea microfoanelor
condensator. Utilizati comutatorul PHANTOM pentru a activa alimentarea pentru conectori
XLR ai canalelor de intrare 48 V, LED-ul se va aprinde atunci cand sursa de alimentare
fantom este pornita. in cele mai multe cazuri, microfoane dinamice pot fi folosite Tn
continuare, atat timp cat acestea sunt conectate intr-o configuratie echilibrata. Daca aveti
indoieli, va rugam sa contactati producatorul microfonului !

Cu phantom power pornit, nu trebuie sa va conectati microfoanele la consola . De
asemenea, asigurati-va ca ati dezactivat boxele monitor / P.A. Tnhainte de a porni
alimentarea cu energie fantoma. Dupa pornire, va rugam sa permiteti sistemului sa se
stabilizeze timp de aproximativ un minut, Tnainte de a regla castig de intrare.

Atentie! Nu folositi niciodata conectori XLR nebalansati (pinii 1 si 3 interconectati), pe
mufele de intrare MIC, daca aveti de gand sa utilizati sursa de alimentare fantoma.



[27] Comutatorul MODE AMP determina modul de functionare a amplificatorului PMP:
De exemplu PMP1000:
-MAIN: Tn pozitia "MAIN" mixerul functioneaza ca un amplificator stereo.
-MON: Tn acest modul in care semnalul de monitor este prezent la iesirea A (71) Si
semnalul principal la iesirea B (70) (ambele sunt mono).
-BRIDGE (modul mono punte): in Bridge AMP MODE putere de iesire A se adauga celei a
canalului B, astfel canalul B ofera de doua ori puterea normala de iesire.
De exemplu PMP4000/PMP6000:
-MAIN L/ MAIN R. In pozitia MAIN MIX, mixerul functioneaza ca un amplificator stereo.
-MON 1/MONO. In acest mod semnalul de monitor 1 este prezent la iesirea A (71) si
semnal principal la iesirea B (70) (ambele sunt mono).
-BRIDGE (modul mono punte): in Bridge AMP MODE putere de iesire A se adauga celei a
canalului B, astfel canalul B ofera de doua ori puterea normala de iesire.

-In modul Bridge, conectati intotdeauna doar un singur difuzor cu o impedanta de cel putin
8Q la mufa IESIREA B! Va rugam sa retineti ca IESIREA A nu trebuie niciodata folosita in
mod BRIDGE!

-In toate celelalte moduri de operare, impedanta minima a boxelor nu trebuie sa scada sub
4 Q.

-Va rugam sa retineti ca puterea livrat la difuzor ulconectat la lesirea B in Bridge AMP
MODE este considerabil mai mare decat puterea furnizata la difuzoarele conectate la
iesirile paralele. Va rugam sa cititi informatiile de pe panoul din spate al mixerului electric.
-Informatiile cu privire la modul de a conecta Tn mod corespunzator difuzor cu privire la
polaritate pot fi gasite pe partea din spate a unitatii (a se vedea, de asemenea, (71) si (42)).

[28] PMP6000: Folositi comutatorul BEHRINGER SPEAKER PROCESSING pentru a activa un
filtru, care va permite sa adaptati mixerul la caracteristicile de difuzoare tale. Daca
difuzoarele au un raspuns de frecventa limitata in intervalul bas, aceasta functie va permite
sa filtrati acest interval, la semnalul de iesire din mixer si, astfel, adaptati optim raspunsul
in frecventa a difuzoarelor.

[29] PMP1000/PMP6000: Daca este apasat butonul STANDBY, toate canalele de intrare sunt
dezactivate. In timpul pauzelor puteti preveni microfoanele sa preia zgomotele sau
interferentele, care ar fi apoi reproduse de catre sistemul PA sau eventual, ar distruge
diafragmele difuzoarelor. Beneficiul este ca toate faderele pot fi afectata in timp ce redau
muzica de pe CD, prin intermediul intrarii CD / TAPE (a se vedea (55)). De asemenea, nu
este nevoie sa se mute faderele si si astfel sa fie modificate setarile pierde mixerului.

EGALIZATOR SI FBQ

[30] E@

- Mixerul autoamplificat are un EQ grafic cu 7 benzi de egalizare, care permite ajustarea fina a
sunetul in functie de acustica camerei. In pozitia centrala raspunsul infrecventa nu este
afectat. Pentru a stimula sau taia un anumit interval de frecventa, pur si simplu mutati
Fader-ul corespunzator in sus sau in jos.

- Va rugam sa retineti ca comportamentul egalizatorului depinde de pozitia comutatorul
MODE AMP (vezi (27)).

[31] Apasati comutatorul FBQ pentru a activa sistemul de detectare Feedback (FBQ va fi activ
numai daca ati pornit egalizatorul (33-EQ IN) Thainte). Frecventele cauzatoare de feedback
sunt prezentate de catre lumina Faderului-LED. Toate celelalte LED-uri vor fi de culoare
inchisa. Acum, taiati gama de frecvente in cauza pana feedback-ul dispare (LED-ul devine
mai inchis sau se stinge). Aceasta functie este disponibila atat pentru MIX-ul principal si
cat si pentru monitor.

- PMP1000: comutatorul FBQ realizeaza aceeasi functie ca si pe PMP4000 si PMP6000.

[32] Utilizati butonul MAIN / MON 1 pentru a selecta daca egalizator proceseaza mixul principal
sau monitorul. Atunci cand nu este apasat, egalizatorul stereo proceseaza numai mixul
principal. Atunci cand este apasat butonul, EQ proceseaza numai mix monitor.



-PMP1000: Butonul MIX / MONITOR realizeaza aceeasi functie ca si pe PMP4000 si
PMP6000.

[33] Apasati butonul EQ IN pentru a activa egalizatorul. LED-urile faderului se aprind atunci cand
EQ este pornit.

[34] Utilizati acest afisaj LED pentru a controla nivelul de iesire al semnalului principal.LED LIM se
aprinde cand circuitul intern de protectie al amplificatorului raspunde la niveluri care sunt
prea mari.

- PMP1000: POWER LED-ul se aprinde atunci cand porniti aparatul.

- LED-urile LIM si LED-ul nu se aprind atunci cand un semnal extern este alimentat prin
mufa AMP INSERT (61) PWR.

i<
SECTIUNEA EFECTE DIGITALE
[35] Lista tuturor presetari procesor multi-efecte. (35)

No EFFECT Description No. EFFECT Description
HALL 00-09 DELAY 50-59
00 SMALLHALL  approx. 1.0s reverb decay 50 SHORT DELAY Like a short shattering
1 1
01 SMALL HALL approx. 1.2s reverb decay 51 SHORT DELAY  1-2 short impulse(s)
2 2
02 SMALL HALL approx. 1.5s reverb decay 52 SHORT DELAY  1-2 short impulse(s)
3 3
03 MIDHALL1 approx. 1.8s reverb decay 53 MID DELAY 1 Classical Delay for up-tempo music (115-125
BPM)
04 MID HALL 2 approx. 2.0s reverb decay 54 MID DELAY 2 Classical Delay for mid-tempo music (105-115
BPM)
05 MIDHALL3 approx. 2.5s reverb decay 55 MID DELAY 3 Classical Delay for slow-tempo music (95-105
BPM)
06 BIGHALL1 approx. 2.8s reverb decay 56 LONG DELAY 1 Classical Delay for reggae-tempo music (85-95
BPM)
07 BIGHALL2 approx. 3.2s reverb decay 57 LONG DELAY 2 Classical Delay for dub-tempo music (75-85
BPM)
08 BIGHALLS3 approx. 4s reverb decay 58 LONG DELAY 3 Extra long (nearly infinite) delay effect
09 CHURCH approx. 7s reverb decay 59 LONG ECHO Extra long canyon echo effect
ROOM 10-19 CHORUS 60-69
10 SMALL approx. 0.5s reverb decay 60 SOFT CHORUS Unobtrusive effect
ROOM 1 1
11 SMALL approx. 0.8s reverb decay 61 SOFT CHORUS Unobtrusive effect with different color
ROOM 2 2
12 SMALL approx. 1.0s reverb decay 62 WARM Analog sounding
ROOM 3 CHORUS 1
13 MIDROOM1 approx. 1.2s reverb decay 63 WARM Analog sounding with different color
CHORUS 2
14 MIDROOM 2  approx. 1.5s reverb decay 64 PHAT CHORUS Pronounced chorus effect
1
15 MIDROOM 3  approx. 1.8s reverb decay 65 PHAT CHORUS Pronounced chorus effect with different color
2
16 BIGROOM1  approx. 2.0s reverb decay 66 CLASSIC Standard flanger effect
FLANGER
17 BIG ROOM 2 approx. 2.2s reverb decay 67 WARM More analog touch
FLANGER
18 BIG ROOM 3 approx. 2.5s reverb decay 68 DEEP Deep modulation impression
FLANGER
19 CHAPEL approx. 3s reverb decay 69 HEAVY Extremely pronounced effect
FLANGER
PLATE 20-29 PHASE/PITCH 70-79
20 SHORT approx. 1.0s reverb decay 70 CLASSIC Standard phaser effect
PLATE PHASER
21 MID PLATE approx. 1.5s reverb decay 71 WARM More analog touch
PHASER
22 LONG PLATE approx. 2.2s reverb decay 72 DEEP PHASER Deep modulation impression
23 VOCAL approx. 1.2s reverb decay 73 HEAVY Extreme strong effect
PLATE PHASER
24 DRUMS approx. 1.0s reverb decay 74  PITCH SHIFT 2-3-times detune for a wider solo voice sound
PLATE DETUNE
25 GOLD PLATE approx. 1.2s reverb decay 75 PITCH SHIFT Minor third added voice
1 +3



26

27

28

29

30

31

32

33

34

35

36

37

38

39

40

41

42

43

44

45

46

a7

48

49

GOLD PLATE  approx. 2.0s reverb decay
2
SHORT approx. 1.0s reverb decay
SPRING
MID SPRING approx. 2.0s reverb decay
LONG approx. 2.5s reverb decay
SPRING

GATED/REVERSE 30-39
GATED REV approx. 0.8s gate time
SHORT
GATED REV approx. 1.2s gate time
MID
GATED REV approx. 2.0s gate time
LONG
GATED REV approx. 3.0s gate time
XXL
GATED REV approx. 0.8s gate time
DRUMS 1
GATED REV approx. 1.2s gate time
DRUMS 2
REVERSE approx. 0.8s reverb raise
SHORT
REVERSE approx. 1.2s reverb raise
MID
REVERSE approx. 2.0s reverb raise
LONG
REVERSE approx. 3.0s reverb raise
XXL

EARLY REFLECTIONS 40-49

EARLY Short
REFLECTION
1
EARLY Medium-short
REFLECTION
2
EARLY Medium-long
REFLECTION
3
EARLY Long
REFLECTION
4
SHORT Short
AMBIENCE
MID Medium-short
AMBIENCE
LIVE Medium-short
AMBIENCE
BIG Medium-long
AMBIENCE
STADIUM Long
GHOST Extra-long special FX
AMBIENCE

76

77

78

79

80

81

82

83

84

85

86

87

88

89

90

91

92

93

94

95

96

97

98

99

PITCH SHIFT
+4
PITCH SHIFT
+7

PITCH SHIFT -5

PITCH SHIFT
-12

CHORUS +
REVERB 1
CHORUS +
REVERB 2
FLANGER +
REVERB 1
FLANGER +
REVERB 2
PHASER +
REVERB 1
PHASER +
REVERB 2
PITCH +

REVERB 1
PITCH +

REVERB 2
DELAY +

REVERB 1
DELAY +

REVERB 2

DELAY +
GATED REV

DELAY +
REVERSE

DELAY +
CHORUS 1

DELAY +
CHORUS 2

DELAY +
FLANGER 1
DELAY +
FLANGER 2
DELAY +
PHASER 1
DELAY +
PHASER 2

Major third added voice
Quint above added voice

Fourth down added voice
1 octave down added voice

MULTI 1 80-89
Soft chorus + medium-short reverb

Deep chorus + medium-long reverb

Soft flanger + medium-short reverb

Deep flanger + medium-long reverb

Soft phaser + medium-short reverb

Deep phaser + medium-long reverb

Soft voice detuning + medium-short reverb

Fourth above interval + medium-long reverb

Short delay + medium-short reverb

Medium-long delay + medium-long reverb
MULTI 2 90-99

Short delay + medium-long gated reverb

Medium-short delay + medium-long reverse

reverb

Short delay + soft chorus

Medium-long delay + deep chorus

Short delay + soft flanger
Medium-long delay + deep flanger
Short delay + soft phaser

Medium-long delay + deep phaser

DELAY + PITCH  Short delay + fourth down interval

1

DELAY + PITCH Medium-long delay + minor third above interval

2

[36] LED-ul de pe modulul de efecte ar trebui sa arate intotdeauna un nivel suficient de ridicat.
Asigurati-va ca LED-urile lumineaz& numai cu varfuri de semnal. In cazul in care este n
mod constant iluminat, procesorul de efecte este supraincarcat, ceea ce poate duce la
denaturarea neplacuta a semnalului FX SEND (PMP1000) sau a atenuatorului FX / FX 1/2

(PMP4000/PMP6000).

[37] Efectele pe display afisaza intotdeauna presetarea selectata in prezent.
[38] PMP4000/PMP6000: Apasati butonul FX1/2 pentru a activa procesorul de efecte.

[39] PMP1000/PMP4000: intoarceti PROGRAM pentru a selecta un algoritm efecte (numarul
prestabilit incepe sa clipeasca). Apasati pe acest buton pentru a activa efectul selectat

(PMP6000: FX 1/2 (PUSH)).

- PMP1000: procesorul de efecte este operativ tot timpul. Reglati intensitatea efectului
pentru principalele semnale sau MON folosind butoanele (40) sau (42).

- PMP6000: PMP6000 are doua procesoare efecte separate, care pot fi folosite
independent unul de altul. Activati una sau ambele procesoare cu FX1 /2 IN butoane.



[40] PMP4000/PMP6000: (40) FX 1/2 la MON 1 de control va permite sa setati intensitatea de
procesoare multi-efecte in mixul de monitorizare. Niciun efect nu este trimis la mixul
monitorului atunci cand acest control este setat complet contra-sensul acelor de ceasornic.
- PMP1000: FX TO MON realizeaza aceeasi functie ca si pe PMP4000 si PMP6000.

[41] FX 1/2 TO MON 2 va permite sa determinati intensitatea efectului de multi-procesor efecte n
amestecul monitor. Niciun efect nu este trimis la 2 mix monitor cu acest control rotit
complet in sens antiorar.

[42] FX 1/2 TO MAIN va permite sa determinati intensitatea efectului multi-procesor in
mixul principal. Niciun efect nu este trimis la amestecul principal, cu acest control butonul
rotit complet in sens antiorar.
- PMP1000: FX TO MAIN realizeaza aceeasi functie ca si pe PMP4000 si PMP6000.

SECTIUNEA PRINCIPALA SI MONITOR

“ @

Butonul de control de SURROUND determina intensitatea efectului. Acesta este un efect de tip
built-in, care largeste panorama stereo, facand astfel sunetul mai plin de viata sitransparent.
[44] Apasati butonul XPQ pentru a pentru a activa acest efect.

[45] Apasarea comutatorului AFL activeaza functia SOLO. Daca AFL este pornit pentru canalul
corespunzator in sectiunea principala, veti auzi doar semnalul de la acest canal. Volumul
acestora poate fi ajustat cu ajutorul Fader-ului. Comutand AFL pe pornit nu are nici un efect
asupra mixul principal sau pe monitor, atata timp cat nu mutati Fader-ul. In acest fel, puteti
monitoriza unul sau mai multe semnale selectate prin intermediul iesirilor 1/4" TRS jack
PHONES/CTRL (65). Cand AFL este pornit LED-ul corespunzator se aprinde.

-PMP1000 nu are o functie AFL.
[46] - PMP1000: FX SEND fader.
- PMP4000: FX fader.
- PMP6000: FX 1/2 fader.
Aceasta este un fader de trimitere master pentru semnalul dirijat spre procesorul de efecte
si la iesirea SEND FX (63) (a se vedea, de asemenea, (11) si (12)).
[47] - PMP1000: MON SEND fader.
- PMP4000/PMP6000: MON 1/2 fader.
- Aceste fadere sunt folosite pentru a seta volumul de iesire monitor (a se vedea, de
asemenea, (9) si (10)).

[48] - PMP1000: Faderul iesirii principale va permite sa controlati volumul Main 1 de iesire cu
ambele fadere.

- PMP4000/PMP6000: Faderul MAIN 1 controleaza volumul. Semnalul principal este de
asemenea trimis la iesirea MAIN1 (a se vedea, de asemenea, (58)).

[49] PMP4000/PMP6000: Controalele MONO controleaza semnalul MIX mono (a se vedea, de
asemenea, (63)).

[51] PMP6000: SUB FILTER filtreaza frecventele de peste setarea selectata, astfel incat doar
frecventele joase sunt trimise la un subwoofer (activ), prin OUT MONO (63)). Setati acest
parametru la "On" pentru a activa filtru.

Butonul de control FREQ SUB determina frecventa cut-off pentru subwoofer. Aceasta
valoare poate fi ajustat intre 3-200 Hz.

[52] Butonul PHONS / CTRL R regleaza volumul castilor sau de monitorului (a se vedea, de
asemenea, [65]).

[53] PMP4000/PMP6000: MAIN 2 determina volumul de iesire la MAIN 2 (a se vedea, de
asemenea, (59)), care este aceeasi ca si la semnalul MAIN 1, dar cu mufe suplimentare de
iesire si control de volum separat.

[54] PMP4000/PMP6000: Conectorii CD | TAPE se folosesc pentru a conecta un semnal stereo
extern, un CD pLayer, tape deck sau alte aparate sursa.



[55] Conectorii CD | TAPE se folosesc pentru a conecta un semnal stereo extern, un CD Player,
tape deck sau alte aparate sursa.

[56] s
CANCELLER

()

Functia VOICE CANCELLER filtreaza frecvente vocal-specifice de pe intrarea CD / TAPE.
Aceasta functie poate fi folosita pentru karaoke, adica, puteti elimina vocea de la un cantec
Si apoi sa cantati.

[57] CD | TAPE OUTPUT asigura nivelul de semnal stereo linie (de exemplu, pentru un
Tnregistrator DAT).

- Daca semnalul CD / TAPE OUT este conectat la un aparat de inregistrare al carui semnal
de iesire este returnat la CD / TAPE IN, feedback-ul poate aparea atunci cand activati
functia de Tnregistrare de pe aparatul de inregistrare. Deci, deconectati CD / TAPE de la
aparatul de Tnregistrare Tnainte de a incepe inregistrarea sau setati semnalul de intrare

CD / TAPE la nivel zero!

[58] PMP1000: Mufele MAIN OUT va permit sa trimiteti un semnal principal nivel de linie la un
amplificator extern, atunci cand, de exemplu, doriti sa utilizati mixerul si sectiunea efecte.
- PMP4000 si PMP6000 au doua niveluri de linie controlabile separate.

[60] Conecteaza alimentarea amplificatorului monitorului sau a monitorului activ la MON 1/2
SEND pentru a monitoriza semnalul mix creat cu controalele MON sau a trimite-I
muzicienilor de pe scena.

[61] Seria de mixere autoamplificate PMP Series vine cu o conexiune INSERT AMP POWER care
este prevazuta pentru diverse aplicatii. Aceasta conexiune va permite sa utilizati
amplificatorul de putere al dispozitivului pentru a amplifica semnalul de iesire de la un alt
preamp.

Mai mult, este posibil sa se utilizeze POWER AMP INSERT ca o insertie conventionala
pentru a adauga un compresor sau egalizator grafic pentru calea de semnal, de exemplu.
Aici, este necesar un cablu de balansat, stereo jack. In acest caz, inelul este asa-numitul

[62] Jack-ul FOOTSWITCH este pentru o pedala standard. Puteti activa un "efect de by-pass”,
pentru oprirea sunetului procesorului de efecte. Utilizati un comutator dublu pentru P
MP6000, astfel incat s puteti activa / dezactiva FX1 si FX2 independent unul de celalalt. in
acest caz, varful mufei jack 1/4 ' controleaza FX1, iar FX2 inelul.

[63] PMP4000/PMP6000: Faderul MONO OUT este pentru conectarea unui subwoofer. PMP6000
are posibilitatea suplimentara de a stabili domeniul de frecventa joasa pentru subwoofer.
Utilizati controlul SUB FILTER pentru a regla frecventa.

[64] Conectorul FX SEND poate fi folosit pentru a ruta traseul FX SEND de la canalul de intrare,
de exemplu, la intrarea unui dispozitiv extern de efecte. Deoarece PMP6000 are doua
controlere pe semnalul de intrare (a se vedea (12)), ambele FX SEND 1/2 sunt prezente la
un Jack.

Va rugam sa retineti: Semnalul SEND este trimis n paralel cu conectorul FX SEND si cu
procesorul de efecte, astfel incat ambele pot fi controlate impreuna cu un control.

Pentru semnale FX, folositi un "jack 1/4 stereo conectat dupa cum urmeaza: ¢ FX1 = tip;
FX2 =inel

[65] Conectorul PHONS / CTRL va permite sa conectati o pereche de casti stereo sau un

monitor (activ).

PANOUL SPATE

[66] Conexiunea la retea se face prin intermediul unui conector standard IEC. Un cablu de
alimentare adecvat este furnizat cu unitatea.

[67] FUSE HOLDER. inainte de a conecta aparatul la retea, asigurati-va ca setarea tensiunii
corespunde tensiunii locale. Sigurantele fuzibile, ar trebui sa fie Tnlocuite numai cu
sigurante de acelasi tip. Va rugam sa cititi informatiile din "Sectiunea specificatii".

[68] Utilizati comutatorul POWER pentru a pune aparatul in functiune. Comutatorul de alimentare

trebuie sa fie intotdeauna Tn pozitia "Off" inainte de a conecta unitatea la reteaua de
alimentare.



Va rugam sa retineti: comutatorul de alimentare nu deconecteaza complet unitatea de la retea.

Deconectati cablul de alimentare complet atunci cand aparatul nu este folosit pentru perioade
prelungite de timp.

[69] Seria aparatului.

[70] Acesta este locul unde veti gasi ventilatorul de racire a unitatii. PMP6000 are doua
ventilatoare de racire.

[71] IESIREA A (LEFT) este fie pentru semnalul stdnga stereo principal sau pentru semnalul
monitorului Tn mono, in functie de modul de functionare selectat (a se vedea (27)). Nu
utilizati NICIODATA aceasta iesire in modul mono punte.

[72] IESIREA B (DREAPTA | BRIDGE) este prevazuta pentru semnalul stereo principal sau
pentru semnal mono in mod punte, in functie de modul de lucru selectat.

- In modul Bridge conectati intotdeauna doar un singur difuzor cu o impedanta de cel putin
8 Q la mufa IESIRE B!

- Nu utilizati NICIODATA IESIRE A in modul BRIDGE!

in toate celelalte moduri de operare impedanta difuzorului conectat nu trebuie s& scada sub
4 Q.

PROCESORUL DE EFECTE DIGITALE

Acest modul built-in de efecte produce efecte audio de inalta calitate, cum ar fi reverb, cor,
flanger, intarziere si diferite efecte combinate. Modulul de efecte integrate are avantajul de a nu
necesita cabluri. In acest fel, pericolul de a crea bucle sau de avea nivel de semnal inegal este
eliminat de la bun inceput, simplificand complet manipularea.

CONECTORI

Balanced 4" TRS connector

strain relief clamp

sleeve

ring
tip

sleeve
ground/shield

ring
< cold (-ve)

; ¢ i
\/L) < }Jgr {+ve)

For connection of balanced and unbalanced plugs,
ring and sleeve have to be bridged at the stereo plug.




Unbalanced 4" TS connector

) - strain relief clamp
O - Sleeve
Tip
< Sleeve
{ground/shield)

; ¢ T
p
< {signal)

Balanced use with XLR connectors

input

1 = ground/shield
2 = hot (+ve)
3 = cold (-ve)

output

For unbalanced use, pin 1 and pin 3 have to be bridged




14" TRS footswitch connector

_:j 44— strain relief clamp

44— sloave

J) 44— ring
é 4+— tip

sleave

€+ — .
ground/shield

ring
FX2

foe——5

Fig. 4.4: 4" mono plug for footswitch

Power amp Insert send return %" TRS connector
[ U 44— strain relief clamp

& #———— sleeve
[ 44— ring
. ¢ tip

sleave
ground/shisld

H o
-
send (out)
tip
return (in)

*7

Connect the insert send with the input and the insert with the output
of the cutput effects device.

Professional speaker connector

front view rear view
e A

Fig. 4.6: Professional speaker connector with polarity allocation

Please be sure to only use commerdal cables (type NL4FC) for connecting your
loudspeakers to the power mixer. Please check the pin assignment of your
loudspeakers and cables dependent on the PMP speaker output you choose.

EUROPOWER PMP1000/PMP4000/PMPG000

QUTPUTA 1+ 1- 4+ 2-
MAINL X X
MONITOR ¥ X
MONO X X
QUTPUT B X ]
QUTPUTB 1+ 1- i+ 1-
MAINR X X
MONO X X
MONO X X
BRIDGE X X




Loudspeaker connection (monitor mix)

PMP1000
PMP4000
PMPS000
(part view)

2 x BEHRINGER EUROLIVE Stack
(B1800X & B1220, both passive)

Loudspeaker connection (monitor mix)

front panel (part view)

OB

FX FOOTRW,

anuwnch
Link Qutput

2 x BEHRINGER F1220D
{active)

Subwoofer

PMP1000
PMP4000
PMP&000
Rear panel |||||||I"|I|”."| o
ELUROPOWER EP2000
v

EURCLIVE
VP1520

EURCILIVE B1800X
Subwoofer

_ )
o

Monitor mix

4

J_ e J

2% BEHRINGER F1220D
[active)

OUTPUT B

OUTPUT B

BRIDGE

160
80

ti}%)



EXEMPLE DE CONECTARE

Fa N
Loudspeaker connection for F.O.H and monitor mix (mono) Keyboard
i e
e TTTITEE TN |
T
] e T ] L1 S -
+
Oa A @ Electric bass
Vocal mics reo
e channel
PMP1000/PMP4000/PMP&000 Electric guitar 1314
Rear panel [excerpt)
/ CD player
A I 1S
Maono
Y channel 5 DAT recorder
M —
Mona I ="
channel 6 ry
Maono i
channels 1-4 i
CD/tape CD/tape
in out

2 x BEHRINGER
EURCLIVE WP1220F

2 x BEHRINGER EUROLIVE VP1520 (passive)

[passive)




BEHRINGER EUROLIVE VP1220 BEHRINGER EUROLIVE VP1220

BEMRINGER PMP1000/PMP4000/ BEHRINGER
EUROLIVE B1800K PMPG000 Rear panel EUROLIVE B1800X

=

o

{ {

Output A ] [ : i
; BEHRINGER 1800-Pro Active
Viocals/voice i RTe P EURCPOWER EP2000 Subwoofer
BEHRINGER BEHF!NGERE 1?&0
XM18005

g ituale ri PHOMS/CTRL OUT
mum‘ ““l “ I“ ' H ' H Hmﬂmm” L’ Headphone amiplifier
|] BEHRINGER POWERPLAY
5 PRO-XL HA4700
MON 1/20UT
ﬂdr | :n |.T.1
CD/TAPE IN L : I . ]
BEHRINGER
EURUPUWEH EP:D:,Q

L
W m CDv 'TAP‘E ouT
"\_\_,_o-""‘“

A

[ BEHRINGER
g CD-Player BEHAING
BEHRINGER
BASS V-AMP
' NE— Passive monitors v
T BEHRINGER EUROLIVE i

VP1220F {In-Ear-Monitoring)



imagine music



