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Preface

Thank you for purchasing this Showtec product.
The purpose of this user manual is to provide instructions for the correct and safe use of this product.

Keep the user manual for future reference as it is an integral part of the product. The user manual shall be
stored at an easily accessible location.

This user manual contains information concerning:

Safety instructions

Intfended and non-intended use of the device
Installation and operation of the device
Maintenance procedures

Troubleshooting

Transport, storage and disposal of the device

Non-observance of the instructions in this user manual may result in serious injuries and damage of
property.

©2020 Showtec. All rights reserved.

No part of this document may be copied, published or otherwise reproduced without the prior written
consent of Highlite International.

Design and product specifications are subject to change without prior notice.

For the latest version of this document, please visit our website www.highlite.com or contact us at
service@highlite.com.

Highlite International and its authorized service providers are noft liable for any injury, damage, direct or
indirect loss, consequential or economic loss or any other loss arising from the use of, or inability to use or
reliance on the information contained in this document.
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8.5.3.3. AUTNONME-PIESET ...ttt ettt ettt et e e eteeeteeteeeteeteeabeeteeteenbeenseens 117
8.5.3.4. AUtOMAtiSChES ErZEUGEN VON PrESETS...c.viiiiieieiicieeteiee ettt sttt sttt s ve e ennas 117
8.5.3.5. BENENNEN VON PrESETS ...ttt ettt ettt ettt et et e e ateeaaeeasaeaaeeaneeans 117
8.5.3.6. Auswahlen / ADWANIEN VON PrESETS ...ttt 117
8.5.3.7. Laden der Werte eines Presets, anstatt es als Referenz zu verwenden ..........ccceeveeuvennnee. 117
8.5.3.8. KOPIEIEN VON PIESETS ..ttt ettt ettt et e e et et eeeaeeeeaaeeaaeeeaneeesreeenseeennes 117
8.5.3.9. Preset VEISCNIEIDEN ..ottt ettt e s ae e be e s raessaasssessaessnanns 117
8.5.3.10. BearDeiten VON PrESETS ...ttt ettt ettt aa e s e e e e s saassbaesaaenaeenes 118
ANAEIN AES NOMEBNS ...ttt ettt ettt ee e e et et et eses et et eses st et ass s s sasasasanasans 118
SEIZEN EINES SYMIDIOIS ...ttt et et e et e et e et e e te e ateeateeateeateeaeeeaeaeasesasesanesseeensesans 119
SEIZEN EINES FAMD-TCONS oottt ettt ettt e et e e e te e e etee e baeeetbeeeabeeeasaeeabeeessesasseesssaesnsaesnseeesseanns 119
8.5.3.11.  Entfernen von Werten Aus €INEM PreSet ...ttt et et 120
B.5.3.12.  ErSEIZEN ©INES PrESETS et ettt et e et e et e e et e e eteeetbe e abeeeabeseaes 121
8.5.3.13. HinzufUgen oder Andern von Werten in bestehenden Presets..........o.oeeeeeeeeeeeeeennne. 122
8.5.3.14.  LOSCNEN VON PIESETS ettt ettt ettt ettt et s e te e st e s taesbaesaaesssassbesssesssesssesssennns 122
8.5.4. Die Values-Ansicht (Werte-Ansicht, oder auch ,,Programmer’) ........ccccoeeeeiieneeceeccieeieeie e 123
8.5.4.1. Verschiedene ZUSTANAE VON WEMEN ..ottt ettt e veeve v e veeaaeens 124
8.5.4.2. Leeren der VAIUES-ANSICNT ...ttt ettt aaesaaesaaesaraeens 124
8.5.4.3. PrOGraMIMIEI-TASTEN ..ecuiieiieieeeeeete ettt ettt et et e st e s e beesbeessaesseesseasseesssesssasssasssesssennns 125
BliNA-SCRATIGCIE .ttt ettt et e e et e e v e e abe et e e beesbeesbeesseenseenseenseenseenseenseans 126
HIghIIgNT-SCRAITIGICIE ...ttt ettt e v et e ete et e eeteeeteebeeeveebeeseeseeereereens 126
SCAIIACNE PreVIOUS FIXTUIE ....oieiiiciee ettt ettt e vt e et e eete e e v e e e vaeebaeevaeetseeessassasaesnseeeseeanns 126
SCNAIFIACNE NEXT FIXTUIE ...ttt et et e e ete e e b e e e te e ebeeetaeetbeeessaeeasaesaseeensseenns 126
8.5.4.4. Der Werte-AKHONSAIAIOT .....uiiciieiieiieiieieecieerit ettt et e st e s e e s e e sseesseesssessaessaesssesssesnsennns 127
SNOW RAW VAIUES ...ttt ettt ettt e vt e et e et e ettt e e tbeeeabeeeabaeebaeebsaesssaaessaeenseeesseeasseesssaesnsaeessesnssennns 127
LINK=ATITIDUTES ettt et ettt e e et e e e bee e te e e taeeeabeeeabaeebae e sseeessaesabeeenseeenssesesseesnsasenseen 128
8.5.4.5. SetZen VON GEIGTE-WEITEN ....eiceieeteeeeeeee ettt st s e e s e s e e s raessaeseaeeans 129
VerwenNAUNG AEI ENCOUET .......cocuiiiiieiiecteeete ettt ste e st e s teeeteeessreessseeessaesssaeesssaesssessssesssseessssessssesssseennses 129
Verwendung des Dialogfelds ,,Set Value" (Werte Se1ZeN) ... 130
8.5.4.6.  Setzen von FArbmisChOHTIDUTEN......c.i i 131
Farbwerte mit den ENCOAEIN GNAEIN ......cui ittt ettt eteete et e ebeeteebeeaveebeeaveenseeseenreens 131
Farbwerte mit dem Color-PICKET GINAEIN .......ocui ettt ettt et et e eteeteebeeveebeeaveeseeveeareens 131
Farbwerte mit Farbschiebereglern GNAEIN ..ottt ettt et eaeeaeeaeenseens 132
Farbwerte mit QUICK COlOrS GINAEIN ..ottt et ettt e et e e etee e veeeveeeeaeeeraeeesbeseareeeseeeseen 133
8.5.4.7. Einstellung von Werten unter Verwendung VON Presets ... ecciecccieeeee e 133
8.5.4.8. Laden von Werten aus anderen QUEIIEN ........oouvieiiieiiieeieeeee ettt et 133
Laden aller aktuell QuSGeGEDENEN WEITE......c.ui ittt ettt e aeeaeesreens 133
Laden aller aktuell ausgegebenen Werte fUr eine bestimmte Aftributgruppe ......ccveevecieciicciiccieene, 133
Laden aller aktuell ausgegebenen Werte ohne Effekie ..., 134
Laden der aktuell ausgegebenen Werte eines Attributs ohne Effekfe ... 134
8.5.4.9. FAChEIN / SPreizen VON WEITEN ...ttt et e et neeeenaes 134
8.5.5. Die Effects-Ansicht (Der Effekt-EQITOr) ...ttt 135
8.5.5.1. Der Effekt AKHONSAIQIOT ...ciiiiieieetieteeteeeete ettt ettt ettt e s te et e s teesaaesaeesabaeanesaseenns 136
EffEKT NINZUTUGEN ettt ettt e et e e te et e e ste et e esbeesbeesteesseesseensaesseenseensaensannsanns 136
AUSGEWANITE EffEKTE IOSCNEN ...ttt et e et et e et e st e et e e stesaaesaeessteesaessaessaassaenns 137
Laden von Effekten aus der Ausgabe fur ausgewdhlte Scheinwerfer ..., 137
8.5.5.2. HINZUTUGEN VON EffEKTEN ittt ettt e st e st e ssae e 138
VOTAEfINIEITE EFfEKTE ..oiiiicieeeeeeee ettt ettt et e te et e e s seessaessae s st esseessaesseassaasssesssennes 138
BenUIZErdEfiNIErTE EfEKTE ...oieiiceeee ettt ettt e et e st e et e e teebeenaessseensaensanns 139
8.5.53.  ANErn VON EffEKIZEIEN ....o.ueeieeeeeeeeeee ettt sttt 140
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8.5.5.4. LASCNEN VON EFFEKIEN ..ottt sttt sttt st 140
8.5.5.5. LAUTENAE EffEKIE STORIIEN .ottt e e v e eaeeeeaee e treeeveeennes 141
8.5.5.6.  EffEKI-ATTIDUTE (et t et sttt st sttt s be et e ne e 142
FIXTUIES SPDQITE ..ottt e e e et e et e et e e e e e eeaveeeteeeeteeeesseeenseeeseseseeeenseeenseeensesensneen 143

P OTAMNETEN SPQITE ..ottt e e et e et e e et e e e v e e eteeeeaeeeeseeeeseeenseseseeeesseeanreeeseeensnen 143
IMOAE SPAIE ettt e et e e e e et e e et ae e bae e baeatbaesataeessaeeasseanssaesseaassasassaeenssesnssesnssasanses 143
REIATIV ettt et et e et e et e e teeteeteeteeabeeateeteebeenteeabeeateeaseenteeabeenbeenbeenbeenteeteereereens 143
AADSOIUT Lttt e e et e e et e e e bee e bbe e bbeesabae e bae e bae e bba e abaaaataeabae e bbeetbeeartaeeataeeateeesreanns 143
CUNVE SPAITE ettt et e et e e et e e st e e e abee e bae e bas e sseaastaeesbaeeasseansseensseasssasassaesnssesssesnssasanses 144
Size Min (MIiNIMUM GrOBE) SPAITE ...t ettt et et et e e e e te e aeeateeateeaaeeans 144
Size MaX (MAXIiMUM GIEBE) SIPAITE ..ttt e et e e e e ae e eeeaaeeteeaaeeaes 144
Speed (GeSChWINAIGKEIT) SPAITE ..ottt ettt e ae st e e e e e e e beesbeeabeesaeenns 145
ST SPAITE ettt e e et e et e et e ee e e eeteeeeaeeeteeeeaeeeeseseessesensesenteeensreeesseeenseeenees 145
DUTY CYCIE SPAITE ettt ettt et e e e et e et ee e e e v e e eaeeeeteeeeseeeenseeenseseseseesseeanreeesesensneen 145
GrOUPING SPAITE e ettt ettt ettt e bt et et e e be e be e ba e beasbe e saasssesss e ssasssasssasseasssasssesssasssesssennes 146
]I (=Tea (o] TN oTe 1 1= TN USSR 146
SO S SIIAI ettt e et e et e et e et e e e be e s bae e bae e bt e e abaeaataeabaeebbe e bbeaarbaeeataeeteeeraeanes 147
8.6.  Verwendung der PlOYDACK-FAQE ....c.iiciiiiiieieieieeriteeeste ettt ettt ssa e se e saeseenseenssensean 148
8.6.1. Die Beschriftungen der PIOYDOCK-FAUET ........ooiiiiieieeceerteeeeete ettt 149
8.6.2. Die Hintergrundfarbe des CUE-LADEIS........ociiieieieeceeteteteteete ettt 149
8.6.3. Playback FOAEr POGES [SEITEN) ittt ettt et e e st snaesnseenes 150
8.6.4. Playback AnSICht - DIrEKISTEUETUNG ..eevieiieiieieetetetetete ettt ettt esnee e 151
8.6.5. Spaltenin der WiedergabeaNSICNT ........oo et ees 152
SO SPAITE et ettt eee e e e et e e eebaee e eetaae e e ba e e e e abaaeeearaeeeanbraeeeantaeeeenaraeeearraeeenns 152
CUE DS et ettt e e e e et e e e e eae e e e e taae e eebbaeeeeatraeeeassraesetteeeeanbaaeeeetaaeeenreeeeenres 152
NOIMIE SPAIE ..ttt ettt e et e e et e e eeaaee e et tbeeeseataeeesessaaeeesseaesessaeeeansssesenssseesensseeennnns 152
THG-TIMIE SPAITE ettt e et e et et eette e aaesebestbesabeesbeessesssesssesasesssesssesssesssesssesssennns 153
THGOEI-SPAITE ettt et et e et e et e et e e tae et esaaeeaaesabeassesaseesseessessbesssesasesssessseessesnsesssesssennns 153
IMONUGT GO ittt ettt et e et e et e ettt e e et e e eabeeeabaeeabee e baaessaaeasaeessaesaseeansseesssaassaesnsesenssesnssesnssesnnses 153
Wl ettt ettt et et e et et e s te e bt e st e b e s be e st e s b e b e ereesb e st e be e Rt e st e be et e e Rt e s b et e eR s e st et e ebsestenbanbeeteentensenteersansenes 153
FOIOW ettt ettt et e et e e et e e e teeeebee e tbeeeaaaeeabeeeabee e sseesbaeessaesasseeasaeensseeasseesabeeenseeesbeeasseeenseeesaen 153
TIMECOUE ..ottt et ee et e ettt e e et e e e bee e bee e bee e tbseessaeeaseeeasaeessseassasessaeensesensseesseeessaesnsaesnseesssennes 153
[N FAAE SPAITE ettt ettt ettt e bt st e e bt et e e b e e b e esseesseesseesseenseenseenseenseenseenssenseenseanseensen 153
[N DEIAY SPAITE .ttt ettt ettt e b e st e et e e be e beesseesseenseesseesseenseenseenseenseenseenseenseenseanseensen 153
OUT FAAE SPOIE ettt e et e e et e e e et ae e e eebbae e seabaae e e sseeesetseeesensaeeesnnseeeeensseseeeneees 153
"OUT DAY SO ittt ettt e et e e e eteee e e beeeeeaseeeeeaeaeeeenssseesasseeeeensseeseensseeennnns 153
[ I gl oY o Lo 11 1= TN U U U U EU U TSSOSO PSRRI 154
Y1 Y @Yo 1 £ TR 154
[WoTole M To N s feTe TN oo | £ TS 154
8.6.6. Speichern UNd MOIfIZIErEN VON CUES.......ueioeeeeeeeeeee ettt erae e et eeaeeeeeeeeeeseaesenaeesnneeenns 155
8.6.6.1.  Speichern von Cues in eiNemM PIAYDACK .......iiiiiiiiieieieestet ettt 155
8.6.6.2. Aufzeichnen eines zweiten Cues in einem PlayDACK ......cocvvvcieiieiiecieieeeee s 155
8.6.6.3. Entfernen von Werten aus einem Cue in einem PlaybacCK......cocveiierieniinienieeieeieeieeee 155
8.6.6.4. Ersetzen eines Cues in €iNemM PlIAOYDACK .....c.iiiiiiiecetetetetete et 156
8.6.6.5. Hinzufigen oder Andermn von Werten in einem Cue in einem PlaybacK...........cccceueeene... 157
8.6.6.6. Léschen eines Cues in €iNemM PIAYIDACK .....oieeiieieeceeceeeeeeee et 157
8.6.6.7. Kopieren eines Cues in €iNe€mM PIAYDACK .....cc.uiioviiiiieeeeeeeee et 157
8.6.7. KOPIErEN €iNES PIOYIDOCKS ...ttt e e e e e eeaeseaeeeeneeeeneeseaeseseesnneeens 158
8.6.8. VersChieben €iNES PIAYIDACKS .....viieeeeeeeeeeeeee ettt e e et s eeaeeeeneeeeneeeenaesensnesnnneens 158
8.6.9. Anpassen der Einstellungen eines PIAYIACKS .......oouiiiiiiiiiieeeeceeeeee e 159
8.6.9.1.  Anpassen der FAAEr-FUNKION ......couiiieeeeceeeeee ettt st 159
PO FUNKIION .ttt ettt s h et et s bt e st et et e e bt et et e s beeatententesbesatetebesaeensansans 160
FAAEI-OPTIONEN ..ttt ettt ettt e e e e e eae e eeteeeeteeeetaeeeaseeeaseeeeseeeesseeanseeeseeeseeeesseeenseeesesenseen 160
AUTOSTAIT Lttt st et b e s bt e et et e s bt s at e st et e s bt e st et e s bt s st en s et e sbeentenbenbesaeentensesbesntensans 160
AAUTOSTOD ittt ettt ettt e et e e et e e e eaee e eteeeeteeeetaeeeaseeesaeebeeeaseeeeaseeenseeeteeensseeaseeeenseeeseeeteeearreenns 160
8.6.9.2. ANPAsSEN Aer TASTENTUNKTION .......ooiiiciee ettt e ve e et s 160
8.6.9.3. Einstellen des WiedergObemMOAUS .......c.ecieiieieenieeeeeee ettt ettt a e a e e saesseeens 162
CUEIIST EINSTEIUNGEN .ttt ettt ettt ettt et et e s ts e beesse e beesseasseasssasssesssasssesssesssanssesssennns 163
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AUTO-OFF OTNEI EFfECTS ..ottt et e et s te et e et e et e s st e st e esaassaeeseessaassaasssennns 163
LEAMN TIMUNG ettt et et e ettt e e et e et e e teevesbeeabeesbesaseesseesseasseesseesseasseassaassaassaasseansaasseesseassenssessseensennsensennsenns 164
CNASET EINSTEIUNGEN ..ottt ettt ettt ettt et e b e e st e e bt e ae e be e s st esseesssasssesseassaasseesssasssesssennes 165
CNOSE TGO e utieitieiieieete ettt et et et e bt et e e be et e e st e be e be e seesseessaasssesseasssanss e ssasssessasssasaassessasssesssesssasssesssennes 165
WiIiedErgOE-RICNTUNG ....eicieee ettt ettt ettt s e et e st e be e s aeesbeessaasssasseassaasseessaassesssennes 166
CUE CrOSSTOTE ittt ettt et ettt et et e te e e te e e te e be e te e be e beeesseeseeess e beeessaessesssasasaessaesseessesasesasessseanns 166
8.6.9.4. Einstellen des Lauf-Modus des PIAYDACKS ......cceceeveriiiieicieicsecteteie et 167
8.6.9.5. Einstellen der Ausschaltzeit des PIAYDACKS........ocveviiiiiciceiecectetee e 168
8.7.  Verwendung der Multifunktions-Schieberegler (MFF) ...ttt 169
8.7.1. Gerate Modus (FiXture Mode, OTONGE) ..uiviiieieieiieiieieiesieetetete st teste st esbessesreessessessesseessensas 170
8.7.1.1. Zuweisen von Scheinwerfern zu einem GerGte-MFF .........ccoooieiiecieceeceeceeceee et 170
8.7.1.2. L&schen von Fixtures aus den MFF-FOAEIM ..ottt 170
8.7.1.3. KOpieren €iNES GEIGTE-MEF ..ottt et ee e eae e aeeeeaeeeeteeeereeennes 170
8.7.1.4.  Verschieben €iNes GEIrOTE-MFF ...ttt sra e e s rae e 170
8.7.1.5. Benennung €iNESs GEIATE-MFF .........cc.u ettt sttt s a e s sae s abaeees 171
8.7.2. Gruppen Modus (Group MOAE, GIUN) ....cicieiieiiereesieeseeseeseeseeseesseseesseesseesssesssesssesssesssesssesses 172
8.7.2.1. Zuweisen von Gruppen zu einem GrupPREN-MFF .........cioieciiiieieee sttt 172
8.7.2.2. Loschen von Gruppen vON den MFF-FAQEM ........coiiiiiieeceeeeeceecee et e 172
8.7.2.3. Kopieren eiNEs GrURDEN-MEF .....ooiiiieeetestertet ettt sttt e s e ssaessaesssesseessseenns 172
8.7.2.4. Verschieben €iNes GrUPPEN-MEF ......oo ettt ettt ettt s ssae e e sseeens 172
8.7.2.5. Benennung €iNEs GrUPPEN-MFF .. .ottt ettt e st e e e snseenes 173
8.7.3. Szenen Modus (SCENE MOAE, BlOU) c..eiuiiiieiieiieieetestetetest ettt ettt e e e sneeenes 174
8.7.3.1. Speichern AU EINEN SZENEN-MEFF ...t eee e eaeseaee s 174
8.7.3.2. Entfernen von Werten aus einem SZENEN-MFF .........oouiiiiiiiieeceeceeseeee et 174
8.7.3.3. Ersetzen @INEI MFEF-SZENE .....ocvieieeeeeeeee ettt st te e s aa e s reesabesaaesasaeens 175
8.7.3.4. Hinzufigen oder Andern von Werten in €INEr SZENE ..........ocueveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeees e 176
8.7.3.5. LOSCNEN EINET SZENE ..ttt ettt ettt et st e st estaesse e beesssessaesssasssesssesnsennns 176
8.7.3.6. KOPIEIEN EINET SZENE ...ttt ettt e e et e et e et eeeaeeeeaeseaeeeeteeeeneeeeresenees 176
8.7.3.7. VEISCHIEDEN CINEI SZENE ...ttt e et e e tb e e e te e eveeetaeeetbeeeavasenree s 176
8.7.3.8. Anpassen der EiNSTellUNGEN €INET SZENE ........oovieiieieeeeeee ettt sae e sreeaeens 177
Andermn einer SZENEN-FAAEI-FUNKHON .......coieiieeeeeeeeeeeee ettt ettt s s s ssaeans 177
Andern der FUNKHON ©INE SZENENTASTE ...ttt snaeas 178
8.7.3.9.  Andern der Uberblend- und Ausblendzeit €iNer SZENE ..........cooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee, 179
8.7.3.10.  AUTO-Off OTNer Eff@CTS ittt ettt et e eabe e ave e e abaeears 179
8.7.3.11.  Laden von Werten aus einer Szene in den Programmer ..........cceeceeeeeeeeceeeceeeeeeee e 180
8.8. Verwendung des virfuellen AUSTUNTUNGSTENSTETS ....ooviciieieeececeeeeeeeee e 181
8.8.1.  VirTUGI EXECUTON BUTTONS ..ottt ettt ettt e et e st e s beesaeesaaesssasasessnesseenens 182
8.8.2. Zeilenim Virtual Executor Fenster verknUpfen (nur jeweils einen Executor pro Zeile zulassen) 183
8.8.3. Aufzeichnen und Modifizieren von virtuellen EXECUTOrEN ......ocuvvveeieecieeeeeeeeeeeeeeeee e 184
8.8.3.1.  Aufzeichnung auf einen virfuellen AUSTUNTENAEN .......ocuviiiiiiiiciiceeeee e 184
8.8.3.2. Entfernen von Werten aus einem virtuellen EXECUTON .........oocveiecviiiiieccieeceeecee e 184
8.8.3.3. Ersetzen aller Werte in einem virtuellen EXECUTON.........ooviiiiiieeieceeceeceeeeeee e 185
8.8.3.4. HinzufUgen oder Andern von Werten in einem virtuellen AusfOhrender...........ccoceeeuean... 186
8.8.3.5. LEschen einNes VIFTUEIIEN EXECUTOIS ....ooiii ettt ettt e et e 186
8.8.4. Kopieren einNes VIrTUEIIEN EXECUTOIS .......uii ittt et ettt e et e veeeeveeeveeeveeevaeenaeans 186
8.8.5. Verschieben eines VIrtUEIIEN EXECUTOIS ......cviiiieiceeeeeeee et 186
8.8.6. Anpassen der Einstellungen eines virtuellen EXECUTONS .......ocviiiiiieiiececeeceseceeee e 187
8.8.6.1. Andern der Schaltfldchenfunktion der virtuellen EXECUTOrEN .......oeeveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeen, 187
8.8.6.2. Andern der Fade- und Off-Fade-Zeit der virtuellen EXECUTOIEN .....o.eeveeeeeeeeeeeeeeeeeen, 188
8.8.6.3. AUTO-OFf OO EffECTS ettt et et et e et eete e beeabeeareens 188
8.8.6.4. Laden von Werten aus €iNEM EXECUTON ....c..ecuiiiiiiieeeeeteecteeteetesee st 189
8.8.7. Globale Chase-GeSChWINAIGKEIT .....c.uiciiiieieiieiierterert ettt ettt e s e e s e e s raesseesssesssesseeenes 190
B.8.8.  GIONGA MOSTET ottt ettt ettt ettt et e bt e s s e e be e be e seesseesss e saas st e ssasseesssaassesssasssasssenssesssennes 191
8.8.9. Globale FX-GESCNWINAIGKEIT......iiiiieiieitetetetet ettt ettt e s e e s e e sraesseasssessaesnsennes 192
8.8.10. GlODAIE FX-GIOBE.....uiitieiieiieieete ettt ettt ettt e teete e be e seesbe e seesseesseesseesseenseenseanseenseanseenseenseensen 193
8.9.  Verwendung des Fader-UDersiCNtSIENSTErS. .........c.cciiieeieeeece et senens 193
8.10. Verwendung des DMX-AUSGODETENSTETS........iiii ettt ettt e te e ae e ens 195
8.10.1. DMX-Ausgabefenster-EiNSTEIUNGEN ...ttt naas 196
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8.11. SPEITEN AETN KONSOIE ...ttt et ettt ee e et e eeteeeeteeeereeesaeeaeeeeteeeesseeenseeenneeenneeenns 197
8.12. Herunterfahren oder Neustarten der KONSOIE ..ot 197
9. ProtoKOI-SPezZifiKANONEN......... ettt rrrreee e e et e e s s e s sassseseesessssssssssasesessssssnssssasesessnssns 198
9.1, OpeNn SOUNA CONITOL [OSC) .uiiiiiieieieie ettt ettt ste sttt et e s ae et et e besaeententessesneentensessesnsensanes 198
DT T, WS ST OSC 2 ittt ettt ettt et et e bt s ae et e st e s be s st et et e bt e st ent et e ebeenten b e teeheeatenteteeneententens 198
9.1.2. OSC UDEr AraNtlOSES LAN ....iiiiiiiettettecttett ettt ettt et et este e bt e te e be e beeseesseeseessaeseenseeseenseenseenseensen 198
92.1.3. WIe mMAN OSC EINMICNTET ettt ettt et et et e s te e s e st essesbeeseessassesseessensans 198
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92.1.5.  OSC-KOmMMANAO-SPEZIFIKATION ..uviiietieiieieieeeeteee ettt ettt e st re et e s beesaesbessessaessansens 199
D.2. MIDIEINGONG e ttitiitctteeetee ettt et sttt et et e e te e st essasbeaseestassesbesssessassesseessessassaeseessessenseeseessentesseessensanes 202
9.2.1. WIE Si€ MIDI ©INMCNTEN ..oetiiiticeeee ettt ettt ettt e st e b e steessesbassesbeessessassessesssessans 202
9.2.2.  MIDI-BEfENISSPEZITIKATION ...eiieeeieeee et ettt et e et eeaeeeaeeeeaeeeetneeenseeenees 202
9.2.2.1.  MIDI-Noten Ein/AuUs-BefehnISZUOrdNUNG.......c.iccuieiieiieeeeeeeeeeee ettt aen 202
9.2.2.2.  Zuordnung von MIDI-Control Change WErEN ........ccueeiieciieciieieeeeieeeeeete et aes 202

10. TasteNKOMBINAHONEN ........coiiiiiiiiiiiiiirtrterrt et ese et sese et sssanesesassssasasesassssasessssasssasasesases 204
TT. WAMTUNG c.eeeceeecctttccntee s et e sessaeeesesaeeesesssseesesssseesassssassssssstesssssstesesssstesesssseesesssstesesssssesessnssesssssneesssssnns 205
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2. Einﬁjhrung

2.1. Vor der Verwendung des Produkis

Important
Read and follow the instructions in this user manual before installing, operating or
servicing this product.

The manufacturer will not accept liability for any resulting damages caused by the non-observance of
this manual.

After unpacking, check the contents of the box. If any parts are missing or damaged, contact your
Highlite International dealer.

lhre Sendung enthdlt:

e Showtec LAMPY 20 oder LAMPY 40

e Stromkabel von Schuko zu Powercon
(1,4 m)

e Benutfzerhandbuch

Abb. 01

2.2. Vorgesehene Verwendung

This device is infended for professional use as a lighting controller. It is suitable only for indoor installation.
This device is not suitable for households and for general lighting.

Any ofher use, not mentioned under infended use, is regarded as non-infended and incorrect use.
2.3. Produkt-Lebensdaver

This device is not designed for permanent operation. Disconnect the device from the electrical power
supply when the device is not in operation. This will reduce the wear and will improve the device's
lifespan.

2.4. Text-Konventionen

Throughout the user manual the following text conventions are used:

e Hard Buttons: All buttons on the Frontpanel are in Typewriter style lettering contained in square
brackets, for example: “Press the [ Record] button”

e Soft Buttons: All buttons in the touchscreen are in bold lettering, for example: “Press the
UP/DOWN buttons”

e References: References to chapters and parts of the device are in bold lettering, for example:
“Refer to 2. Safety”, “turn the adjustment screw (02)”

e (0-255: Defines a range of values

e Notes: Note: (in bold lettering) is followed by useful information or tips
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2.5. Symbole und Signalworter
Safety notes and warnings are indicated throughout the user manual by safety signs.

Always follow the instructions provided in this user manual.

Indicates an imminently hazardous situation which, if not avoided, will result in

DANGER death or serious injury.
WARNING Indicates a pofe'n’(lqlly hazardous situation which, if not avoided, could result in
death or serious injury.
Indicates a potentially hazardous situation, which, if not avoided, may result in
CAUTION ) L
minor or moderate injury.
. Indicates important information for the correct operation and use of the
Attention

product.

Important Read and observe the instructions in this document.

Electrical hazard

Hot surface

Eye damage hazard

Provides important information about the disposal of this product.

BB OSBPBR

2.6. Symbole auf dem Informationsetikett

This product is provided with an information label. The information label is located on the backside of the
device.

The information label contains the following symbols:

This device is designed for indoor use.

This device shall not be freated as household waste.

132 [

‘ P Replace any cracked protective shield.

4R

-—- mE Minimum distance from lighted objects.

Caution: Risk of electric shock. Disconnect input power before opening.
This appliance must be earthed.

>
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3. Sicherheit

Important
Read and follow the instructions in this user manual before installing, operating or
servicing this product.

The manufacturer will not accept liability for any resulting damages caused by the non-observance of
this manual.

3.1. Warnungen und Sicherheitshinweise

DANGER
Danger for children

For adult use only. The device must be installed beyond the reach of children.

e Do nofleave various parts of the packaging (plastic bags, polystyrene foam, nails, etc.) within
children’s reach. Packaging material is a potential source of danger for children.

DANGER
Electric shock caused by dangerous voltage inside

There are areas within the device where dangerous touch voltage (> 120 V DC) may be present.

Do not open the device or remove any covers.

Do not operate the device if the covers or the housing are open. Before operation, check if the
housing is firmly closed and all screws are tightly fastened.

e Disconnect the device from electrical power supply before service and maintenance, and when the
device is not in use.

DANGER
Electric shock caused by short-circuit

This device falls under IEC protection class I.

e Make sure that the device is electrically connected to ground (earth). Connect the device only to a

socket-outlet with ground (earth) connection.

Do not cover the ground (earth) connection.

Do not bypass the thermostatic switch or fuses.

For replacement use fuses of the same type and rating only.

Do not let the power cable come into contact with other cables. Handle the power cable and alll

connections with the mains with caution.

Do not modify, bend, mechanically strain, put pressure on, pull or heat up the power cable.

e Make sure that the power cable is not crimped or damaged. Examine the power cable periodically
for any defects.

e Do noftimmerse the device in water or other liquids. Do not install the device in a location where
flooding may occur.

e Do nof use the device during thunderstorms. Disconnect the device from the electrical power supply
immediately.
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WARNING
Risk of burns due to hot surface

The surface and the inner parts of the device can become very hot during operation.

e Do nof touch the device during operation.
e Allow the device to cool down for at least 15 minutes before handling.

WARNING
Risk of epileptic shock

Strobe lighting can trigger seizures in photosensitive epilepsy. Sensitive persons should avoid looking at
strobe lights.

WARNING
% Possible eye damage caused by high light intensity

Possibly hazardous optical radiation emitted from this device.

e Do notlook at the operating light source. May be harmful to the eye.
Do not look at the light source with optical instruments that may concentrate the light output.
Make sure that persons are not looking directly into the light source when the device lights up
suddenly. This can happen when the device is powered or when it receives DMX signal, or when
certain menu items are selected.
Disconnect power supply before servicing.
Wear protective goggles if looking into light source during service or maintenance.

Attention
Power supply

e Before connecting the device to the power supply, make sure that the current, voltage and
frequency match the input voltage, current and frequency specified on the information label on the
device.

e Make sure that the cross-sectional area of the extension cords and power cables is sufficient for the
required power consumption of the device.

Attention
General safety

Do not insert objects into the air vents.

Do not connect the device to a dimmer pack.

Do not switch the device on and off in short intervals. This decreases the device'’s life.

Do not shake the device. Avoid brute force when installing or operating the device.

Change the lens or the LEDs if they are visibly damaged to such an extent that their effectiveness is
impaired, for example by cracks or deep scratches. Contact your Highlight Infernational dealer for
more information, as servicing can be performed only by instructed or skilled persons.

e If the device is dropped or struck, disconnect the device from the electrical power supply
immediately.
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e If the device is exposed to exireme temperature variations (e.g. after tfransportation), do not switch it
on immediately. Let the device reach room temperature before switching it on, otherwise it may be
damaged by the formed condensation.

e If the device fails to work properly, discontinue the use immediately.

Attention
For professional use only
This device shall be used only for the purposes it is designed for.

This device is designed to be used as a professional stage light effect. Any incorrect use may lead to
hazardous situations and result in injuries and material damage.

e This device is not suitable for households and for general lighting.

e This device is not designed for permanent operation.

e This device does not contain user-serviceable parts. Unauthorized modifications to the device will
render the warranty void. Such modifications may result in injuries and material damage.

Attention
Before each use, examine the device visually for any defects.

Make sure that:

e Allscrews used for installing the device or parts of the device are tightly fastened and are not
corroded.

The safety devices are not damaged.

There are no deformations on housings, fixations and installation points.

The lens is not cracked or damaged.

The power cables are not damaged and do not show any material fatigue.

Attention
Do not expose the device to conditions that exceed the rated IP class conditions.

This device is IP20 rated. IP (Ingress Protection) 20 class provides protection against solid objects greater
than 12 mm, such as fingers, and no protection against harmful ingress of water.

3.2. Anforderungen an den Benutzer

This product may be used by ordinary persons. Maintenance may be carried by ordinary persons.
Installation and service shall be carried out only by instructed or skilled persons. Contact your Highlite
dealer for more information.

Instructed persons have been instructed and frained by a skilled person, or are supervised by a skilled
person, for specific tasks and work activities associated with the installation, service and maintenance of
this product, so that they can identfify risks and take precautions to avoid them.

Skilled persons have training or experience, which enables them to recognize risks and to avoid hazards
associated with the installation, service and maintenance of this product.

Ordinary persons are all persons other than instructed persons and skilled persons. Ordinary persons
include not only users of the product but also any other persons that may have access to the device or
who may be in the vicinity of the device.
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4. Beschreibung des Gerats

4.1. Vorderansicht

Das Frontpanel enthdlt alle fUr die Bedienung notwendigen Tasten und Fader. Die Frontplatte
unterscheidet sich ein wenig zwischen beiden Produkten, der Hauptteil der Konsolen-Frontplatte ist
jedoch bei beiden Produkten identisch.

Hier ein kurzer Uberblick Uber die Frontplatte des LAMPY 20 und LAMPY 40:

/
LAMPY
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Abb. 1: LAMPY 20 Frontplatte
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Abb. 2: LAMPY 40 Frontplatte
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4.1.1. Multi-Funktions-Fader (MFF)

Das Frontpanel des LAMPYs besteht entweder aus 10 (LAMPY 20) oder 30 (LAMPY 40) Multi-Funktions-
Fadern, die jeweils aus einer Multicolor-LED, einem Fader und einer Taste bestehen. Diese k&nnen
zwischen Gerdaten (Fixtures), Gruppen (Groups) oder Szenen (Scenes) umgeschaltet werden und bieten
je nach Modus verschiedene Optionen.
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Abb. 3: Multifunktions-Fader
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4.1.2. Programmierungs-Abschnitt

Dieser Teil des LAMPYs-Frontpanels enthdlt alle zur Programmierung und Werteeingabe bendtigten

Tasten. Nehmen Sie sich einen Moment Zeit, um sich mit den hier zu findenden Tasten vertraut zu
machen.

Cll=l=fel=to0=0=0-) CITITTTIITT \ === EEE EE

Abb. 4: Programmierungs-Abschnitt
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4.1.3. Wiedergabe-Fader (Playback Fader)

Das Frontpanel des LAMPYs besteht aus mehreren Wiedergabe-Steuerungen (Playbacks), die jeweils aus
einem Fader und einem Button unter dem Fader bestehen. Diese kdnnen Playbacks mit mehreren Cues
enthalten. Die Fader und die Tastenfunktion ist konfigurierbar und die Playbacks kbnnen Uber mehrere

Seiten hinweg organisiert werden.
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4.1.4. Master-Wiedergabe-Fader (Master Playback Fader)

Abb. 5: Wiedergabe-Fader

Der Master-Wiedergabe-Fader kann zur prdziseren Steuerung eines ausgewdhlten Playbacks verwendet
werden. Er besteht aus einem Go und Pause/Zurick Button und einem Fader. Die Funktion des Faders
kann Uber die Registerkarte Show Settings im Setup-MenU konfiguriert werden.
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4.1.5. Touch-Bildschirm

Der Touchscreen der LAMPY-Konsole ist eines der Haupttelemente fUr die Benutzerinteraktion mit dem
LAMPY. Er verfUgt Uber eine einfach und intuitiv zu bedienende grafische BenutzeroberflGche.
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Abb. 7: Touchscreen-Anzeige
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4.2, Ruckansicht
Die RUckblende des LAMPY 20 und LAMPY40 ist hinsichtlich der AnschlUsse identisch.

Bitte vergewissern Sie sich, dass ein externer Bildschirm angeschlossen ist, bevor Sie die Konsole
hochfahren. Die Bedienoberfldche hat eine feste Auflésung von 1920 x 1080 (Full HD), stellen Sie also bitte
sicher, dass Ihr Monitor diese Auflésung unterstitzt.

Der externe Bildschirm kann auch ein Touchscreen sein.

5

1 POWER IN
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Refer Sarvcing s qabed servien parsconal onky Comsumpeion: SO

B oo oo @ e o /ff%f\%\\

MIDI

THRU IN
8
Abb. 8 LAMPY Rickansicht
1 | Netzwerk-Anschluss 6 | DMX-Ausgdnge
2 | USB 2.0 und 3.0 (blau) 7 | Audio-Eingang
AnschlUsse
DVI-Anschluss 8 | Midi Out / Thru / In

4 | Ein/Aus-Taste

Stromanschluss (PowerCon)
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4.3. Produkt-Sperzifikationen
Der LAMPY ist eine hybride, Programmer-basierte tracking Konsole.

Hybrid bedeutet, dass er entweder zur Steuerung konventioneller oder beweglicher Scheinwerfer in der
gleichen einfach zu handhabenden Weise verwendet werden kann.

Als Programmer-basierte Konsole haben Sie immer die Mdglichkeit, die Ausgabe des LAMPYs zu
Uberschreiben, da die Programmierschnittstelle immer Vorrang hat.

"Tracking" im Gegensatz zu ,,Non-Tracking definiert", dass Werte beim Wechsel zwischen Cues so lange
beibehalten werden, bis sie auf einen anderen Wert gesetzt werden.

LAMPY 20 - 1U LAMPY 20 - 2U LAMPY 40 - 1U | LAMPY 40 - 2U
Eingebauter Bildschirm 10,1"-Vollfarb-Touchscreen
Externer Monitor 1x DVI (Full-HD)
Externe Monitor-Funktionen Begrenzt Vollstandig Begrenzt Vollst&ndig
Wiedergabe-Fader 10
Multifunktions-Fader 10 30
Wiedergabeseiten 9 + 1 Template Seite
Encoder 4
DMX Kandle 512 1024 512 1024
DMX-Universen 1 2 1 2
ArtNet Mit Dongle Ja Mit Dongle Ja
SACN Mit Dongle Ja Mit Dongle Ja
Fixture-Ansichten 1 2 1 2
Gerdate Begrenzt durch DMX-Kandle
Max. Kandle pro Gerat 120
Speicherplatze 100 Presets pro Attributgruppe, 100 Gerate-Gruppen.
Wiedergaben (Playbacks) 100
Szenen 10 30
MIDI Ein- / Thru / Ausgang Ja
OSC (Open Sound Control) Ja
Timecode Verwendung von MIDI-Timecode
Audio-Eingang Ja (6,3-mm-Buchse)
Dongle Optional Eingebaut Optional Eingebaut
Eingangsspannung 100-240V, 60/50Hz
Leistungsaufnahme 75W
Sicherung Interne Sicherung
Gehduse Metall und flalmmhemmender Kunststoff
Abmessungen 505 x 345 x 128 mm 721 x 345 x 128 mm
Gewicht 8.8 kg 11,8 kg
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4.4, Optionales Zubehor

LAMPY 20 LAMPY 40
Staubschutzhdlle Bestellcode 50738 50739
Flightcase Bestellcode D7332 D7333
LAMPY DNGL Bestellcode 50737 (Funktioniert nur mit den 1-Universum-Konsolen)

4.4.1. LAMPY DNGL-Funktionen

Die Verwendung des LAMPY-Dongles wird nur mit den 1-Universum-Versionen der Konsole unterstiizt. Bei
den 2 Universum Konsolen ist das Dongle bereits eingebaut.

Das LAMPY DNGL schaltet die folgenden Funkfionen frei:

Ohne Dongle Mit Dongle
Externe Monitor-Funktfionen Begrenzt VollstGndig
DMX-Universen 1 2
DMX Kandle 512 1204
ArtNet Nein Ja
SACN Nein Ja
Fixture-Ansichten 1 2
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5. Installation

5.1. Sicherheitshinweise fur die Installation

WARNING
Incorrect installation can cause serious injuries and damage of property.

5.2. Anforderungen an den Installationsort

The device can be used only indoors.

The minimum distance to other objects must be bigger than 0,5 m.

The maximum ambient temperature ta = 40 °C must never be exceeded.

The relative humidity must not exceed 50 % with an ambient temperature of 40 °C.
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5.3. Anschlieen an die Stromversorgung

DANGER
Electric shock caused by short-circuit

The device accepts AC mains power at 100-240 V and 50/60 Hz. Do not supply power at any other
voltage or frequency to the device.

This device falls under IEC protection class I. Make sure that the device is always electrically connected
fo the ground (earth).

Before connecting the device to the socket-outlet:

e Make sure that the power supply matches the input voltage specified on the information label on
the device.

e  Make sure that the socket-outlet has ground (earth) connection.

Connect the device to the socket-outlet with a power plug. Do not connect the device to a dimmer
pack, as this may damage the device.

5.4. Sicherheitshinweise fur den Betrieb

Attention
This device must be used only for the purposes it is designed for.

This device is intended for professional use as a Lighting Console. It is suitable only for indoor installation.
This device is noft suitable for households and for general lighting.

Any other use, not mentioned under intended use, is regarded as non-intended and incorrect use.

Attention
Power supply

Before connecting the device to the power supply, make sure that the current, voltage and frequency
match the input voltage, current and frequency specified on the information label on the device.
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6.  Grundlegende Konzepte

6.1. Prioritatskonzept

Die allgemeine Programmier-Ebene, auch "Programmer” genannt, hat immer Vorrang vor Wiedergaben,
es sei denn, sie befindet sich im "Blind"-Programmiermodus. Dies mag auf den ersten Blick etwas seltsam
erscheinen, ist aber in Wirklichkeit sehr nUtzlich, da es der Programmer dem Benutzer erméglicht, jederzeit
die Kontrolle Uber die Konsolenausgabe zu erhalten.

Die Konsole erméglicht die gleichzeitige AusfGhrung mehrerer verschiedener Playbacks und Szenen. Die
Ausgabewerte werden durch die Startreihenfolge dieser Wiedergaben oder Szenen bestimmt.

Das PrioritGtskonzept vom LAMPY sieht wie folgt aus:

Priorit&t Ebene
Hochste 6 Highlight Taste
5 Grand-Master
4 Gruppen-Submaster
3 Programmer
2 Playbacks / Szenen
Niedrigster | 1 Standardwerte (wie in der Fixture Library als ,,Default* definiert)
6.2. Tracking

46.2.1. Grundidee

Wenn eine Sequenz von Cues programmiert wird, kann das Lichfpult die Informationen auf eine von zwei
Arten speichern: entweder zeichnet es die Einstellungen fUr alle Aftribute aller in der Wiedergabe
verwendeten Scheinwerfer auf, oder es zeichnet nur die Werte auf, die sich gedndert haben. Letzteres
wird als Tracking bezeichnet und wurde erfunden, weil die Konsolen in den frGhen Jahren zu wenig
Speicherplatz hatten, um alle Informationen zu speichern, die fUr das erste gegebene Beispiel bendfigt
worden wdaren. Tracking ist jedoch nicht veraltet und kann, wenn es mit Verstdndnis des Konzepts
eingesetzt wird, in vielen Fallen nUtzlich sein.

6.2.2. Tracking in Kirze
Stellen Sie sich vor, Sie kommen spdt abends nach Hause und es ist bereits dunkel drauBen:
Sie 6ffnen die TUr Inrer Wohnung (Cue 1) und schalten das Lichtim Flur ein (Cue 2).

Sie schlieBen die Tur (Cue 3) und gehen direkt in das Wohnzimmer (Cue 4), wo Sie auch das Licht
einschalten (Cue 5).

Das Licht im Flur ist immer noch an, ebenso ist die WohnzimmertUr immer noch offen, da Sie deren
Zustand nicht verdndert haben.

Hier ist ein genauerer Blick auf das, was in den Cues gespeichert wirde, wenn wir uns diese Kette von
Ereignissen als Playback vorstellen wirden:

Stichwort Eingangstur Licht im Wohnzimmer-TUr Licht im
Korridor Wohnzimmer

#1: Eingangstur Offen
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Stichwort

Eingangstur

Licht im
Korridor

Wohnzimmer-TUr

Licht im
Wohnzimmer

#2: Licht im Flur

Auf

#3: Eingangstur

Geschlossen

schlieBen
#Nr. 4: WohnzimmertUr Offen

#5: Licht im Auf
Wohnzimmer

Bei aktiviertem Tracking ist der Endzustand am Ende dieser Sequenz:

Geschlossen Auf Offen Auf

6.2.3. Tracking von Anderungen

Ein Vorteil von Tracking besteht darin, dass Anderungen durch eine Reihe von Cues "getrackt" werden
kdbnnen. Wenn Sie im obigen Beispiel die Eingangstur in Cue 3 nicht geschlossen hatten, ware die TUr bis
zum Ende dieses imagindren Playbacks immer noch offen.

Tracking kann sehr nitzlich sein, wenn Sie die gleiche Anderung in einer Reihe von Cues vornehmen
mdchten: Sie kdnnten beispielsweise eine Reihe von Cues haben, die einen Scheinwerfer enthalten,
welcher einen Teil des Sets durchgehend auf die gleiche Weise beleuchtet. Wenn Sie spater die Intensitat
dieser Leuchte dndern méchten, kdnnen Sie sie im ersten Cue, in welchem der Scheinwerfer gespeichert
ist, dndern, und die Anderung wird bis zur néchsten Anderung fUr dieses Attribut dieses Scheinwerfers auf
alle weiteren Cues Ubertragen (,,Getrackt").

6.2.4. Aufrechterhalten des Tracking

Manchmal kann es erforderlich sein, dass Sie Cues aus der Reihenfolge heraus abspielen mussen - zum
Beispiel in einer Probensituation, in der es notwendig sein kann, zwischen verschiedenen Szenen oder
sogar Akten zu springen.

Die LAMPY-Konsole kUmmert sich um die Aufrechterhaltung des Trackings und berechnet alle Werte
immer so, als ob das Playback der Reihe nach in der richtigen Reihenfolge abgespielt wurde.
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6.3. Grundlagen der Gerdte-Bibliothek (Fixture Library)

Die Konsolen Fixture Library ist in drei Teile gegliedert: Eine Factory-Library, eine User-Library und die
Show-Library.

Gerdate-Typen kénnen leicht zwischen Bibliotheken Ubertragen werden, indem Sie im Setup-Meni in der
Registerkarte Fixture Library den Zauberstab-Button dricken. Wenn ein Geratetyp innerhalb der Show-
Bibliothek ge&ndert wird und diese Anderungen fir spétere Show-Dateien zur Verfigung stehen sollen,
konnen Sie das Gerat aus der Show-Bibliothek (Show Library) in die Benutzer-Bibliothek (User Library)
Ubertragen.

Sie kénnen die verschiedenen Bibliotheken in der Registerkarte Fixture Library mit den Schaltfldichen im
oberen Teil der Seite auswdahlen.

O @ «

Current Show

Factory Library

Manufacturer Type
Gantom Dimmer
Gao Yu Yi Stage Lighting Dual Dimmer
Gear4Music RGB LED
Gekko Technology RGBA LED

Geliang Lighting RGBAW LED

Generic RGBW LED

RGBWA LED

Channels: 1

Virt. Dimmer: No

Abb. 9: Die Registerkarte "Fixture Library“
4.3.1. Factory-Library

Die Werksbibliothek wird bei jedem Software-Update ersetzt. Sie enthalt etwa 20000 Fixtures und wird von
Atlabase gewartet. Sie ist vom Benutzer nicht editierbar; sie kann jedoch separat vom
Konsolenbetriebssystem aktualisiert werden.

4.3.2. User-Library

Die User Library ist durch den Benutzer vollst&ndig editierbar und wird bei Software-Updates nicht ersetzt
oder geldscht. Sie wird im Flash-Speicher der Konsole gespeichert und ihre Fixture-Typen sind fUr alle
bestehenden oder neuen Shows verfugbar.

6.3.3. Show-Library

Die Show-Bibliothek befindet sich in der Show-Datei. Bevor ein Gerdt gepatcht werden kann, muss es zur
Show-Bibliothek hinzugefigt werden. Die Show-Bibliothek ist in der Show-Datei gespeichert und wird
daher zusammen mit der Show-Datei exportiert, wenn ein Backup der Show auf einen USB-Stick erstellt
wird. Scheinwerfer innerhalb der Show-Bibliothek sind fur andere Shows nicht verfugbar. Um die
Gerdétetypen aus der Show-Bibliothek anderen Shows zur Verfigung zu stellen, mussen sie zuerst in die
Benutzer-Bibliothek Ubertragen werden.

Weitere Informationen zum Erstellen oder Andern von Gerdte-Bibliotheken finden Sie in Abschnitt 8.4.5,
Registerkarte Fixture Library auf Seite 83.

Produkt: 50733 / 50734 / 50735 / 50736 26 ]



Showtec LAMPY-Reihe

7. Die Benutzeroberflache

7.1. Die interne Touchscreen-Benutzeroberflache

Die Konsole verfigt Uber eine einfach zu bedienende und intuitive grafische Benutzeroberfléiche (GUI). In
den folgenden Abschnitten werden die Grundlagen der Benutzeroberfldche erklért, sowohl im internen
als auch im externen Bildschirm.

Die Benutzeroberfldche der LAMPY-Konsole ist in drei verschiedene Teile gegliedert: Die obere
Symbolleiste, der Inhaltsbereich und die untere Symbolleiste.

O ® «»

Fixtures

Color Picker RGB

60T W18 (602915 603 IW1915)

GO4IWEISTS (605 WEIGTS 6061915

Abb. 10: Grafische Benutzeroberflache des internen Bildschirms

Produkt: 50733 / 50734 / 50735 / 50736 27 ]



Showtec LAMPY-Reihe

7.1.1. Die "Obere Symbolleiste
Die obere Symbolleiste ist ebenfalls in drei Teile unterteilt:
Der linke Teil zeigt Schaltfldchen, die den Programmer steuern.

Der mittlere Teil zeigt den Titel des aktuellen Bildschirms oder, falls zutreffend, den aktuellen Befehl
einschlieBlich moglicher Optionen. Wenn der aktuelle Befehl in rot angezeigt wird, ist er ungultig oder es
fehlen Informationen.

Der rechte Teil zeigt die Hauptschaltfldchen zum Navigieren durch die Benutzeroberfldche.

Abb. 11: Die obere Symbolleiste
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7.1.1.1. Programmer-Tasten

Abb. 12: Programmer-Tasten

Die Programmer-Tasten bieten die folgenden Funktionen:

Name Akfion Akfion bei gedrUckter
[Shift]-Taste

"Blendet" den Inhalt des Programmers aus.

Blind Beim zweiten dricken wird der Inhalt erneut
angezeigt und die Funktfion ausgeschaltet

Setzt die ausgewdhlten Scheinwerfer auf
den in der Gerdte-Bibliothek definierten
"Highlight"-Wert. Normalerweise ist dies ein
Highlight 100% Helligkeit, keine Farbe und keine
Gobos.

Ein zweiter Klick deaktiviert die Funktion. Sie
ist sehr hilfreich beim Einleuchten.

Vorheriges Wechselt rGckwarts durch ausgewdhlte Alle Geréite werden ausgewdhit.

Gerat Gerdate.
Né&chstes Wechselt durch ausgewdhlte Scheinwerfer, | Gerade / Ungerade Gerdéte
Gerdat in Vorwartsrichtung. werden ausgewdhilt.

MR T [
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7.1.1.2. Fenstertitel / Aktiver Befehl

Der mittlere Teil zeigt den Titel des aktuellen Bildschirms oder, falls zutreffend, den aktuellen Befehl
einschlieBlich méglicher Optionen. Wenn der aktuelle Befehl in rot angezeigt wird, ist er ungultig oder es
fehlen Informationen. Die meisten Befehle wie Record (Speichern), Edit (Editieren) oder Delete (L&schen)
haben zusatzliche Optionen, die durch Klicken auf den Fenstertitel aufgerufen werden kénnen.

Home: Fixtures - Color Current Command and Mode: Record End

Abb. 13: Fenstertitel Abb. 14: Aktiver Befehl
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7.1.1.3. Schalifilachen der Hauptnavigation

Die Hauptnavigationsschaltfldéchen dienen zum Navigieren durch die verschiedenen Hauptfenster der
LAMPY-Benutzeroberflache.

Abb. 15: Navigationsschaliflachen

Die Funktfionen und Namen der Schaltfl&chen sind wie folgt:

Name Aktion
* Offnet einen kontextsensitiven Dialog namens "AktionsmenU'". Ausgegraut,
Zauberstab : .
wenn nicht verfGgbar.

Wechselt in die Ansicht Virtueller Executoren.

Wenn einer der virtuellen Master akfiv ist, wird das Icon in orangener Farbe

{ :I Virtuelle angezeiat
= Executoren 9 gt
Wenn der Grandmaster oder einer der Speedmaster auf 0% eingestellt ist,
a wird die Schaltfldche rot angezeigt.
o Startseite Offnet das Home-Fenster zum Auswdhlen und Programmieren von Fixtures,
[ Gruppen, Presets und zum Einstellen von Fixture-Werten sowie Effekten.
Offnet das SeitenmenU, das Zugriff auf weitere nitzliche Bildschirme bietet,
MenU wie z.B. den Setup-Bildschirm, den Patch- oder die DMX-Ausgabeansicht.

(Siehe unten)
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Abb. 16: Das Seitenmeni
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7.1.1.4. Der ,Inhaltsbereich”

Der Inhaltsbereich wird zur Anzeige kontextsensitiver Fenster und Dialoge verwendet, die auf der Auswahl
aus der oberen Symbolleiste, dem Hamburger-MenU oder anderen Elementen der Benutzeroberfl&che
basieren.

Abb. 17: Der Inhaltsbereich
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7.1.2. Die "Untere Symbolleiste".

Die untere Symbolleiste dient zur Anzeige der Playback-Faderbeschriftungen auf der linken Seite, der
aktuellen Playback Page (Wiedergabeseite) und des Multifunktions-Fadermodus auf der rechten Seite
und der Master-Faderbeschriftung auf der ganz rechten Seite.

Abb. 18: Untere Symbolleiste
Weitere Informationen zu den Playback-Faderbezeichnungen finden Sie in Abschnitt 8.6.1, Die
Beschriffungen der Playback-Fader auf Seite 149.

Mehr Uber die Playback-Seiten-Auswahl finden Sie in Abschnitt8.6.3, Playback Fader Pages (Seiten auf
Seite 150

Weitere Informationen Uber die Multifunktfions-Fader finden Sie in Abschnitt 8.7, Verwendung der
Multifunktions-Schieberegler auf Seite 169
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Externer Bildschirm

Der LAMPY unterstUtzt einen externen Monitor, der an den DVI-Anschluss auf der RGckseite der Konsole
angeschlossen werden kann. Dieser muss eine Full-HD-Auflésung von 1920 x 1080 unterstUtzen. Kleinere
Auflésungen werden vom LAMPY nicht unterstUtzt, allerdings kénnen auch externe Bildschirme mit Touch-
Funktionalitdt genutzt werden.

Die LAMPY DNGL schaltet weitere Funkfionen des Bildschirms frei. Denken Sie daran, dass der Dongle
bereits in den 2 Universe Versionen der Konsole enthalten ist.

7.1.3. Externe Bildschirmfunktionalitdt ohne das LAMPY DNGL

Ohne den Dongle wird auf dem externen Bildschirm immer die Fixtures Ansicht angezeigt. Zoom und
Ansichtsfenster kdnnen getrennt von der internen Ansicht gewdahlt werden.

Am unteren Bildschirmrand sehen Sie die Faderbezeichnungen fir die Multifunktions-Fader sowie deren
Fadermodus.

501 Furion S | 502 Furion S 503 Furion § 504 Furion S 505 Furion S |

506 Furion S 507 Furion S 508 Furion S 509 Furion S 510 Furion S|

Abb. 19: Externer Monitor - kein LAMPY DNGL angeschlossen
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7.1.4. Externe Bildschirmfunktionalitat mit dem LAMPY DNGL

Wenn der Dongle an einem der USB-AnschlUsse angeschlossen ist, bietet der externe Bildschirm im
oberen Teil des Bildschirms eine Symbolleiste, mit der zwischen verschiedenen Ansichten gewechselt
werden kann, wie in der Abbildung unten gezeigt.

Am unteren Bildschirmrand sehen Sie die Faderbezeichnungen fir die Multifunktions-Fader sowie deren
Fadermodus.

501 Furion S 502 Furion S 503 Furion S 504 Furion S 505 Furion S |

| 506 Furion S ‘ 507 Furion S 508 Furion S | 509 Furion $ 510 Furion S|

Abb. 20: Externe Monitor-Navigation - LAMPY DNGL beigefigt

7.1.4.1. Die Fixtures-Ansicht

Die Gerate-Ansicht ist identisch mit der Fixtures-Ansicht des internen Bildschirms, jedoch mUssen alle
Bearbeitungsfunktionen innerhalb des internen Touchscreens der Konsole vorgenommen werden.

501 Furion S | 502 Furion S 503 Furion S 504 Furion S 505 Furion S |

| 506 Furion S ‘ 507 Furion S 508 Furion S | 509 Furion § 510 Furion S |

Abb. 21: Ansicht des externen Fixture-Views - LAMPY DNGL beigefigt
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7.1.4.2. Die Gruppen und Preset Ansicht

Die Groups and Presets Ansicht zeigt Gruppen und Presets gleichzeitig an. Dies ist ein sehr hilfreicher
Bildschirm wdhrend der Programmierung.

Abb. 22: Gruppen und Presets im externen Monitor - LAMPY DNGL beigefiigt

7.1.4.3. Die ,,Virtual Executors”“ Ansicht

Die Ansicht Virtual Executors zeigt denselben Inhalt wie die Virtuelle Executoren Ansicht im internen

Bildschirm. Dieser Bildschirm ist sehr hilfreich, wenn Sie unstruktierte Live-Show machen, bei der Sie nicht
wissen, was passieren wird.

Abb. 23: Virtuelle Executoren im externen Monitor - LAMPY DNGL angehéngt
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7.1.4.4. Die Cuelisten-Ansicht (Cuelist View)

Die Cuelist-Ansicht ist dem Fenster Edit Playback-Fader im internen Bildschirm sehr dhnlich. Sie zeigt immer
das ausgewdhlte Playback an. Dies ist ein sehr hilfreicher Bildschirm bei strukfurierfen Shows.

b
*
-
-
-
bl
rd
rd
rd
rd
rd
-
rd
rd

Abb. 24: Externer Monitor Cuelist-Ansicht - LAMPY DNGL beigefiigt
7.1.4.5. Die DMX Output-Ansicht

Die DMX-Ausgabeansicht dhnelt der internen Bildschirm-Ausgabeansicht. Sie ist hilfreich bei der
Fehlersuche.

Abb. 25: Ansicht des DMX-Ausgangs des externen Monitors - LAMPY DNGL angeschlossen
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7.1.4.4. Solitaire

Solitaire ist ein einfaches Spiel, das Ihnen hilft, etwas Zeit totzuschlagen, wenn es mal wieder l&dnger
davert.

Abb. 2é: Solitar-Spiel mit externem Monitor - LAMPY DNGL beigefigt
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8. Betrieb

8.1. Beginnen Sie mit der Verwendung der Konsole
8.1.1. Konsole und Zubehoér auspacken

Bevor Sie die Konsole verwenden ké&nnen, packen Sie diese und das Zubehér aus dem Versandkarton
oder Flightcase aus.

Achtung

Bevor Zubehor an die LAMPY -Lichtsteuerkonsole angeschlossen wird, muss die Konsole
auf einer stabilen und ebenen Fldche in einer frockenen, staubfreien Umgebung
aufgestellt werden.

8.1.2. Konsole und beliebiges Zubehor sowie Strom anschlieBen

01) SchlieBen Sie alle optionalen Zubehorteile wie USB-Tastatur, Maus, externen (Touch)Bildschirm usw. an
die Konsole an.

02) SchlieBen Sie DMX-Kabel an die DMX-Ausgdnge der Konsole an.

03) Wenn Sie Art Net oder sACN fUr die Datenausgabe verwenden (nur mit LAMPY DNGL verfUgbar),
schlieBen Sie das Netzwerkkabel ebenfalls an den Netzwerkanschluss der Konsole an.

04) Verwenden Sie das mitgelieferte AC-Netzkabel, um die Konsole an eine geerdete AC-Stromquelle
anzuschlieBen. Die Konsole arbeitet mit einer Wechselspannung von 100 bis 240VAC.

05) Dricken Sie den Netzschalter auf der RUckseite der Konsole neben dem Power In-Anschluss.

POWER
7 a\

N

Abb. 27: Netzschalter

Wdhrend des Bootvorgangs wird ein BootmenU angezeigt.

Dieses Menu bietet verschiedene Wartungsdienstprogramme zur Auswahl an; das
Konsolenbetriebssystem wird jedoch automatisch und ohne weitere Eingriffe gestartet.

Sobald das System bereit ist, erscheint der Willkommensbildschirm, wie unten dargestellt.

Von diesem Bildschirm aus kdnnen Sie entweder eine neue Show starten oder eine bestehende Show aus
dem eingebauten Speicher der Konsole oder von einem USB-Stick laden.
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Sie kédnnen auch auf das Setup-Menu zugreifen, indem Sie auf die Zahnradtaste klicken. Alternativ
kénnen Sie die Konsole herunterfahren/neu starten, indem Sie auf die unten auf dem Bildschirm
angezeigte ,,Power"-Taste klicken.

Weitere Informationen zum Setup Menu finden Sie hier: 8.4Das auf Seite 54.

nello.

good to see you.

Abb. 28: Willkommensbildschirm
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8.2. Arbeiten mit Shows

Shows enthalten alle Ihre showbezogenen Einstellungen wie das Gerate-Setup und Patching,
Eingangseinstellungen, Gruppen, Presets, Cues, Master-Zuweisungen usw. Mehrere Shows kdnnen sich auf
dem Pult befinden und die Anzahl der Shows ist nur durch den Festplattenspeicher begrenzt. Wir
empfehlen jedoch, alte Shows regelmdaBig auf einen USB-Stick zu sichern und sie aus dem Speicher des
Pultes zu I16schen.

8.2.1. Eine neue Show erstellen

Eine Show speichert alle Informationen wie Patch, Fixtures, Gruppen, Presets, Playback Fader und so
weiter. Sie starten eine neue Show wie folgt:

01) DrUcken Sie im Touchscreen-Display auf die Schaltfldéche Create New Show.

02) Ein Tastaturdialog zur Eingabe des Namens der zu erstellenden Show wird geodffnet. Sie kbnnen den
Namen jederzeit Gber eine angeschlossene USB-Tastatur eingeben, wéhrend der Tastaturdialog
angezeigt wird.

03) Sobald Sie die Enter-Taste dricken, wird eine neue Show mit dem angegebenen Namen erstellt.

hello.

good to see you

Abb. 29: Willkommensbildschirm - Neue Show
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8.2.2. Laden einer Show

Wahlen Sie auf dem Touchscreen-Display einfach aus dem Dropdown-MenU die Show aus, die Sie 6ffnen
mochten. Nachdem Sie die gewUnschte Show zum Laden ausgewdhlt haben, klicken Sie auf die
Schaltfléche Offnen.

Alternativ kénnen Sie auch detailliertere Informationen Uber bestehende Shows sehen (und diese dort
offnen) oder eine Show von USB importieren, indem Sie auf die Schaltfldéche Browse Shows klicken.

hello.

good 10 see you.

Abb. 30: Willkommensbildschirm - Laden einer Show iiber das Dropdown-Meni

glslite}

good to see you.

Abb. 31: Willkommensbildschirm - Laden einer Show Uber die Schaliflache "Browse Shows
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8.2.3. Speichern der Show-Datei
Wir empfehlen Ihnen, Ihre Show von Zeit zu Zeit zu speichern. Sie kdnnen dies Uber das Seitenment fun:

01) Klicken Sie auf die Menu Schaltfldche. Das SeitenmenU wird gedffnet.
02) Klicken Sie auf die Speichern Schaltfliche, die sich im unteren Bereich des SeitenmenUs befindet und
durch ein Diskettensymbol gekennzeichnet ist.

Patch

Fader Overview

DMX Output

Abb. 32: QuickSave Button

Produkt: 50733 / 50734 / 50735 / 50736 44 ]



Showtec LAMPY-Reihe

8.3. Hinzufiugen und Patchen von Geraten

Unter "HinzufGgen und Patchen von Gerdten' versteht man den Vorgang, der Konsole mitzuteilen,
welche Art von Scheinwerfern Sie verwenden, und ihnen DMX-Adressen zuzuweisen.

Wenn Sie gerade eine neue Show-Datei gestartet oder eine Show-Datei ohne angelegte Scheinwerfer
geladen haben, 6ffnet die Konsole automatisch das Patch-Fenster. Andernfalls kann es wie folgt

aufgerufen werden:

01) Offnen Sie das Seitenmend, indem Sie die MenU-Taste dricken.

02) Klicken Sie auf die Schaltfldéche mit der Aufschrift Patch.

8.3.1. Die Patch-Tabelle

Patch

Fader Ov

DMX Output

Abb. 33: Seitenmeni - Offnen des Patch-Fensters

Die Patch-Tabelle gibt Ihnen einen wichtigen Uberblick Uber die verwendeten Gerdte, die zugewiesenen
DMX-Adressen und so weiter. Schauen wir uns die unten abgebildete Tabelle einmal genauer an:

O 9? «

Manufacturer

Infinity
Infinity
Infinity
Infinity
Infinity
Infinity
Infinity
Infinity
Infinity
Infinity
Infinity
Infinity
Infinity

Infinity

>

TS-260C7 Pro.

TS-260C7 Pro.

TS-260C7 Pro.
TS-260C7 Pro.
TS-260C7 Pro.

TS-260C7 Pro.

Type

ine (200010)
ine (200010)
ine (200010)
ine (200010)
ine (200010)

ine (200010)

Furion S401 (41506)

Furion S401 (41506)

Furion S401 (41506)

Furion S401 (41506)

Furion S401 (41506)

Furion 8401 (41506)

Furion S401 (41506)

Furion S401 (41506)

Pa
Mode

RGB Pro Mode

RGB Pro Mode

RGB Pro Mode

RGB Pro Mode

RGB Pro Mode

RGB Pro Mode

Basic Mode

Basic Mode

Basic Mode

Basic Mode

Basic Mode

Basic Mode

Basic Mode

Basic Mode

Window

Channels Name

TS-260C7

TS-260C7

TS-260C7

TS-260C7

TS-260C7

TS-260C7

Furion 8

Furion S

Furion S

Furion S

Furion S

Furion S

[ Furion S

Furion S

Patch

11

1-1

121

13

1-41

1-51

*

Invert Pan  Invert Tilt

Abb. 34: Die Patch-Tabelle
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Die folgenden Spalten werden in der Tabelle von links nach rechts angezeigt:

Spalte Beschreibung

ID Diese Spalte zeigt die ID des Gerdtes an. Dabei handelt es sich um eine
eindeutige Nummer, mit der angegeben werden kann, welche Lampe welche ist.

Manufacturer Dies ist der Hersteller des Gerdtes.

Type Diese Spalte zeigt den Fixture-Typ an.

Mode DMX-Modus des Scheinwerfers.

Channels Anzahl der DMX-Kandle, die dieses Gerat belegt.

Name Vom Benutzer zugewiesener Name des Ger@tes innerhalb der Show-Datei.

Patch Zeigt die DMX-Adresse des Gerdts an (Universum - Kanal).

Invert Pan Zeigt an, ob die Tilt invertiert ist.

Invert Tilt Zeigt an, ob Pan invertiert ist.

8.3.2. Das Patch-Aktionsmeni

Das Patch-AktionsmenU wird durch Klicken auf den Zauberstab-Button auf dem Frontpanel oder in der
oberen Symbolleiste gedffnet. Es bietet Zugriff auf die Funktionen, die innerhalb des Patch-Fensters

verwendet werden.

Sie kdnnen auswdhlen, auf welche Gerate Anderungen angewendet werden, indem Sie diese vor dem
Offnen des Patch-Aktionsmenis entweder in der Patch-Tabelle durch Klicken/Ziehen mit dem Finger oder
der Maus, oder mit den Fixture- oder Gruppenfadern oder Ansichten auswdhlen.

Patch Actions

Abb. 35: Patch-Aktionsmeni

Schaltflache

Funktion

Add Fixture

Wird zum Hinzufogen von Ger&ten zur Show-Datei verwendet

Delete Fixture

Wird verwendet, um ausgewdhlte Gerdte zu I6schen

Change Patch

Wird verwendet, um die DMX-Adresse eines oder mehrerer ausgewdhlter Geréte
zu &dndern
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Rename Wird verwendet, um den Namen eines oder mehrerer ausgewdhlter Gerdte zu
dndern

Invert Pan / Tilt Wird verwendet, um Pan oder Tilt eines oder mehrerer ausgewdhlter Geréte zu
invertieren.

Set User Number Wird verwendet, um die ID einer oder mehrerer ausgewdhlter Gerédte zu dndern

8.3.3. Hinzufugen von Gerdten zur Show-Datei

01) Offnen Sie das Aktionsmenu, indem Sie die Zauberstab-Taste dricken.
02) Klicken Sie auf Add Fixtures. Ein Fenster wie unten abgebildet wird angezeigt.

Select Fixture from Show Library

# Add from Factory Library # Add from User Library = Delete Type froi

Manufacturer Type Use Count

Abb. 3é: Fixtures hinzufigen - Gerat aus Show Library auswdhlen

03) Um eine Leuchte aus der eingebauten Bibliothek hinzuzufigen, wdéhlen Sie Add from Factory Library.
Wenn Sie eine vom Benutzer erstellte Bibliothek hinzufugen mdchten, klicken Sie auf Add from User
Library. Der Select Fixture Library Dialog wird angezeigt.

Select Fixture Library
Furion 8

Manufacturer Type Mode

Infinity Furion B401 Beam Advanced Mode
Furion S201 Spot Basic Mode
Furion S401 Spot

Furion S601 Profile

Channels 26

Virt. Dimmer: No

Abb. 37: Fixtures zur Show-Bibliothek hinzufiigen — Gerdte Typ auswdhlen
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04) Wahlen Sie den Hersteller, den Gerate-Typ und den Modus aus den Listen aus oder geben Sie, mittels
USB-Tastatur, einen Suchtext in das Volltextsuchfeld ein. Sie kbnnen auch die Bildschirmtastatur
offnen, indem Sie auf den Tastatur-Button neben dem Texifeld klicken.

05) Nachdem Sie den Fixture-Typ ausgewdhlt haben, klicken Sie auf Ok. Es wird ein Dialog angezeigt, in
dem Sie nach der Anzahl der Scheinwerfer gefragt werden.

Enter Fixture Count

Mode: Basic Mode Type: Furion S401 Spot  Manufacturer: Infinity

User Number = 501-510 vl &

. Invert Tilt . Invert Pan

Abb. 38: Gerdte hinzufigen - Anzahl eingeben

06) Geben Sie die Anzahl der Gerdate, die Sie hinzufugen mdchten, Uber den angezeigten
Nummernblock ein. Die Konsole schldgt automatisch eine User Number (Benutzernummer) fir die
neuen Gerdte vor, welche Sie bei Bedarf dndern kénnen. AuBerdem bietet dieser Bildschirm die
Méglichkeit, Pan und / oder Tilt fUr alle neuen Scheinwerfer zu invertieren.

07) Klicken Sie auf Next, wenn Sie fertig sind.

Patch Fixtures

Auto Patch

Abb. 39: Gerdte hinzufigen - Adresse zuweisen

08) Legen Sie die Startadresse der Scheinwerfer fest, die Sie hinzufGgen mochten. Sie kdnnen "Unpatch”
wdahlen, wodurch die Gerdte ohne DMX-Zuweisung bleiben, Sie kbnnen "Manual Patch” wéhlen, um
das Universum, die Startadresse (entweder durch Eingabe oder mit der Taste "Select Address”) und
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die Licke zwischen den Gerdten mit der Option "Block Patching” manuell einzustellen, oder "Auto
Patch", wodurch die Gerate automatisch auf das ausgewdhlte Universum gepatcht werden.
0%) Klicken Sie auf Patch, wenn Sie fertig sind.

All goed..!

10 fixtures have been added and patched.

Click on "Next" to add fixtures to the Fixtu

Abb. 40: Gerdte hinzufiigen - Erfolg

10) LAMPY zeigt an, ob der Patchvorgang erfolgreich war - wenn ja, kénnen Sie die Gerdte nun durch
klicken auf Next im "Fixtures View" platzieren. Alternativ kbnenn Sie diesen Schritt durch klicken auf
Close Uberspringen und zu einem spdateren Zeitpunkt durchfGhren.

Weitere Informationen Uber die Anordnung von Gerdten im Fixtures View finden Sie hier: 8.5.1.7 -
Vorhandene Elemente anordnen auf Seite 103.

8.3.4. Loschen von Gerdten aus der Show-Datei

01} Wahlen Sie die Gerdte aus, die Sie I6schen mdchten, entweder im Patch-Fenster oder mit einer der
anderen Methoden aus.

02) Offnen Sie das Aktionsmenu, indem Sie die Zauberstab-Taste dricken.

03) Klicken Sie auf Delete Fixtures. Es wird ein Bestatigungsfenster angezeigt.

04) Klicken Sie auf Ok.
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8.3.5. Andern der DMX-Addressen bereits angelegter Fixtures

01) Wahlen Sie die Gerate, deren Adresse Sie dndern mdchten, entweder im Patch-Fenster oder mit
einer der anderen Methoden aus.

02) Offnen Sie das Aktionsmenu, indem Sie die Zauberstab-Taste dricken.

03) Klicken Sie auf Change Patch. Das folgende Fenster wird angezeigt.

Auto Patch

Abb. 41: Patch dndern Dialog

04) Legen Sie die neue Startadresse der ausgewdhlten Gerdte fest. Sie kbnnen "Unpatch” wdéhlen,
wodurch die Ger&te ohne DMX-Zuweisung bleiben. Sie kdnnen "Manual Patch" wahlen, um das
Universum, die Startadresse (entweder durch Eingabe oder mit der Taste "Select Address”) und die
LUcke zwischen den Gerdaten mit der Option "Block Patching” manuell einzustellen, oder "Auto
Patch”, wodurch die Gerdte automatisch auf das ausgewdhlte Universum gepatcht werden.

05) Klicken Sie auf Patch, um den Vorgang abzuschlieBen.
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8.3.6. Andern des Namens bestehender Fixtures

01) Wahlen Sie die Gerate, deren Namen Sie &ndern méchten, entweder im Patch-Fenster oder mit
einer der anderen Methoden aus.

02) Offnen Sie das Aktionsmenu, indem Sie die Zauberstab-Taste dricken.

03) Klicken Sie auf Rename. Es wird eine Bildschirmtastatur angezeigt.

Enter Fixture Name

Auto

Fixture Number

Abb. 42: Tastatur zum Andern des Geréte-Namens

04) Geben Sie den neuen Namen der Scheinwerfer Gber die Bildschirmtastatur oder Uber eine USB-
Tastatur ein. Wenn die Taste Auto-Number akfiviert ist, hdngt die Konsole eine Nummer in der
Reihenfolge, in der die Gerdte ausgewdhlt wurden, an den Namen an.

05) Klicken Sie auf Enter, um die Gerdte umzubenennen.
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8.3.7. Invertieren von Pan oder Tilt fir existierende Gerate

01) Wahlen Sie die Gerate, deren Pan / Tilt-Invertierung Sie &ndern méchten, entweder im Patch-Fenster
oder mit einer der anderen Methoden aus.

02) Offnen Sie das Aktionsmenu, indem Sie die Zauberstab-Taste dricken.

03) Klicken Sie auf Invert Pan / Tilt. Das folgende Fenster wird angezeigt.

Invert Pan or Tilt

Pan Invert | Keer

TiltInvert | K

Abb. 43: Dialog Schwenken/Neigen umkehren
04) Stellen Sie die neuen Werte fUr Pan und Tilt Invert ein, indem Sie sie aus den Dropdown-MenUs

auswdhlen. Keep behdlt die aktuellen Werte bei.
05) Klicken Sie auf Ok, um die Anderungen zu akzeptieren.
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8.3.8. Benutzer-ID fir bestehende Gerdte dandern

01) Wahlen Sie die Gerdte, deren Benutzer-ID Sie &ndern mdchten, entweder im Patch-Fenster oder mit
einer der anderen Methoden aus.

02) Offnen Sie das Aktionsmend, indem Sie die Zauberstab-Taste dricken.

03) Klicken Sie auf Set User Number. Das folgende Fenster wird angezeigt.

Change User Number

Set User Number(s)

601 Fixture Count 2
New User Number(s) 601-602

Current User Number(s) 504-505

Abb. 44: Dialog Benutzernummer dndern

04) Geben Sie die neue Benutzernummer der ein.
05) Klicken Sie auf Ok, um die Anderungen zu akzeptieren.
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8.4. Das Setup-Menu

Das Setup-Menu ist der Ort, an dem alle System- und Showweiten-Einstellungen vorgenommen werden.
Dazu gehdren z.B. die Einstellung der IP-Adresse der Konsole, die Bearbeitung der Fixture-Bibliothek oder
die Verwaltung von Shows.

Wenn keine Show-Datei gedffnet ist, kdnnen Sie nur systemweite Einstellungen vornehmen.
Offnen des Setup-Meniis aus einer Show heraus

01) Offnen Sie das Seitenmend, indem Sie die Menitaste dricken.
02) Klicken Sie auf die Zahnrad-Schaltfldche. Wir bezeichnen diese Schaltfléche auch als "Setup"-Button.

Abb. 45: Seitenmeni - Offnen des Setup-Fensters
Offnen des Setup-Meniis vom Willkommensbildschirm aus

01) Klicken Sie auf die Zahnrad-Schaltfldche, am unteren Rand des Bildschirms. Wir bezeichnen diese
Schaltfldche auch als "Setup"-Button.

hello.

good to see you.

Abb. 46: Willkommensbildschirm - Offnen des Setup-Fensters
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8.4.1. Registerkarte "Current Show*

Die Registerkarte Current Show zeigt Informationen fUr die aktuell gedffnete Show an. Sie bietet auch die
Méglichkeit, Inre Show zu speichern, sie als neue Show-Datei zu speichern und die aktuelle Show auf USB
ZU exportieren.

Hinweis: Die Registerkarte Current Show wird nur angezeigt, wenn Sie das Setup-Menui aus einer Show-
Datei heraus geoffnet haben.

Current Show

10 Fixtures 0 Cuelists

27kB Disk Size 0 Groups

Abb. 47: Die Registerkarte ,,Current Show*
8.4.1.1. Speichern der Show-Datei

Sie kénnen Ihre Show ganz einfach innerhallb der Registerkarte Current Show des Setup-MenUs speichern,
indem Sie auf die Schaltfléche Save Show klicken.

09,06, 6 * A=

Current Show Show Settings Fixture Library

10 Fixtures

27kB Disk Size

Abb. 48: ,,Current Show" - Speichern der Show
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8.4.1.2. Speichern der Show-Datei unter einem neuen Namen
Wir empfehlen, Inre Show-Datei regelmdaBig als neue Datei zu speichern.

01) Offnen Sie dazu die Registerkarte Current Show im Setup-Meni heraus.
02) Klicken Sie auf Save Show As. Es wird eine Bildschirmtastatur angezeigt. Geben Sie den neuen Show-
Namen ein und dricken Sie Enter, um den Vorgang abzuschlieBen.

(©) ' < Curre [TOW # ﬁ =

Current Show Show Settings System Settings Manage Shows Fixture Library

10 Fixtures 0 Cuelists 0 Executor
27kB Disk Size 0 Groups 0 Fader

Abb. 49: “Current Show" - Save Show As
8.4.1.3. Exportieren der Show-Datei auf USB
Es ist nUtzlich, von Zeit zu Zeit eine Kopie der Show auf einem USB-Stick zu speichern.

01) Stecken Sie dazu zundchst den USB-Stick in einen der USB-Ports der Konsole.
02) Offnen Sie die Registerkarte Current Show im Setup-MenU.
03) Klicken Sie auf Export Show. Es &ffnet sich ein Fenster, welches Sie durch den Prozess fGhrt.

O 9® <« » ¢ B A=

Current Show Show Settings S Settings Manage Shows Fixture Library

Show: LAMPY_MANUAL
10 Fixtures 0 Cuelists 0 Presets 0 Executor
27kB Disk Size 0 Groups Cues 0 Fader

Abb. 50: “Current Show” - Export Show
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8.4.2. Registerkarte "Show Settings

Die Registerkarte Show-Settings enthdlt alle Show-weiten Einstellungen fUr die aktuelle Show, wie z.B. die
Arbeitslicht-Helligkeit, das Multi-Funktions-Fader-LED-Verhalten und die Konfiguration der Ein- und
Ausgdnge der Konsole.

Hinweis: Die Registerkarte "Show Settings" wird nur angezeigt, wenn Sie das Setup-Menu aus einer Show
heraus geoffnet haben.

o ® & - * B A=

Current Show Show Settings System Settings Manage Shows Fixture Library

General Settings

Keep Active in Background

Crossfade AB Fader

Worklight Brightness

Maximum Fader LED Brightness

Multi Function Fader LEDs mimic Fixture Color

Abb. 51: Die Registerkarte ,Show Settings*
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8.4.2.1. Einstellungen zur Anderung der Wiedergabeseite (Playback Page)

Im Bereich ,,Playback Page Change Settings" kénnen Sie angeben, was geschehen soll, wenn Sie die
aktive Wiedergabeseite édndemn. Die folgende Tabelle gibt einen Uberblick Uber die verschiedenen
Einstellungen und ihre Auswirkungen:

Schaltflache Funktion
Auto fix Active Autofix ist eine Komfortfunktion, die dazu dient, laufende Playbacks auf die neue
Playbacks Playback-Seite zu Ubertragen. Das "alte" Playback Uberlagert andere Playbacks

auf der neuen Seite, bis es ausgeschaltet wird.

Release on Page | Wenn dieser Eintrag ausgewdanhilt ist, schaltet die Konsole automatisch alle
Change Playbacks auf der alten Fader-Page ab, wenn die akfive Seite gedndert wird.
Playbacks, die der Template-Page zugeordnet sind, werden nicht abgeschaltet.

Keep Active in Wenn diese Option ausgewdhlt ist, laufen die Playbacks "im Hintergrund" weiter.
Background

, JCIIE I

Current Show Show Settings System Settings Manage Shows Fixture Library

Keep Active in Background

Crossfade AB Fader

Worklight Brightness

Maximum Fader LED Brightness

Multi Function Fader LEDs mimic Fixture Color

Abb. 52: Show Settings — Playback Page Change Settings
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8.4.2.2. Master-Fader-Einstellungen

Das Gruppenfeld ,,Master Fader Settings" legt das Verhalten des Master-Playback-Faders fest. Die
folgende Tabelle gibt einen Uberblick Uber die verschiedenen Einstellungen und ihre Wirkung:

Schaltflache

Funktion

Speed Fader

Der Master-Fader fungiert als Geschwindigkeitsregler fir das ausgewdhlte
Playback und verdndert alle Timings des zugewiesenen Playbacks, wobei 100% die
programmierte Geschwindigkeit ist - und alles darunter wird relativ verlangsamt.

Infade Fader

Der Master-Fader Uberblendet kontinuierlich die Ausgabe aller Parameter, die in
der Gerdate-Bibliothek auf "Fade" eingestellt sind.

Crossfade AB
Fader

Mit dieser Option kann der Master-Fader zum Uberblenden von Cue zu Cue in
einem Playback verwendet werden. Dies ist eine sehr hdufige Einstellung bei der
Lichtsteuerung eines Theaterstucks.

® © » Setup: Sh ttings 2l i, VS

Current Show Show Settings System Settings Manage Shows Fixture Library

Keep Active in Background

Crossfade AB Fader

Worklight Brightness
Maximum Fader LED Brightness

Multi Function Fader LEDs mimic Fixture Color

Abb. 53: Show Settings — Master Fader Settings
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8.4.2.3. Andern der Helligkeit des Arbeitslichts

Das Arbeitslicht ist der LED-Streifen an der Vorderseite der Konsole, der zur Beleuchtung von Ablaufpldnen
oder anderen Dokumenten verwendet werden kann. Es kann auch dafir genutzt werden, um eine USB-
Tastatur zu beleuchten.

Um die Helligkeit einzustellen, gehen Sie bitte wie folgt vor:

01) Offnen Sie das Setup Menu

02) Wechseln Sie zur Registerkarte Show Setftings

03] Scrollen Sie nach unten zu Work light Brightness
04) Stellen Sie die Helligkeit mit dem Schieberegler ein

* A=

Show Settings Sy: Manage Shows Fixture Library

Keep Active in Background

Crossfade AB Fader

Worklight Brightness

Maximum Fader LED Brightness

Multi Function Fader LEDs mimic Fixture Color

Abb. 54: Show Settings — Work light Brightness
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8.4.2.4. Andern der Helligkeit der Multifunktions-Fader-LED
Die Mulfi-Funktions-Fader-LEDs k&nnen auch in der Helligkeit eingestellt werden.
Um die Helligkeit einzustellen, gehen Sie bitte wie folgt vor:

01) Offnen Sie das Setup Menu

02) Wechseln Sie zur Registerkarte Show Settings

03] Scrollen Sie nach unten zu Maximum Fader LED Brightness

04) Stellen Sie die Helligkeit mit dem Schieberegler nach lhren Winschen ein

zze —
A=
Show Settings y Settings Manage Shows Fixture Library
Keep Active in Background
Crossfade AB Fader

Worklight Brightness

Maximun m Fader LED Brightness

Multi Function Fader LEDs mimic Fixture Color

Abb. 55: Show Settings - Maximum Fader LED Brightness
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8.4.2.5. Nachahmung der Scheinwerfer-Farbe mit den Multi-Funktions-Fader LEDs

Die Multifunktions-Fader-LEDs kbnnen entweder den akfuellen Multifunkfions-Fadermodus und die
Auswahl anzeigen — oder, wenn der Fader-Mode ,Fixture" gewdanhilt ist, die aktuelle Farbe der
Scheinwerfer anzeigen. StandardmdaBig zeigen die LEDs immer den Fadermodus an.

Bitte beachten Sie, dass sich diese Einstellung nur auf das Verhalten der LEDs auswirkt, wenn die
Multifunktions-Fader auf den Fixture Modus gestellt sind.

Um das Verhalten der LEDs zu &dndern:

01)
02)
03)
04)

Offnen Sie das Setup Menu

Wechseln Sie zur Registerkarte Show Settings

Scrollen Sie nach unten zu Multi-Function Fader LEDs mimic Fixture Color

Schalten Sie den Schalter im Bildschirm ein oder aus, um die Nachahmung der Gerdatefarbe ein-
oder auszuschalten.

O”Q W * mial=

Current Show Show Settings S Manage Shows Fixture Library

Keep Active in Background

Crossfade AB Fader

Worklight Brightness
Maximum Fader LED Brightness

Multi Function Fader LEDs mimic Fixture Color

Abb. 56: Show Settings — MFF Mimic Fixture Color
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8.4.2.6. Andern des Sperr-PIN Codes

Sie haben die Méglichkeit, den LAMPY gegen unbefugten Zugriff zu sperren und nur autorisierten
Personen den Zugriff auf die Konsole zu gestatten. Der PIN Code wird in der Show gespeichert und muss
fUr jede Show separat eingestellt werden.

Um zu erfahren, wie Sie die Konsole sperren kbnnen, lesen Sie bitte Abschnitt 8.11, Sperren der Konsole
auf Seite 197

Um den Standard PIN-Code zu &ndern, gehen Sie bifte wie folgt vor:

01) Offnen Sie das Setup Menu

02) Wechseln Sie zur Registerkarte Show Setftings

03) Scrollen Sie nach unten zu Change Desk lock Pin

04) Geben Sie lhren alten PIN-Code in das Textfeld Current PIN ein (nur wenn Sie die PIN zuvor gedndert
haben).

05) Geben Sie die neue PIN in den Textfeldern New PIN und Repeat New PIN ein.

06) Klicken Sie auf Change PIN.

Die Standard-PIN ist 0000 (viermal Null). Wenn Sie den PIN-Code gedndert, aber vergessen haben,
wenden Sie sich bitte an den Showtec-Support, um die Master-PIN zu erhalten, die auch dazu verwendet
werden kann, die PIN in einen neue zu dndern.

OWQ K * B A=

Current Show Show Settings S Manage Shows Fixture Library

Maximum Fader LED Brightness

Multi Function Fader LEDs mimic Fixture Color .

Current PIN
New PIN

Repeat New PIN

save Enabled

Abb. 57: Show Settings — Desk lock PIN
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8.4.2.7. Automatisches speichern der Show.

LAMPY speichert Ihre Show automatisch alle 10 Minuten. Falls gewUnscht, k&nnen Sie diese Funktion
deaktivieren.

Wenn Sie das automatische Speichern ein- oder ausschalten méchten, gehen Sie bitte wie folgt vor:

01) Offnen Sie das Setup Meni

02] Wechseln Sie zur Registerkarte Show Setftings

03] Scrollen Sie nach unten zu Show Autosave

04) Betdtigen Sie den Schalter, um Autosave ein- oder auszuschalten

i zze ——
O ’ < D S * B A
Current Show Show Settings System Settings Manage Shows Fixture Library

Maximum Fader LED Brightness

Multi Function Fader LEDs mimic Fixture Color .

Current PIN
New PIN

Repeat New PIN

@ Autosave Enabled

recommended to disable Autosave functionality in show situations

Abb. 58: Show Settings — Autosave

Produkt: 50733 / 50734 / 50735 / 50736 44 ]



Showtec LAMPY-Reihe

8.4.2.8. Aktivieren des Open Sound Control (OSC)-Eingangs

Falls Sie Inre LAMPY-Konsole mit einer OSC-Fernbedienung (z.B. TouchOSC fir Android oder iOS)
fernsteuern moéchten, mUssen Sie den OSC-Eingang aktivieren.

Die Konsole zeigt nach der Aktivierung die erforderlichen Port-Nummern for OSC in der OSC Group Box
an. Sie kdnnen auch eingehende Nachrichten und die Anzahl der verbundenen Clients sehen.
Der QR-Code auf der rechten Seite bringt Sie direkt auf die TouchOSC-Website.

Die Sperzifikation des LAMPY-OSC-Protokolls finden Sie in Sektion: Fout! Verwijzingsbron niet gevonden.
Fout! Verwijzingsbron niet gevonden.auf Seite Fout! Bladwijzer niet gedefinieerd..

Um OSC zu cktivieren oder zu deaktivieren, gehen Sie bitte wie folgt vor:

01) Offnen Sie das Setup Meni

02) Wechseln Sie zur Registerkarte Show Setftings

03) Scrollen Sie nach unten zu Open Sound Control (OSC)

04) Nutzen Sie den Schalter, um OSC entweder ein- oder auszuschalten

o 9 <« »n

Current Show Show Settings System Settings Manage Shows Fixture Library

ound Control Enabled

We recommend using the TouchOSC Application from wwy xler.net. You may also scan the QR Code below to access the
website directly.

Showtec is not responsible for the contents of the website and can not provide support for this Third-Party Application

OSC Settings: Options

Host: IP Address of this Console Send Ping (/ping): On
0OSC Port (outgoing): 8000 Delay: 60s

0OSC Port (incoming): 9000 Accelerometer (/accxyz): On (Optional)

Accelerometer only needs to be enabled if you would like to control Pan/Tilt via the remote devices built-in accelerometer. Keep in
mind that this option causes a lot of network data!

Clients Connected: None

Abb. 59: Show Settings - Open Sound Control (OSC)
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8.4.2.9. Aktivieren und Konfigurieren des Audio-Eingangs

Sie kdnnen jede beliebige Line-Pegel-Audioquelle verwenden, um Cues und Chases mit dem LAMPY zu
triggern.

Der Audio-Eingang wird in Bass-, Mittel- und Hochpegeln analysiert, welche in ihren Pegeln individuell
konfigurierbar sind.

Um den Audioeingang zu aktivieren oder zu deaktivieren, gehen Sie bitte wie folgt vor:

01) Offnen Sie das Setup Meni

02) Wechseln Sie zur Registerkarte Show Setftings

03) Scrollen Sie nach unten zur Sound Input

04) Nutzen Sie den Schalter, um den Audio-Eingang ein- oder auszuschalten

O 9 <« »n * miAlS

Current Show Show Settings System Settings Manage Shows Fixture Library

8 sound Input Enabled

Mid

Timecode Input

Timecode Input Enabled

Abb. 60: Show Settings — Audio-Input
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Einstellen des Audio-Pegels / Schwellenwerts
Sie kdnnen den Pegel und Schwellenwert wie folgt konfigurieren:

01) Offnen Sie das Setup Meni

02] Wechseln Sie zur Registerkarte Show Setftings

03] Scrollen Sie nach unten zur Sound Input

04) Vergewissern Sie sich, dass der Schalter im Bildschirm auf Ein gestellt ist.

05) SchlieBen Sie Ihr Audiosignal an die 6,3-mm-Buchse auf der RUckseite der Konsole an. FUr beste
Ergebnisse verwenden Sie ein symmetrisches Signal.

06) Geben Sie Audio von lhrer Audioquelle in der vorgesehenen Lautstérke wieder.

07) Stellen Sie die Schieberegler fUr Bass, Mitten und Hohen ein. Die weiBen Linien in den
Eingangsanzeigen zeigen den Pegel an, den das Tonsignal erreichen muss, um ausgeldst zu werden
(obere Linie), und den Pegel, den das Tonsignal unterschreiten muss, um wieder ausgeldst werden zu
kdnnen.

o9 % » A TYE

Current Show Show Settings y! e S Manage Shows Fixture Library

@ sound Input Enabled

Mid

Timecode Input

@ ) Timecode Input Enabled

Abb. 61: Show Settings — Audio Eingang Pegelung
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8.4.2.10. Aktivieren des Time-Code-Eingangs

LAMPYs fahigkeit, Playbacks mit einem eingehenden Timecode-Signal zu synchronisieren, kann genutzt
werden, um lhre Licht- und Audioshow synchron zu halten.

Timecode wird zur Zeit nur Uber MIDI unterstUtzt. Der LAMPY erkennt die Framerate des eingehenden
Timecode-Signals automatisch und zeigt den aktuellen Timecode-Status im Bereich Timecode-Input im
Setup MenuU an. Es sind keine weiteren Einstellungen erforderlich.

Sie kbnnen den Timecode-Eingang wie folgt aktivieren oder deaktivieren:

01) Offnen Sie das Setup Meni

02) Wechseln Sie zur Registerkarte Show Setftings

03) Scrollen Sie nach unten zu Timecode Input

04) Stellen Sie den Timecode Schalter um Timecode ein- oder auszuschalten.

o9 e s Setup: Sh B A=

Current Show Show Settings System Settings Manage Shows Fixture Library

Open Sound Control (OSC)

@ | Open Sound Control Enabled

Sound Input

@ ) sound input Enabled

Timecode: 10:00:00:00 25fps Signal Present: No

Dongle has not been found!

Abb. 62: Show Setup - Timecode-Eingabe
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8.4.2.11. Aktivieren des MIDI-Eingangs

Sie kédnnen die LAMPY-Konsole von jedem MIDI-Gerét fernsteuern, das die Konfiguration des MIDI-
Ausgangs erlaubt. Sobald der MIDI-Eingang aktiviert ist, zeigt die Konsole alle eingehenden MIDI-
Meldungen im Status-Textfeld innerhallb des MIDI-Bereichs im Show Settings MenU an.

Der MIDI-Eingang muss nicht aktiviert sein, um den oben genannten Timecode-Eingang nutzen zu
kénnen.

Um mehr Gber das MIDI-Protokoll von LAMPYs zu erfahren, lesen Sie bitte Abschnitt 9.2, MIDI-Eingang auf
Seite 202

Sie kdnnen den MIDI-Eingang wie folgt aktivieren oder deaktivieren:

01) Offnen Sie das Setup Menu

02) Wechseln Sie zur Registerkarte Show Setftings

03) Blattern Sie nach unten zum MIDI Input

04) Stellen Sie den MIDI Input Schalter auf ein oder aus.
ojv|e e

Current Show Show Settings S Manage Shows

@ Midi Input Enabled

MIDI Channel.

Qutput Settings

Dongle has not
Output is limited to 1

Abb. 63: Show Setup - MIDI-Eingang
Einstellen des MIDI-Kanals

Sie kénnen den MIDI-Kanal einstellen, indem Sie ihn nach Aktivierung des MIDI-Eingangs aus dem im
Bereich MIDI Input angezeigten Dropdown-MenU auswdhlen.
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8.4.2.12. Aktivieren und Konfigurieren der DMX-Ausgabe Uber Art Net oder sACN

Art Net und sACN sind zwei beliebte Protokolle zur Ubertragung von DMX-Daten Uber Ethernet. LAMPY
unterstutzt beide Protokolle und ermdéglicht es Ihnen, beide unabhdngig voneinander zu konfigurieren.

Hinweis: Sie benotigen den LAMPY DNGL, der entweder separat erworben werden kann oder werkseitig in
den 2 Universe Versionen der Konsole installiert ist.

Sie kbnnen die DMX-Ausgabe Uber Netzwerkprotokolle wie folgt aktivieren oder deaktivieren:

01) Offnen Sie das Setup Meni

02) Wechseln Sie zur Registerkarte Show Setftings

03) Scrollen Sie nach unten zu Output Settings

04) Stellen Sie die Schalter fUr Art Net und / oder sACN auf ein oder aus.

O 9 <« » * miAS

Current Show Show Settings System Settings Manage Shows Fixture Library

Timecode Input
e Input Enabled
Midi Input

@ | Midi input Enabled

@ Streaming ACN Enabled (Sl ArtNet Enabled
it Mapping
SACN Universe SACN Priority

Universe 1 ot avail e 0 (0x00) 1(0x01) 100

Universe 2 ot available 1 (0x01) 2 (0x02) 100

Abb. 64: Show Settings - Konfiguration des DMX-Ausgangs
Festlegung von Art Net und / oder sACN Universum und Prioritét

Wenn Sie das Art Net und / oder sACN-Mapping dndern méchten, doppelklicken, rechts-klicken oder
halten Sie die entsprechende Zelle der DMX Output Mapping Tabelle.

Es 6ffnet sich ein Dialog, in dem Sie aufgefordert werden, eine neue Universumnummer- oder Prioritat
einzugeben. Drucken Sie Enter, wenn Sie fertig sind.
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8.4.3. Registerkarte System Settings
Die Registerkarte System Settings (System Settings) enthdlt alle systemweiten Einstellungen fUr die Konsole,

wie z.B. Tastaturlayout, Datum oder Uhrzeit, Netzwerkeinstellungen und mehr.

O ® < »

Current Show Show Settings System Settings S Fixture Library

Abb. é5: Die Registerkarte System Settings
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8.4.3.1. Einstellung des USB-Tastatur-Layouts

Es kann winschenswert sein, das Tastaturlayout einer externen USB-Tastatur an Ilhre USB-Tastatur
anzupassen.

Hinweis: Die Einstellung fir das Tastaturlayout hat keinen Einfluss auf die Bildschirmtastatur

Bitte befolgen Sie dazu die folgenden Schritte:

01) Offnen Sie das Setup Meni

02) Wechseln Sie zur Registerkarte System Seftings

03) Scrollen Sie zu Select Keyboard Layout

04) Wdhlen Sie das entsprechende Tastaturlayout aus dem Drop-Down-Menu.

o 9 ¢« »n

Current Show Show Settings System Settings Manage Shows Fixture Library

Abb. 64: System Settings - Tastaturlayout festlegen
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8.4.3.2. Einstellung der Konsolen Datum und Uhrzeit
Bitte folgen Sie diesen Schritten, um die Konsolen Datum und Uhrzeit einzustellen:

01) Offnen Sie das Setup Meni

02) Wechseln Sie zur Registerkarte System Seftings

03) Scrollen Sie zu Set Date / Time

04) Wahlen Sie das entsprechende Datum und die Uhrzeit aus, indem Sie in die Textfelder klicken, um
auszuwdhlen, ob Sie den Tag, den Monat usw. dndern méchten. Verwenden Sie die Auf- und Ab-
Schaliflachen neben den Texifeldern, um die ausgewdhlten Werte zu dndern.

* B A=

Show Settings System Settings Manage Shows Fixture Library

Abb. 67: System Settings - Datum/Uhrzeit einstellen
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8.4.3.3. Konfigurieren der Netzwerkeinstellungen
Bitte folgen Sie diesen Schritten, um die Netzwerkschnittstelle der Konsole einzurichten:

01) Offnen Sie das Setup Meni
02) Wechseln Sie zur Registerkarte System Seftings
03] Scrollen Sie nach unten zu Network Settings

#E'ﬁ:

Show Settings System Settings Manage Shows Fixture Library

Link Speed: No Link Link Status: Check Cable

Enable DHCP )

IP Address
Subnet Mask
Gateway (Only required for Internet Access)

DNS (Only required for Internet Access)

Abb. 68: System Settings - Netzwerkeinstellungen

Dynamische Konfiguration

FUr eine dynamische IP-Adresse unter Verwendung eines DHCP-Servers (Bei den meisten Routern ist ein
DHCP-Server eingebaut) schalten Sie den Enable DHCP Schalter ein.

Statische Konfiguration

FUr eine statische IP schalten Sie den Enable DHCP Schalter aus und geben Sie mindestens IP-Adresse und
Subnetzmaske Uber eine USB-Tastatur oder die Schaltfldche neben dem Textfeld ein.

Sie mUssen nur dann einen Gateway / DNS-Server eingeben, wenn der LAMPY fUr Online-Bibliotheks- oder
Software-Updates auf das Internet zugreifen soll.
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8.4.3.4. Aktualisieren der Konsolen-Software

Es gibt zwei Mdglichkeiten, das Konsolen-Betriebssystem zu aktualisieren.

* A

Show Settings System Settings Manage Shows Fixture Library

Abb. 69: System Settings - Betriebssystem
Aktualisierung des LAMPY iber USB:

01) Laden Sie die neueste Software-Version von der Highlite-Website herunter

02) Stellen Sie sicher, dass die Dateiendung . ssu lautet. Wenn das Update im Zip-Format geliefert wird,
entpacken Sie es zuerst.

03) Kopieren Sie die .ssu-Datei in den Ordner showtec/software_update auf einen USB-Stick

04) Offnen Sie das Setup Meni

05) Wechseln Sie zur Registerkarte System Settings

06) Scrollen Sie nach unten zu Operating System

07) Klicken Sie auf USB-Update

08) Ein Assistent fUhrt Sie durch den Aktualisierungsprozess.

Aktualisieren des LAMPY mit der Online-Update-Funktionalitét:

01) Stellen Sie sicher, dass die Konsole mit dem Internet verbunden ist
02) Offnen Sie das Setup Meni

03] Wechseln Sie zur Registerkarte System Seftings

04) Scrollen Sie nach unten zu Operating System

05) Klicken Sie auf Online-Update

06) Ein Assistent fUhrt Sie durch den Aktualisierungsprozess.

8.4.3.5. Lesen der Versionshinweise der installierten Software-Version

Jedes Software-Update enthélt Versionshinweise, die Informationen Uber Anderungen enthalten. Diese
Versionshinweise kdnnen wie folgt gelesen werden:

01) Offnen Sie das Setup Meni

02) Wechseln Sie zur Registerkarte System Seftings

03) Scrollen Sie nach unten zu Operating System

04) Klicken Sie auf Release Notes

05) Es wird ein Fenster mit den Versionshinweisen angezeigt
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8.4.3.6. Aktualisierung der Gerate Bibliothek

Es gibt zwei Moglichkeiten, die Factory-Library zu aktualisieren.

* A

Show Settings System Settings Fixture Library

Abb. 70: System Settings - Factory Fixture Library
Aktualisierung der LAMPY -Bibliothek iber USB:

01) Laden Sie die neueste Bibliotheksversion von der Highlite-Website herunter

02) Stellen Sie sicher, dass die Dateiendung . faclib lautet. Wenn das Update im Zip-Format geliefert wird,
entpacken Sie es zuerst

03) Kopieren Sie die .faclib Datei auf einem USB-Stick in den Ordner showtec/factory_library

04) Offnen Sie das Setup Meni

05) Wechseln Sie zur Registerkarte System Settings

06) Scrollen Sie nach unten zu Factory Fixture Library

07) Klicken Sie auf USB Library Update

08) Ein Assistent fUhrt Sie durch den Aktualisierungsprozess

Aktualisieren des LAMPY mit der Online-Update-Funktionalitét:

01) Stellen Sie sicher, dass die Konsole mit dem Internet verbunden ist
02) Offnen Sie das Setup Meni

03] Wechseln Sie zur Registerkarte System Seftings

04) Scrollen Sie nach unten zu Factory Fixture Library

05) Klicken Sie auf Online Library Update

06) Ein Assistent fUhrt Sie durch den Aktualisierungsprozess
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8.4.3.7. Kalibrieren des internen Touch-Bildschirms

Sollte der interne Touchscreen nicht richtig kalibriert sein und Ihren Klicks nicht richtig folgen, mUssen Sie
ihn moglicherweise kalibrieren. In diesem Fall mussen die folgenden Schritte unternommen werden:

01) Offnen Sie das Setup Meni

02) Wechseln Sie zur Registerkarte System Seftings

03] Scrollen Sie nach unten zu Maintenance

04) Klicken Sie auf Calibrate Internal Screen

05) Ein Assistent fUhrt Sie durch den Kalibrierungsprozess

Show Settings

Abb. 71: System Settings - Internen Touchscreen kalibrieren
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8.4.3.8. Kalibrieren des externen Touch-Bildschirms

Nach dem AnschlieBen eines zweiten Touchscreens ist dieser in der Regel falsch kalibriert und folgt Ihren
Klicks nicht richtig. In diesem Fall mUssen Sie ihn kalibrieren. Dazu mUssen die folgenden Schritte
durchgefUhrt werden:

01) Offnen Sie das Setup Meni

02) Wechseln Sie zur Registerkarte System Seftings

03] Scrollen Sie nach unten zu Maintenance

04) Klicken Sie auf Externen Bildschirm kalibrieren

05) Ein Assistent fOhrt Sie durch den Kalibrierungsprozess

O 9® <« »n

Current Show Show Settings System Settings Fixture Library

Abb. 72: System Settings - Externen Touchscreen kalibrieren
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8.4.3.9. Testen der Frontpanel-Hardware

Sollten Sie jemals das Geflhl haben, dass Tasten, Fader oder Encoder nicht richtig reagieren oder dass
eine LED kaputt ist, kdnnte es sich lohnen, das Frontpanel auf korrekte Funktion zu testen. Um dies zu tun,
gehen Sie wie folgt vor:

01) Offnen Sie das Setup Meni

02) Wechseln Sie zur Registerkarte System Seftings

03] Scrollen Sie nach unten zu Maintenance

04) Klicken Sie auf Frontpanel Test

05) Ein Fenster, welches allen Tastendricke, Encoder- und Faderbewegungen anzeigt wird gedffnet.
Von diesem Bildschirm aus kdnnen Sie auch die LEDs auf dem Frontpanel testen.

O 9? %« » Set iy,

Current Show Show Settings System Settings Manage Shows Fixture Library

Abb. 73: System Settings — Frontpanel Test-Taste

Frontpanel Hardw

Multi Function Fader 5 = 225
Multi Function Fader 5 = 219
Multi Function Fader 5 = 212
Multi Function Fader 5 = 2086
Multi Function Fader 5 = 208
Multi Function Fader § = 194
Multi Function Fader 5 = 187
Multi Function Fader 5 = 181
Multi Function Fader 5 = 175
Multi Function Fader 5 = 169
Multi Function Fader 5 = 162
Multi Function Fader 5 = 156
Record

Edit

Delete

Multi Function Fader 1 Flash
Multi Function Fader 2 Flash

High! ED N

Abb. 74: System Settings - Frontpanel Test Dialog
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8.4.3.10. System-Protokoll

Das Systemprotokoll kann verwendet werden, um Fehler in der Show-Datei, in Bibliotheken oder anderen
Teilen der Software zu identifizieren. Es enthdlt nUtzliche Informationen. Um das Systemprotokoll
einzusehen:

01) Offnen Sie das Setup Meni
02) Wechseln Sie zur Registerkarte System Seftings
03) Blattern Sie nach unten zum System Log
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8.4.4. Registerkarte Manage Shows

Die Registerkarte ,,Manage Shows kann zum Importieren, Exportieren oder Léschen von Shows verwendet
werden. AuBerdem kann sie als Abkirzung zum Offnen bestehender Shows verwendet werden. Sie kann
Uber das Setup MenU aufgerufen werden.

o 9 g » Manage * B A=

Current Show Show Settings System Settings Manage Shows Fixture Library

Name Show Version Last Opened

LAMPY_MANUAL V0.01 Currently Open

LAMPY_TUTORIALS V0.01 12.08.2020 18:59

Abb. 75: Die Registerkarte Manage Shows
8.4.4.1. Dialog zum Verwalten von Shows-Aktionen

Der Manage Shows Aktionsdialog bietet alle Funktionen fUr die Arbeit mit der Registerkarte ,,Manage
Shows. Dieser kann durch Dricken der Zauberstabtaste gedffnet werden. Viele der Aktionen sind nur
verfugbar, wenn eine oder mehrere Shows in der Tabelle ausgewdhlt sind.

Manage Shows - Actions

Abb. 76: Shows verwalten - Aktionsdialog

Schaltflache Funktion

New Show Wird verwendet, um eine neue Show-Datei zu starten
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Schaltflache Funktion

Delete Show Wird verwendet, um ausgewdhlte Show-Dateien zu |6schen
Open Show Wird verwendet, um die ausgewdhlte Show-Datei zu 6ffnen
Import Show(s) Wird verwendet, um Shows von USB zu importieren

Export Show(s) Wird verwendet, um Shows auf USB zu exportieren

8.4.4.2.Eine neue Show beginnen

Um eine neue Show von der Registerkarte Manage Shows aus zu starten, 6ffnen Sie den Aktionsdialog,
indem Sie auf die Zauberstab-Schaltfléche klicken.

Wdhlen Sie New Show aus dem Akfionsdialog.
8.4.4.3. Loschen einer oder mehrerer Shows

Wenn Sie eine oder mehrere Sendungen aus dem Konsolenspeicher Ibschen mdchten, gehen Sie wie
folgt vor:

01) Wdhlen Sie eine oder mehrere Shows in der Registerkarte Manage Shows aus
02) Offnen Sie den Aktionsdialog durch Dricken der Zauberstab-Taste.
03) Klicken Sie auf Delete Show.

8.4.4.4. Offnen einer Show
Wenn Sie eine Show von der Registerkarte Manage Shows aus 6ffnen mdchten, gehen Sie wie folgt vor:

01) Wadnhlen Sie auf der Registerkarte Shows verwalfen eine Show aus.
02) Offnen Sie den Aktionsdialog durch Dricken der Zauberstab-Taste.
03] Wahlen Sie im Aktionsdialog die Option Open Show.

8.4.4.5. Importieren einer oder mehrerer Shows von USB
Wenn Sie eine oder mehrere Shows von einem USB-Stick importieren méchten, gehen Sie wie folgt vor:

01) Stellen Sie sicher, dass sich die Show-Dateien im Ordner showtec/shows auf Ihrem USB-Stick befinden.

02) Offnen Sie den Aktionsdialog aus der Registerkarte Manage Shows heraus, indem Sie den
Zauberstab-Knopf dricken.

03) Wdahlen Sie Import Show(s) aus dem Aktionsdialog.

04) Ein Assistent fUhrt Sie durch den Importvorgang.

8.4.4.4. Exportieren einer oder mehrerer Shows auf USB

Wenn Sie eine oder mehrere Shows von der Registerkarte Manage Shows heraus exportieren moéchten,
gehen Sie wie folgt vor:

01) Wahlen Sie eine oder mehrere Shows in der Registerkarte Manage Shows aus.
02) Offnen Sie den Aktionsdialog durch Dricken der Zauberstab-Taste.

03) Wahlen Sie Export Show(s) aus dem Aktionsdialogfeld.

04) Ein Assistent fOhrt Sie durch den Exportvorgang.
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8.4.5. Registerkarte Fixture Library

Die Registerkarte Fixture Library kann zum Erstellen, Bearbeiten, Importieren, Exportieren oder Léschen von
Gerdten verwendet werden. Sie kann Uber das Setup MenU aufgerufen werden.

Current Show

Factory Library

Manufacturer

Gantom

Gao Yu Yi Stage Lighting

Geard4Music
Gekko Technology
Geliang Lighting
Generic
Geni
Genius
Ghost

Giant

Type
Dimmer
Dual Dimmer
RGB LED
RGBA LED
RGBAW LED
RGBW LED

RGBWA LED

Manage

Channels:

Virt. Dimmer: No

Abb. 77: Die Registerkarte Fixture Library
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8.4.5.1. Gerdtebibliothek-Kategorie auswdhlen

Die Registerkarte "Fixture Library" besteht aus 3 Unterauswahloptionen, die identisch mit den
verschiedenen in der Konsole verwendeten Bibliothekstypen sind. Dies sind die Factory Library
(Werksbibliothek), die User Library (User Library) und die Show-Bibliothek (Show Library).

Kurz gesagt, die Factory Library wird mit dem Konsolenbetriebssystem ausgeliefert und kann per USB oder
Internet aktualisiert werden. Sie ist schreibgeschitzt. Die User Library enthdlt vom Benutzer erstellte und
modifizierte Gerate und ist fUr alle Shows auf der Konsole verfugbar. Die Show-Bibliothek ist fUr jede Show
einzigartig und enthdlt die in der Show-Datei verwendeten Scheinwerfertypen.

Um mehr Gber die verschiedenen Bibliothekstypen zu erfahren, lesen Sie bitte Abschnitt 6.3, Grundlagen
der Gerate-Bibliothek auf Seite 26

Factory Library

Manufacturer Type
Gantom Dimmer
Gao Yu Yi Stage Lighting Dual Dimmer

GeardMusic RGB LED
Gekko Technology RGBA LED

Geliang Lighting RGBAW LED

Generic RGBW LED

Geni RGBWA LED

Genius

Ghost Channels: 1

Giant Virt. Dimmer: No

Abb. 78: Die Registerkarte "Fixture Library
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8.4.5.2. Aktionsdialog ,Geratebibliothek*

Das Akfionsmenu "Fixture Library" bietet alle Funktionen fUr die Registerkarte Fixture Library.

Dieses kann durch DrUcken der Zauberstab-Taste innerhalb der Registerkarte "Fixture Library" gedffnet
werden. Viele der Aktionen sind nur verfUgbar, wenn ein Gerdt in der Tabelle ausgewdahlt sind.

Fixture Library

Abb. 79: Gerdtebibliothek - Aktionsdialog

Schaltflache

Funktion

Add Fixture

Wird verwendet, um eine neue Gerdtebibliothek zu erstellen (nurin User / Show
Library)

Delete Fixture

Wird verwendet, um ausgewdhlie Fixtures zu I6schen (nurin User / Show Library)

Edit Fixture

Wird verwendet, um die ausgewdhlte Fixture Library zu bearbeiten (nur in User /
Show Library)

Transfer Fixture

Wird verwendet, um die ausgewdhlte Geratebibliothek zwischen
Bibliothekskategorien zu kopieren (nur nach User / Show Library)

Import Fixture(s)

Wird verwendet, um Gerdte von einem USB-Stick zu importieren (nur nach User /
Show Library)

Export Fixture(s)

Wird verwendet, um Gerdte auf einen USB-Stick zu exportieren (Alle Library-Typen)
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8.4.5.3. Hinzufugen eines neuen Fixture-Typs

01) Um eine neue Bibliothek zur User- oder Show Library hinzuzufigen, wdhlen Sie zundchst den
Bibliothekstyp aus der Registerkarte "Fixture Library” im Setup-Menu aus.

02) Offnen Sie den Aktionsdialog durch Dricken der Zauberstab-Taste.

03) Klicken Sie auf New Fixture

04) Sie k&dnnen nun wahlen, ob Sie ein Ger&t von Grund auf neu starten oder ein vorhnandenes Gerat als
Vorlage verwenden mochten.

Create new Fixture Library.

Create Empty Fixture Use existing Fixture as

Manufacturer: ~ User MyType

Short Type:

Abb. 80: Fixture Library — Neue Library erstellen
Eine Gerdt von Grund auf neu erstellen

01) Um ein Gerat von Grund auf neu zu erstellen, stellen Sie sicher, dass Create Empty Fixture ausgewdahlt
ist.

02) Geben Sie den Herstellernamen, den Namen des Ger&tetyps, den Kurznamen und den Modus in die
entsprechenden Textfelder ein.

03) Klicken Sie auf Next.

04) Geben Sie die Anzahl der DMX-Kandle ein, die dieses Gerat hat.

05) Klicken Sie auf Create.

06) Es wird der Bibliotheks-Editor angezeigt, in dem Sie die Zuordnung zwischen Kandlen und Funktionen
zuweisen kénnen.

Erstellen Sie eine Bibliothek mit einem vorhandenen Gerdtetyp als Vorlage

01} Um eine Bibliothek anhand eines bestehenden Gerdtes zu erstellen, stellen Sie sicher, dass Use
existing Fixture as Template ausgewdhlt ist.

02) Geben Sie den Herstellernamen, die Bezeichnung, den Kurznamen, und den Modus fUr den neuen
Gerdatetyp in die entsprechenden Textfelder ein.

03) Klicken Sie auf Select Template Fixture. Es wird ein Dialog angezeigt, in dem Sie den Ger&tetyp den
Sie als Basis fur das neue Gerét verwenden wollen, auswdhlen kdnnen.

04) Klicken Sie auf Next.

05) Es wird der Bibliotheks-Editor angezeigt, in dem Sie den Kandlen Funktionen und mehr zuweisen
kénnen.
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8.4.5.4.Loschen eines Gerate-Typs

01)
02)
03)
04)
05)

Um einen Gerate-Typ zu I6schen, wechseln Sie zur Registerkarte Fixture Library im Setup Meni
Wahlen Sie den Gerate-Typ aus, den Sie |[6schen mbchten.

Offnen Sie mit der Zauberstab-Schaltfléiche das AktionsmenU der Gerétebibliothek.

Klicken Sie auf Delete Fixture.

Es wird ein Dialog angezeigt, der zur Bestatigung auffordert. Wenn Sie sicher sind, klicken Sie auf
Delete.

8.4.5.5. Bearbeiten/Andern eines Gerdatetyps

01)

02)

03)
04)
05)

Um einen Gerdate-Typ zu bearbeiten oder zu &ndern, wechseln Sie zur Registerkarte Fixture Library im
Setup Meni

Wahlen Sie den zu bearbeitenden Ger&te-Typ aus der User Library oder Show Library aus. Bitte
beachten Sie, dass die Factory Library schreibgeschitzt ist. Wenn Sie ein Gerdt aus der Factory
Library bearbeiten mdchten, mussen Sie dieses zundchst in die User Library Ubertragen. Siehe
"Ubertragen (Kopieren) eines Fixture-Typs zwischen Bibliotheken auf Seite 87 fUr weitere Einzelheiten.
Offnen Sie den Aktionsdialog mit der Zauberstab-Schaltfléche.

Klicken Sie auf Edit Fixture.

Es wird der Bibliotheks-Editor angezeigt, in dem Sie den Kandlen Funktionen und mehr zuweisen
kénnen.

Hinweis: Wenn Sie einen Ggréie-Typ in der User Library bearbeiten und denselben Gerdte-Typ in lhrer
Show verwenden, werden Anderungen, die Sie in der User Library vorgenommen haben, nicht
automatisch auf den Gerdte-Typ innerhalb der Show Library Gbertragen.

8.4.5.6. Ubertragen (Kopieren) eines Fixture-Typs zwischen Bibliotheken

Manchmal kann die Notwendigkeit entstehen, Gerdtetypen zwischen den verschiedenen
Bibliothekstypen zu Ubertragen. Um dies zu tun, befolgen Sie bitte die folgenden Schritte:

01)
02)
03)
04)
05)

Um einen Gerate-Typ zu Gbertragen, gehen Sie im Setup Meni auf die Registerkarte Fixture Library
Wahlen Sie den Gerate-Typ aus, den Sie Ubertragen mdchten.

Offnen Sie mit der Zauberstab-Schaltflédche das AktionsmenU Geratebibliothek.

Klicken Sie auf Transfer Fixture.

Es wird ein Fenster angezeigt, in dem Sie nach dem Typ der Zielbibliothek gefragt werden.
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8.4.5.7. Gerate-Bibliotheken von USB importieren

01)

02)
03)

04)
05)
06)

07)

08)

Um eine Gerdatebibliothek von USB zu importieren, wahlen Sie im Setup-Meni die Registerkarte Fixture
Library

Wahlen Sie den Bibliothekstyp (User Library oder Show Library)

Stellen Sie sicher, dass sich die Fixture Library-Datei im Ordner showtec/library auf Inrem USB-Stick
befindet.

Offnen Sie mit der Zauberstab-Schaltfléche das Aktionsment der Gerdtebibliothek.

Klicken Sie auf Import Fixture(s).

Es wird ein Fenster angezeigt, in dem Sie nach der Bibliotheksdatei auf Ihrem USB-Stick und nach
dem Importmodus gefragt werden.

Wahlen Sie im oberen Teil des Dialogfelds entweder Merge (wodurch die Fixtures auf dem USB-Stick
der Gewadhlten Bibliothek hinzugefigt werden), Replace Manufacturer (Hersteller Ersetzen) oder
Replace Complete Library (Komplette Bibliothek ersetzen).

Klicken Sie auf Import.

Import Library

No Stick Found

Abb. 81: Fixture Library importieren - Bibliotheksdatei auswdhlen
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8.4.5.8. Gerate-Bibliothek auf USB exportieren

01} Um eine Gerdtebibliothek auf USB zu exportieren, wéhlen Sie im Setup-Menu die Registerkarte Fixture
Library

02) Wahlen Sie den Bibliothekstyp (Factory Library, User Library oder Show Library)

03) Offnen Sie mit der Zauberstab-Schaltfldche das Aktionsmen( der Gerétebibliothek.

04) Klicken Sie auf Export Fixture(s).

05) Ein Assistent fUhrt Sie durch den Prozess. Wahlen Sie im oberen Teil des Assistenten, was Sie
exportieren mdchten.

06) Klicken Sie auf Export.

Export Library

Export Whole Library

32 Hundred Lighting
A&O

AAdynTech

Abb. 82: Fixture Library exportieren — Gerate-Typen auswdhlen
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8.4.5.9. Der Bibliotheks-Editor

Dieser Abschnitt erl@utert den Bibliotheks-Editor, der wGhrend des gesamten Erstellungs- oder
Bearbeitungsprozesses einer Ger&te-Bibliothek verwendet wird.

Der Bibliotheks-Editor besteht aus zwei verschiedenen Seiten, eine, die die allgemeinen Einstellungen
eines Gerats enthdalt (wie Typ, Kurz-Typ, Modus und Schwenk-/Neigebereich — letztere sind Uber die
Encoder einstellbar), und eine Seite, welche die Attributzuordnung enthdalt (Channel List).

Die Kanallistenseite wird immer zuerst angezeigt. Um zu den Allgemeinen Einstellungen zu wechseln,
drUcken Sie die Schaltflache General Settings, die im oberen Teil des Dialogs angezeigt wird.

Channel-List (Kanal-Liste)

Im Kanallistenmodus wird die obere Reihe von Schaltflaéchen verwendet, um neue Kandle anzuhdngen,
zuU l6schen oder einzufGgen oder um nur die Zuordnung des ausgewdhlten Kanals zu 16schen. Zusatzlich
kann sie verwendet werden, um einen virtuellen Dimmer zum Gerdt hinzuzufugen, wenn additive (RGB
usw. ) Farbmischungsattrioute vorhanden sind.

Add new Library Fixture ‘User My Type (Default)"

Channel List

Type Default Blackout Highlight MiB Type Ranges Inverted DMX Min DMX Max
1 Pan Fade Ignore Ignore Mark No 0

Fade Ignore Ignore No

Fade Ignore Ignore

Fade Ignore Ignore

Fade Ignore Ignore

Fade Ignore  Ignore

Abb. 83: Gerdatebibliothek bearbeiten - Kanalliste

Wenn die Kanalliste ausgewdhlt ist, wird eine Tabelle angezeigt, in der die Zuordnung der DMX-Kandle zu
Attributen festgelegt wird.

Markieren Sie die Zelle mit dem Wert, den Sie dndern mdchten. Doppeltippen Sie auf die Zelle und
geben Sie den gewinschten Wert in das Popup-Fenster ein.

Spalte Funktion

Sort Wird verwendet, um das Kanal-Layout neu anzuordnen, z.B. um Kanal 1 auf Kanall
6 zu &dndern, ohne dass Einstellungen verloren gehen.

Channel Wird zur Angabe der Kanalnummer verwendet.

Parameter Wird verwendet, um das Attribut dieses Kanals auszuwdhlen. Weitere

Informationen finden Sie im Abschnitt Uber die Parameterauswahl weiter unten.

Dimmable Legt fest, ob dieser Kanal auf Dimmer-Fader oder den Grand-Master-Fader
reagieren soll.
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Spalte Funktion

Type Wird verwendet, um festzulegen, ob dieser Kanal nahtlos Uberlendet werden kann
oder ob er stattdessen auf den neuen Wert springt (nGtzlich fur Farb /
Gobokandle).

Default Definiert den Standardwert, der fUr dieses Attribut ausgegeben wird, wenn kein
Playback, Scene oder Executor mit diesem Attribut aktiv ist.

Blackout Definiert den Wert, der ausgegeben wird, wenn der Grand-Master-Fader auf 0
Prozent steht oder wenn die Blackout Funktion aktiv ist.

Highlight Definiert, welcher Wert ausgegeben wird, wenn die Funktion "Highlight" im
Programmer aktiv ist. Normalerweise wdare dies "100% Helligkeit, Weil3, usw.". .

MiB Type Definiert, wie sich ein Gerdte-Attribut mit der Funktion ,Move in Black" verhdlt. Eine
leere Zelle bedeutet, dass dieses Attribut nicht auf MiB reagiert, Mark bedeutet,
dass dieses Attribut auf den neuen Wert fadet, Mark Zero bedeutet, dass dieses
Attribut auf den neuen Wert springt.

Ranges »Ranges" definieren die Gobosymbole oder Farbangaben und Namen in
verschiedenen Ansichten eines bestimmten Teils dieses Attributkanals (z.B.: Lamp
On, Lamp off usw. ). Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt "Ranges
bearbeiten" weiter unten.

Inverted Invertiert den DMX-Ausgang fUr diesen Kanal.

DMX Min Kann verwendet werden, um den Mindestwert dieses DMX-Kanals hart zu
begrenzen

DMX Max Kann verwendet werden, um den Maximalwert dieses DMX-Kanals hart zu
begrenzen
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Parameter auswdhlen

Das Fenster Select Parameter dient zur Auswahl des einem Kanal zugeordneten Parameters. Es kann
durch einen Doppelklick oder Rechtsklick innerhalb einer Parameterzelle gedffnet werden.

Select Parameter

Attribute

Dimmer 1

Dimmer 2

Shutter 1

Shutter 2

Abb. 84: Fixture Library bearbeiten - Parameter auswdhlen

Es zeigt auf der linken Seite eine Liste der verfiUgbaren Parameter. Diese Liste kann durch die

Volltextsuche gefiltert werden. Sie kbnnen die Suche weiter verfeinern, indem Sie nach Attributgruppen
filtern.

Mit den Tasten Coarse und Fine kann zwischen der Zuweisung eines Grob (oft Coarse oder Low Byte
genannt) - und eines Feinkanals (oft Fine oder High Byte genannt) umgeschaltet werden.
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Ranges bearbeiten

Das Edit Ranges Fenster wird verwendet, um festzulegen, wie die Funktionen eines Kanals den
entsprechenden DMX-Werten zugeordnet werde. Sie kdnnen hier den Namen oder sogar Symbole fUr
einen bestimmten Wertebereich innerhallb des Programmers und des Popup-Fensters "Select Range"
angeben. Das Fenster ,Select Range" wird gedffnet, wenn Sie auf einen Encoder dricken.

Das Fenster wird durch Doppelklicken in der Zelle Ranges fUr den entsprechenden Parameter gedffnet.

Edit Library Ranges for Color 1

& Add Multiple & Delete Range(s)

Representation

Abb. 85: Fixture Library bearbeiten - Edit Range

Um der Liste einen einzelnen ,Range" hinzuzufugen, klicken Sie auf die Schaltfléche Add Range. Es wird
ein neuer Bildschirm angezeigt, in dem Sie Informationen Uber diesen Bereich angeben kdnnen.

Sie kdnnen auch mehrere Ranges zu der Liste hinzufGgen, indem Sie auf die Schaltfléche Add Multiple
klicken. Es wird ein neues Fenster angezeigt, in dem Sie Informationen fur die neuen Ranges angeben
kénnen.

Wenn Sie einen oder mehrere Eintrdge aus der Liste [6schen m&chten, markieren Sie diese einfach und
klicken Sie auf die Schaltflaéche Delete Range(s).

Um einen bereits bestehenden Range zu bearbeiten, doppelklicken Sie einfach auf den jeweiligen
Eintfrag in der Tabelle.
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Allgemeine Einstellungen (General Settings)

Im General Settings Tab kénnen Sie die Werte fur Geratehersteller, Typ (Gerdte Name), Kurztyp und
Modus festlegen, indem Sie diese einfach in eines der Textfelder beim Erstellen einer neuen Gerdate-
Bibliothek eingeben. Bereits vorhandene Gerate kbnnen nicht umbenannt werden.

Der Schwenk- und Neigebereich in Grad kann mit den Encodern eingestellt werden, wenn das Ger&t
Uber die Attribute Pan / Tilf verfugt.

Pan Range: 0°t0 0 Tilt Range: 0° to 0*

Manufacturer: = User v = Type: MyType

Short Type Mode: Default

Abb. 86: Fixture Library bearbeiten - General Settings

Produkt: 50733 / 50734 / 50735 / 50736 94 ]



Showtec LAMPY-Reihe

8.5. Verwendung des Home-Bildschirms
Der Startbildschirm ist der zentrale Ort der Konsole, an dem die gesamte Programmierung stattfindet.

Sie kdnnen den Startbildschirm 6ffnen, indem Sie auf die Schaltfléche Home in der oberen Symbolleiste
klicken oder indem Sie [Home ] auf dem Frontpanel dricken. Durch wiederholtes Dricken dieser
Schaltfldche wird zwischen den verschiedenen Ansichten im Startbildschirm gewechselt.

Der Startbildschirm besteht aus den Ansichten "Fixtures", "Groups", "Presets", "Values" (der Programmer)
und "Effects", die durch Klicken auf die entsprechenden Schaltfldchen im oberen Teil des Bildschirms
geodffnet werden kdnnen.

‘o JK AEES

Fixtures Groups

Color Picker

601 1W1915 (602 IW1915 603 IW-1915

604 1WH1915 605 WH191S 606 W-1915

Abb. 87: Home Screen - Fixtures Ansicht

Wenn der Startbildschirm geodffnet ist, steuern die Encoder die Attribute der ausgewdhlten Scheinwerfer.
Um zwischen den verschiedenen Attributen und Attributgruppen zu wechseln, dricken Sie die Tasten
[Int].[Pos].[Color],[Gobo],[Beam] oder [Spec] auf dem Frontpanel oder verwenden Sie das
Dropdown-Menu oben rechts im Home-Bildschirm.
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8.5.1. Die Fixtures-Ansicht

Die "Fixtures" Ansicht im Startbildschirm wird genutzt um die angelegten Scheinwerfer auszuwdhlen. Sie
kénnen diese innerhalb der Ansichst nach lhren Winschen anordnen, z.B. dhnlich dem echten Layout.

Wenn Sie eine 2-Universum-Konsole oder eine 1-Universum-Konsole mit angeschlossenem LAMPY DNGL
haben, haben Sie 2 verschiedene und unabhdngige Fixture Sheets, um Ihre Scheinwerfer anzuordnen.

Die verschiedenen Sheets kbnnen Uber die Schaltfldchen oben rechts in der Ansicht "Fixtures" ausgewdahit
werden.

Home: Fixtures - Intensity

Fixtures Groups Presets

New Label

501 Furion S 502 Furion S 503 Furion S 504 Furion S 505 Furion S

506 Furion S 507 Furion S 508 Furion S 509 Furion S 510 Furion S

Abb. 88: Home Screen - Ansicht der Scheinwerfer - Sheet auswahlen (nur mit LAMPY DNGL)
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8.5.1.1. Navigieren in der Fixtures-Ansicht

Die Schaltflachen und der Schieberegler auf der rechten Seite der Fixture-Ansicht kbnnen zur Navigation
genutzt werden:

O 9 x

Fixtures

Color Picker

601 IW1915 (602 IW1915 603 IW1915

604 1WH1915 605 WH191S 606 W19

Abb. 89: Startbildschirm - Fixtures Ansicht - Navigationsbereich

Die Schaltfléchen im Navigationsbereich haben die folgenden Funktionen:

Name Aktion

Wenn keine Scheinwerfer ausgewdanhlt sind, zoomt und verschiebt Zoom Fit
das Ansichtsfenster, so dass alle im Sheet angelegten Ger&te angezeigt

) werden.
Zoom-Fit

Wenn Gerate ausgewdhlt sind, wird die Ansicht auf die ausgewdhlten
Scheinwerfer gezoomt und zentriert.

VergréBern + | Erhoht die Zoomstufe, so dass die Elemente groBer werden.

VergroBern - | Verringert die Zoomstufe, so dass die Elemente kleiner werden.

Ansicht

. Wechselt in den Modus "Ansicht verschieben".
verschieben

=00 O
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8.5.1.2. Das Fixture-ltem (Gerate-Symbol)

Das Fixture ltem selbst bietet folgende RGckmeldungen und Darstellungen:

Symbol Bedeutung

ENERaT L) | Diess Gerdt ist nicht ausgewdhlt, der Dimmer steht auf 0% und es sind keine Werte im

I Programmer vorhanden.

i = o ol| | Diese Leuchte ist ausgewdnlt (orangefarbener Hintergrund), gibt 100% Dimmer, gelbe

Farbe und ein Gobo aus. Pan / Tilt ist zentriert.

Der rote Balken unten zeigt an, dass Werte fUr diesen Scheinwerfer im Programmer
(»Values“-Tab) eingestellt sind.

8.5.1.3. Fixtures Aktions-Dialog (Zauberstab-Taste)
Der Aktfionsdialog der Ger&teansicht bietet alle Funktionen fUr die Gerdteansicht.

Er kann durch Dricken der Zauberstab-Taste aus der Gerdteansicht heraus gedffnet werden. Viele der
Aktionen sind nur verfugbar, wenn ein oder mehrere Elemente in der Ansicht ausgewdhlt sind.

Fixture Actions

Abb. 90: Fixtures Ansicht - Aktionsdialog

Schaltflache Funktion

Add Label Wird zum HinzufGgen eines Labels zur Fixture-Ansicht verwendet

Add Groups Wird verwendet, um eine Gruppe zur Fixture-Ansicht hinzuzufigen

Add Fixtures Wird verwendet, um der Fixture-Ansicht Gerdte hinzuzufigen. Nur verfugbar for

Gerdte, die der Ansicht noch nicht hinzugefigt wurden.

Edit Label Wird verwendet, um den Text und die Farbe sowie die GroBe eines Labels
festzulegen.

Move Items Dient zum Bewegen einzelner Gegenstande im Freihandmodus.
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Schaltflache Funktion

Delete ltems Wird verwendet, um Elemente aus der Fixtures Ansicht zu 16schen.

Arrange Linear Wird verwendet, um mehrere Elemente automatisch entlang einer Linie
anzuordnen.

Arrange Arc Wird verwendet, um mehrere Objekte automatisch entlang eines Bogens
anzuordnen.

Arrange Grid Wird verwendet, um mehrere Elemente automatisch in einem Raster
anzuordnen.

Arrange Circular Wird verwendet, um mehrere Elemente automatisch im Kreis anzuordnen.

Arrange Chessboard | Wird verwendet, um mehrere Elemente automatisch in einem Schachbrett-
Muster anzuordnen.
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8.5.1.4. Hinzufugen von Elementen zur Gerdateansicht

Wenn Sie der Gerdteansicht Elemente hinzufGgen mochten, dricken Sie die Taste Zauberstab. Der
Aktionsdialog wird gedffnet.

Fixture Actions

Abb. 91: Fixtures Ansicht - Aktionsdialog - Elemente hinzufigen
Hinzufigen von Labels (Beschriftungen)

Labels k&dnnen zur visuellen Anzeige verschiedener Elemente oder zur schnellen Auswahl derselben
verwendet werden. Um ein Label hinzuzufigen, gehen Sie bitte wie folgt vor:

01) Offnen Sie den Aktionsdialog, indem Sie auf die Zauberstab- Schaltfldche klicken.

02) Klicken Sie im Gruppenfeld Add... auf Label.

03) Ziehen Sie ein Rechteck auf dem Bildschirm, welches die Position und GréBe des Labels definiert.

04) Sie die Moglichkeit, einige Korrekturen vorzunehmen. Sie kénnen das Label verschieben, indem Sie
darauf klicken und ziehen, und Sie kdnnen die GréBe mithilfe des Symbols in der unteren rechten
Ecke des neuen Labels &ndern.

05) Klicken Sie in der unteren rechten Ecke des Bildschirms auf Apply.

06) Es wird ein Fenster gedffnet, in dem Sie nach dem Text und der Farbe des Labels gefragt werden.

07) Klicken Sie auf Ok.

Hinzufigen von Gruppen
Um eine Gruppe in das Fixture View hinzuzufGgen, gehen Sie bitte wie folgt vor:

01) Offnen Sie den Aktionsdialog, indem Sie auf die Zauberstab-Schaltfléche klicken.

02) Klicken Sie im Gruppenfeld Add... auf Groups.

03) Wdahlen Sie die Gruppen, die Sie hinzufugen mdchten, aus dem soeben gedffneten Fenster aus.
Klicken Sie auf Ok, wenn Sie fertig sind.

04) lJetzt haben Sie die Mdglichkeit, die hinzugefUgten Gruppen zu verschiebe. Klicken und ziehen Sie
dazu eine Gruppe an die gewuiUnschte Stelle.

05) Klicken Sie in der unteren rechten Ecke auf Apply.
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Hinzufigen von Scheinwerfern
Um der Fixture-Ansicht ein Gerat hinzuzufUgen, gehen Sie bitte wie folgt vor:

01) Offnen Sie den Aktionsdialog, indem Sie auf die Zauberstab-Schaltfldche klicken.

02) Klicken Sie auf Fixtures innerhalb der Add... Group Box.

03] Wahlen Sie die Gerate, die Sie hinzufGgen moéchten, aus dem soeben gedffneten Fenster aus.
Klicken Sie auf Ok, wenn Sie fertig sind.

04) Jetzt haben Sie die Mdglichkeit, einen der Anordnungsmodi auszuwd&hlen, um die Gerdte in der
Ansicht zu platzieren. Weitere Informationen zu den verschiedenen Anordnungsmodi finden Sie in
Abschnitt 8.5.1.7, Vorhandene Elemente anordnen auf Seite 103.

05) Klicken Sie auf Apply in der unteren rechten Ecke, wenn Sie fertig sind.

Hinweis: Es ist nicht erlaubt, das gleiche Gerdt zweimal auf einem Sheet hinzuzufiigen. Wenn sich bereits
alle Gerdte aus dem Showfile im Sheet befinden, wird die Schalifidéche Add Fixtures ausgegraut.

8.5.1.5. Selektieren und De-Selektieren von Gerdten

Sie kdnnen Objekte in der Fixtures-Ansicht durch Anklicken oder durch "Ziehen" eines Auswahlrechtecks
an- oder abwdahlen, dhnlich wie wenn Sie mehrere Objekte auf dem Desktop Ihres Computers
auswdhlen. Sie kdnnen auch Objekte, die sich innerhalb eines Labels befinden, durch Anklicken des
Labels auswdahlen.

Wenn Scheinwerfer ausgewdhlt sind, wird im unteren rechten Teil des Bildschirms eine Schaltfléche zum
Abwdahlen (Deselect all ltems) angezeigt.
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8.5.1.4. Bearbeiten vorhandener Elemente

Wenn Sie Elemente in der Gerdteansicht bearbeiten mdchten, dricken Sie die Zauberstab-Taste um den
Aktionsidialog zu &ffnen

Fixture Actions

Abb. 92: Fixtures Ansicht - Aktionsdialog - Elemente bearbeiten
Labels bearbeiten
Um das Aussehen oder die GroBe eines Labels zu dndern, gehen Sie bitte wie folgt vor:

01) Offnen Sie den Aktionsdialog, indem Sie auf die Zauberstab-Schaltfldche klicken.

02) Klicken Sie auf Edit Label.

03) Wdahlen Sie in der Fixture View das Label aus, das Sie bearbeiten mochten.

04) Sie k&dnnen nun das Label verschieben oder seine GréBe dndern.

05) Klicken Sie in der unteren rechten Ecke auf Apply.

06) Ein Fenster, in dem Sie den Text und die Farbe des Labels einstellen kdnnen, wird gedffnet.
07) Klicken Sie auf Ok, wenn Sie fertig sind.

Elemente verschieben
Um Elemente im Fixture View im Freihandmodus zu verschieben, gehen Sie bitte wie folgt vor:

01) Offnen Sie den Aktionsdialog, indem Sie auf die Zauberstab-Schaltfldche klicken.
02) Klicken Sie auf Move ltems.

03] Wahlen und verschieben Sie die Elemente durch Drag und Drop.

04) Klicken Sie in der unteren rechten Ecke auf Apply.

Léschen von Elementen
Um ein Element aus der Fixture View zu I&6schen, gehen Sie bitte wie folgt vor:

01) Offnen Sie den Aktionsdialog, indem Sie auf die Zauberstab-Schaltfldche klicken.
02) Klicken Sie auf Elemente l6schen.

03] Wahlen Sie die Elemente, die Sie Ibschen mdchten, in der Fixture View aus.

04) Klicken Sie in der unteren rechten Ecke auf Apply.
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8.5.1.7. Vorhandene Elemente anordnen

Wenn Sie Objekte in der Gerdteansicht mit einem der verfGgbaren Anordnungsmodi anordnen méchten,
drGcken Sie die Zauberstab-Taste. Der Aktfionsdialog wird geoffnet.

Abb. 93: Fixtures View - Aktionsdialog - Elemente anordnen
Linear anordnen
Um Elemente in einer Linie anzuordnen, gehen Sie bitte wie folgt vor:

01) Offnen Sie den Aktionsdialog, indem Sie auf die Zauberstab-Schaltfldche klicken.

02) Klicken Sie im Gruppenfeld Arrange ... auf Linear.

03) Wadhlen Sie in der Fixture Ansicht die Elemente aus, die Sie anordnen méchten, und klicken Sie auf
Apply.

04) Passen Sie den Start- und Endpunkt mit den Ziehpunkten an.

05) Klicken Sie in der unteren rechten Ecke auf Apply.

O 9% < »

Fixtures
Intensity

Drag first and last Item to start and end of the line.

502 Furion
. 504 Furion
2 506 Furion
Vil ’ 508 Furion
509 Furion S,
6 510 Furion
2.0 @
10

Abb. 94: Fixtures View - Lineare Anordnung
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In einem Bogen anordnen
Um Elemente in einem Bogen anzuordnen, gehen Sie bitte wie folgt vor:

01) Offnen Sie den Aktionsdialog, indem Sie auf die Zauberstab-Schaltfldche klicken.

02) Klicken Sie im Gruppenfeld Arrange ... auf Arc.

03] Wahlen Sie in der Fixture Ansicht die Elemente aus, die Sie anordnen mdchten, und klicken Sie auf
Apply.

04) Passen Sie den Start- und Endpunkt sowie den Radius mit den Ziehpunkten an.

05) Klicken Sie in der unteren rechten Ecke auf Apply.

O 9 «

Fixtures

Intensity

510 Furion S
10

Abb. 95: Fixtures View - Bogen anordnen
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In einem Raster anordnen
Um Elemente in einem Raster anzuordnen, gehen Sie bitte wie folgt vor:

01) Offnen Sie den Aktionsdialog, indem Sie auf die Zauberstab-Schaltfldche klicken.

02) Klicken Sie im Gruppenfeld Arrange ... auf Grid.

03] Wahlen Sie in der Fixture Ansiicht die Elemente aus, die Sie anordnen mdchten, und klicken Sie auf
Apply.

04) Passen Sie den Start- und Endpunkt mit den Ziehpunkten an.

05) Stellen Sie die Spaltenanzahl mit dem Schieberegler auf der linken Seite ein.

06) Klicken Sie in der unteren rechten Ecke auf Apply.

Set Column count using the slider and drag the handles to adjust the grid

501 Furion S 502 Furion S 503 Furion S 504 Furion S! 505 Furion S
P ® . & -
] 2 3 4 2

506 Furion S 507 Furion S 508 Furion S 509 Furion S 510 Furion §
o) . / . 3 . 9 ‘ 10 .
eselect all items Cance Apply

Abb. 96: Fixtures View - Gitter anordnen
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In einem Kreis anordnen
Um Elemente im Kreis anzuordne, gehen Sie bitte wie folgt vor:

01) Offnen Sie den Aktionsdialog, indem Sie auf die Zauberstab-Schaltfldche klicken.
02) Klicken im Gruppenfeld Anordnen ... Sie auf Circular.
03] Wahlen Sie in der Fixture Ansicht die Elemente aus, die Sie anordnen mdchten, und klicken Sie auf

Apply.
04) Passen Sie den Startpunkt und den Radius/Drehung mit den Ziehpunkten an.
05) Klicken Sie in der unteren rechten Ecke auf Apply.

O 9 «

Fixtures

Intensity

€
. @
507 Furion S
7

502 Furion S
. @

503 Furion S

Abb. 97: Fixtures View - Kreisformig anordnen
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In einem Schachbrett anordnen
Um Elemente in einem Schachbrett anzuordnen, gehen Sie bitte wie folgt vor:

01) Offnen Sie den Aktionsdialog, indem Sie auf die Zauberstab-Schaltfldche klicken.

02) Klicken Sie im Gruppenfeld Arrange... auf Chessboard.

03] Wahlen Sie in der Fixture Ansicht die Elemente aus, die Sie anordnen mdchten, und klicken Sie auf
Apply.

04) Passen Sie den Anfang und das Ende mit den Ziehpunkten an.

05) Passen Sie die Anzahl der Spalten an und invertieren Sie die Anordnung gegebenenfalls, indem Sie
den Schieberegler und die Schaltfldéche auf der linken Seite verwenden.

06) Klicken Sie in der unteren rechten Ecke auf Apply.

(&) Home: Fixtures - Intensit

Intensity

+ ount using the slider and drag the handles to adjust the chessboard

W 503 )
®

506 Furion S 507 Furion S 508 Furion S|
509 Furlon S 510 Furion S|

Abb. 98: Fixtures View - Als Schachbrett anordnen
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8.5.2. Die Gruppenansicht

Gruppen sind als Programmierhilfe gedacht und bieten eine schnelle Méglichkeit Gerate zu selektieren.
Sie speichern Informationen Uber die Auswahl von Scheinwerfern und die Reihenfolge der Auswahl.

Sie kédnnen den Gruppenbildschirm &ffnen, indem Sie auf die Schaltfldiche Home in der oberen
Symbolleiste klicken oder indem Sie [Home ] auf der Frontplatte ein- oder mehrmals drGcken und dann
Groups im oberen Bereich des Bildschirms auswdahlen.

Wenn Sie ein LAMPY DNGL an die Konsole angeschlossen haben, kbnnen Sie auch die Gruppenansicht
im externen Monitor nutzen.

Home: Groups - Intensity

Fixtures Groups Presets

Intensity

1 2

Not
Selected Selected

Abb. 99: Home Screen - Gruppenansicht

8.5.2.1. Das Group-ltem (Gruppen-Symbol)

Das Gruppenelement selbst bietet folgende RUckmeldungen:

Bedeutung

Symbol

1
Not

Selected

Dieses Gruppenelement hat den Namen "Nicht ausgewdhlt" und ist nicht ausgewdhlt.

F 2

Selected

Diese Gruppe hat den Namen "Ausgewdhlt" und ist ausgewdahlt (orangefarbener
Hintergrund).

Diese Gruppe ist leer.
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8.5.2.2. Gruppen speichern

01) Um eine Gruppe zu speichern, wechseln Sie in die Fixtures Ansicht und wdéhlen Sie mindestens einen
Scheinwerfer aus. Sie kénnen Gerdte auch in der Fixtures -Ansicht im externen Bildschirm auswdéhlen.
Alternativ kdnnen Sie Gerdte auswdhlen, indem Sie andere Gruppen oder Sie diese mit Hilfe von
einem oder mehreren Mulfifunktions-Fadern auswdahlen.

02) Wechseln Sie in die Groups-Ansicht.

03) DrUcken Sie [Rec].

04) Wahlen Sie in der Groups-Ansicht entweder im intfernen oder externen Bildschirm ein leeres, leicht
ausgegrautes Gruppenelement aus.

05) Die Konsole fragt nach einem Namen fUr die neue Gruppe.

06) DrUcken Sie Enter.

Hinweis: Gruppen speichern die Reihenfolge, in der Sie die Gerate ausgewahit haben. Dies kann bei der
Erstellung von Effekten nitzlich sein.

8.5.2.3. Gruppen benennen

0O1) DrUcken Sie die [Name ]-Taste auf der Vorderseite der Konsole.

02) Wdhlen Sie die Gruppe, die Sie umbenennen méchten.

03) Es wird ein Dialog geodffnet, in dem Sie nach dem Namen gefragt werden.
04) DrUcken Sie Enter, wenn Sie fertig sind.

8.5.2.4. Auswdhlen und Abwdhlen von Gruppen

01) Um eine Gruppe auszuwdhlen, wechseln Sie im Home-Screen oder auf dem externen Monitor in die
Groups-Ansicht.
02) Klicken Sie einfach auf die Gruppe, die Sie an- oder abwdhlen mdéchten.

8.5.2.5. Kopieren von Gruppen

01) Dricken Sie die [Copy ]-Taste auf der Konsole Frontplatte.
02) Markieren Sie die Gruppe, die Sie kopieren mdchten.
03] Wahlen Sie die Zielgruppe aus.

8.5.2.4. Gruppen verschieben

01) Dricken Sie gleichzeitig die [Shift] und [Copy ]Taste auf dem Frontpanel der Konsole.
02) Markieren Sie die Gruppe, die Sie verschieben mochten.
03) Wahlen Sie die neue Position der Gruppe in der Groups-Ansicht aus.

8.5.2.7. Gruppen benennen

01) Dricken Sie die [Name ]-Taste auf der Konsole.
02) Wahlen Sie die Gruppe, die Sie umbenennen mdchten.
03) Es wird eine Bildschirmtastatur angezeigt.
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8.5.2.8. Gruppen bearbeiten

Sie kbnnen Gruppen und die in einer Gruppe enthaltenen Gerdte umbenennen, indem Sie auf [Edit]
auf dem Frontbedienfeld dricken und eine Gruppe aus der infernen oder externen Gruppenansicht
auswdahlen.

Abb. 100: Groups Ansicht - Gruppe bearbeiten
Andern des Namens

01) Um den Namen einer Gruppe aus dem Dialogfeld "Gruppe bearbeiten" heraus zu &ndern, dricken
Sie die [ Edit]-Taste auf dem Frontbedienfeld und fippen Sie auf ein Gruppenelement in der
Groups-Ansicht.

02) Klicken Sie auf Set Name.

Smart Name

01) Um den Namen einer Gruppe und aller darin enthaltenen Fixtures aus dem Dialogfeld "Gruppe
bearbeiten" heraus zu dndern, dricken Sie die [ Edit ]-Taste auf dem Frontpanel und tippen Sie auf
ein Gruppenelement im internen oder externen Bildschirm.

02) Klicken Sie auf Smart Name. Die Gerdte werden wie die Gruppe benannt und eine Nummer in der
Selektionsreinhenfolge, die in der Gruppe gespeichert ist, wird an den Gerdte-Namen angehdngt.
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8.5.2.9. Enffernen von Scheinwerfer aus Gruppen
Um Scheinwerfer aus einer bestehenden Gruppe zu entfernen, gehen Sie bitte wie folgt vor:

01) Wahlen Sie mindestens einen Scheinwerfer aus.

02) Wechseln Sie in die Groups Ansicht.

03) DrUcken Sie [Rec].

04) Wahlen Sie die vorhandene Gruppe, aus der Sie die selektierten Gerdte entfernen mdchten in der
Gruppenansicht aus.

05) LAMPY wird Sie fragen, was sie fun mdchten. Klicken Sie auf Remove Fixtures.

ected’ already e

Group 2 "Selected” is not empty!

What would you like to do?

Abb. 101: Existierende Gruppe - Entfernen
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8.5.2.10. Ersetzen einer Gruppe
Wenn Sie eine Gruppe ersefzen mochten, gehen Sie bitte wie folgt vor:

01) Wahlen Sie mindestens einen Scheinwerfer aus.

02) Wechseln Sie in die Groups-Ansicht.

03) DrUcken Sie [Rec].

04) Wahlen Sie die bestehende Gruppe, welche Sie ersetzen mdchten, aus.

05) LAMPY wird Sie fragen, was sie tun méchten. Klicken Sie auf Replace Group.

Group 2 "Selected” already exists!

Group 2 "Selected” is not empty!

What would you like to do?

Abb. 102: Existierende Gruppe - Ersetzen
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8.5.2.11. Hinzufigen von Scheinwerfern zu bestehenden Gruppen
Um Scheinwerfer zu einer bestehenden Gruppe hinzuzufugen, gehen Sie bitte wie folgt vor:

01) Wahlen Sie mindestens ein Gerdt aus.

02) Wechseln Sie in die Groups-Ansicht.

03) DrUcken Sie [Rec].

04) Wahlen Sie die vorhandene Gruppe, zu der Sie die selektion hinzufGgen mdchten, aus der
Gruppenansicht im internen oder externen Bildschirm aus.

05) LAMPY wird Sie fragen, was sie tun mdchten. Klicken Sie auf Merge into Group.

Group 2 ‘Selected” already exists!

Group 2 "Selected” is not empty!

What would you like to do?

Abb. 103: Existierende Gruppe - Merge

Hinweis: Zu einer Gruppe hinzugefigte Gerdte werden nach dem letzten Gerat in dieser Gruppe
hinzugefigt.

8.5.2.12. Loschen von Gruppen

Um eine Gruppe zu I6schen, gehen Sie bitte wie folgt vor:

01} Wechseln Sie entweder im internen oder externen Bild in die Groups-Ansicht.
02) Dricken Sie [Delete].

03] Wahlen Sie die Gruppe, die Sie I6schen mdchten, aus.

04) Die Konsole fragt Sie nach einer Bestatigung.

Hinweis: Sie konnen den Bestatigungsdialog unterdriicken, indem Sie die [Delete] -Taste gedrickt
halten, wahrend Sie die Gruppe in der Ansicht auswdhlen.
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8.5.3. Die Presets-Ansicht

Presets helfen bei der Vereinfachung des Programmierprozesses, indem sie es ermdglichen,
benutzerdefinierte "Elemente" zu erstellen, die dann als Werkzeugkasten zur Erstellung Ihrer Cues
verwendet werden kdnnen. Sobald Sie ein Preset erstellt haben, wie z.B. ein paar Moving Lights, die auf
eine bestimmte Position auf der BUuhne zeigen, kénnen Sie dieses Preset jederzeit abrufen und in
Playbacks oder Szenen verwenden.

Der groBte Vorteil der Verwendung von Presets besteht darin, dass diese als Referenz in Cues gespeichert
werden. Wenn Sie sich spater dazu entschlieBen, das Preset zu dndern, werden alle Looks, die mit diesem
Preset gespeichert wurden, ebenfalls gedndert. Dies ist besonders nutzlich, wenn z.B. die Position eines
Set-StUcks auf der Buhne verschoben wird und Moving Lights programmiert wurden, um es zu
beleuchten. Das Preset kann einmal aktualisiert werden, um der Anderung Rechnung zu tragen, anstatt
die Anderung in jedem Cue, der das Set-Stick beleuchtet, neu zu programmieren.

Presets sind in verschiedene Pools unterteilt, wobei jeder Pool-Typ die in dem Preset gespeicherten
Attribute nach inrem entsprechenden Typ filtert: In einem Color-Preset-Pool zum Beispiel werden nur
Farbattribute gespeichert. Die Pools sind immer mit der ausgewdhlten Feature-Gruppe verknipft. Wenn
Sie also Color aus dem Dropdown-MenU im Home-Bildschirm wdahlen, sehen Sie den Color-Preset-Pool.
Das Gleiche gilt, wenn Sie z.B. die [ Color ]-Taste auf dem Frontbedienfeld des LAMPYs dricken.

Presets sind nur auf Gerdte anwendbar, deren Werte in einem Preset gespeichert sind, kbnnen aber auch
nur von einigen der Ger&dten abgerufen werden. Als Beispiel: Sie haben ein Preset gespeichert, welches
nur Pan und Tilt fOr die Gerate 1 bis 10 enthdlt. Dieses Preset kann nicht auf die Gerate 11 und 12
angewendet werden, aber jedoch fur die Gerdte 1 und 4 abgerufen werden.

Ahnlich wie bei Fixtures und Groups kdnnen Presets innerhalb des Home Screens durch Dricken der
Schaltfldche Presets im oberen Teil des Bildschirms gefunden werden.

Home: Presets - Gobo

Fixtures Groups Presets

Gobo 1-2

71 3 4 4 5 1

Not Selected Applicable/ Applicable
Selected for All or All | for Some

Abb. 104: Home Screen - Presets Ansicht
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8.5.3.1. Das Preset ltem (Preset-Symbol)

Das voreingestellte Element selbst bietet Innen mehrere Ebenen des Feedbacks:

Symbol Bedeutung

(1 Dieses Preset hat den Namen "Nicht ausgewdahlt" und ist nicht ausgewdahilt.

Not

Selected

Dieses Preset hat den Namen "Selected for Some" und ist fUr einen Teil der
Gerdateselektion (gelber Hintergrund) ausgewdnhilt.

Dieses Preset hat den Namen "Selected for All' und ist fUr alle ausgewdhlten Gerdte
geladen (orangefarbener Hintergrund).

Selected
for All

Dieses Preset hat den Namen "Applicable for Some" und kann auf einige der
selektieren Scheinwerfer angewendet werden (gelber Balken).

Applicable
for Some

4 Dieses Preset hat den Namen "Applicable for All' und kann auf alle selektierten
) Scheinwerfer angewendet werden (grUner Balken).
Apfpllcable
or All

Dieses Preset hat den Namen "Not Applicable” und kann auf keine der derzeit
ausgewdhlten Gerdte angewendet werden.

Dieses Preset ist leer.
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8.5.3.2. Der Preset-Aktionsdialog (Zauberstab)

Der Aktionsdialog der Presetsansicht bietet Funkfionen, die die Arbeit mit Preset erleichtern. Er kann durch
DrUcken der Zauberstabtaste aus der Presets-Ansicht heraus gedffnet werden.

Preset Actions

Abb. 105: Home-Screen - Preset Aktionsdialog
Presets automatisch erstellen

Der LAMPY bietet die nUtzliche Funktion, automatisch Presets zu generieren, einschlieBlich Namen,
Symbole und Farben. Dieses Presets werden unter Verwendung der in der Gerdtebibliothek
eingegebenen Ranges erstellt.

Um Presets automatisch zu erstellen, gehen Sie wie folgt vor:

01} Wahlen Sie die Scheinwerfer aus, fUr die Sie automatisch Presets erstellen méchten.

02) Offnen Sie die Presets-Ansicht und wéhlen Sie die Feature-Gruppe, fir die Sie Presets erzeugen
mobchten, aus dem Dropdown-Meni oben rechts aus.

03) Offnen Sie den Aktionsdialog durch Dricken der Zauberstab-Taste.

04) Klicken Sie auf Generate Presets.

Direct Action

Mit hilfe der Direct Action Funktion kdnnen Sie Presets fur alle Gerdte laden, die in diesem Preset
gespeichert sind - ohne sie auswdhlen zu mussen. Dies ist, insbesondere wdhrend einer unstruktierten
Show, eine sehr nUtzliche Funktion.

Um Direct Action zu aktivieren oder zu deaktivieren, gehen Sie bitte wie folgt vor:

01) Offnen Sie den Aktionsdialog durch Dricken der Zauberstab-Taste.
02} Klicken Sie auf Direct Action.
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8.5.3.3. Aufnahme-Preset

01) Wahlen Sie eine oder mehrere Scheinwerfer aus.

02) Legen Sie Werte fUr die Gerdate fest, indem Sie die Attributgruppe wéhlen und die Werte
gewUlnschten Werte dndern, so dass diese im Values View aktiv sind.

03) DrUcken Sie die [Rec] Taste.

04) Offnen Sie die Presets-Ansicht im internen oder externen Bildschirm.

05) Wahlen Sie ein leeres Preset.

06) Die Konsole fragt Sie nach dem Namen des Presefts.

07) Klicken Sie auf Enter, wenn Sie fertig sind.

8.5.3.4. Automatisches Erzeugen von Presets

Sie kénnen die Konsole automatisch Presets basierend auf den in der Ger&te-Bibliothek definierten
Ranges generieren lassen. Weitere Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt 8.5.3.2, Der Preset-
Aktionsdialog (Zauberstab) auf Seite 116.

8.5.3.5. Benennen von Presets

Um den Namen eines Presets zu dndern, gehen Sie bitte wie folgt vor:

01) DrUcken Sie die [Name ]-Taste auf der Konsole Frontplatte.

02) Wahlen Sie das Preset, welches Sie umbenennen mdchten, in der Presets-Ansicht aus.
03] Geben Sie den neuen Namen ein.

04) Klicken Sie auf Enter.

8.5.3.6. Auswdhlen / Abwdhlen von Presets

Um eine Preset aus- oder abzuwdhlen, folgen Sie bitte diesen Schritten:

01} Wahlen Sie einige Fixtures aus.
02) Offnen Sie die Presets-Ansicht im internen oder externen Bildschirm.
03) Tippen Sie auf ein Preset.

Um die Auswahl eines Presets aufzuheben, tippen Sie einfach ein zweites Mal auf das ausgewdhlte
Preset.

8.5.3.7. Laden der Werte eines Presets, anstatt es als Referenz zu verwenden

Um die Werte eines Presets zu laden, anstatt dieses Preset als Referenz zu nutzen, folgen Sie bitte diesen
Schritten:

01} Wahlen Sie einige Gerdte aus.
02) Offnen Sie die Presets-Ansicht im internen oder externen Bildschirm.
03) Halten Sie die [Shift]-Taste auf dem Bedienfeld gedrickt, wéhrend Sie auf ein Preset tippen.

8.5.3.8. Kopieren von Presets

01) DrUcken Sie die [Copy ]-Taste auf dem Konsole Frontpanel.
02) Wahlen Sie das Preset, welches Sie kopieren mdchten.
03] Wahlen Sie das Ziel Preset.

8.5.3.9. Preset verschieben

01) DrUcken Sie gleichzeitig die [Shift] und die [Copy ]-Taste auf dem Frontpanel der Konsole.
02) Wahlen Sie die Preset, die Sie verschieben mochten.
03] Wahlen Sie das Ziel Preset.
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8.5.3.10. Bearbeiten von Presets

Sie kdnnen jedes Preset umbenennen, das Symbol und die Farbe einstellen, indem Sie [Edit] auf dem
Frontpanel der Konsole dricken und ein Preset im internen oder externen Bildschirm auswdahlen.

Edit Gobo Preset 3 "Selected for All

Abb. 106: Presets Ansicht - Preset bearbeiten

Andern des Namens

01) Um den Namen eines Presets Uber das Dialogfeld "Preset bearbeiten” zu &ndern, dricken Sie
[Edit] auf dem Bedienfeld der Konsole und fippen Sie auf das Preset-Element.

02) Klicken Sie im Dialogfeld ,,Edit Preset* auf die Schaltfléche Set Name.

03] Geben Sie den neuen Namen ein.

04) Klicken Sie auf Enter.

Edit Gobo Preset 3 "Selected for All

Abb. 107: Preset bearbeiten - Set Name
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Setzen eines Symbols

01) Um ein Symbol fUr das Preset festzulegen, 6ffnen Sie das Dialogfeld "Preset bearbeiten”, indem Sie
auf dem Bedienfeld der Konsole die [ Edit ]-Taste dricken und auf das jeweilige Preset tippen.

02) Klicken Sie im Dialogfeld Edit Preset auf die Schaltfléche Set icon.

03] Wahlen Sie ein Symbol aus.

04) Klicken Sie auf Ok.

Edit Gobo Preset 3 "Selected for All’

Abb. 108: Preset bearbeiten - Set Icon
Setzen eines Farb-Icons

01) Um ein Farbsymbol fUr das Preset festzulegen, &éffnen Sie das Dialogfeld "Preset bearbeiten”, indem
Sie auf dem Bedienfeld der Konsole die [ Edit ]-Taste dricken und auf das jeweilige Preset tippen.

02) Klicken Sie im Dialogfeld Edit Preset auf die Schaltfldche Set Color.

03] Wahlen Sie eine Farbe aus.

04) Klicken Sie auf Ok.

Edit Gobo Preset 3 "Selected for All’

Abb. 109: Preset bearbeiten - Set Color
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8.5.3.11. Entfernen von Werten aus einem Preset

Um Werte aus einem bestehenden Preset zu entfernen, gehen Sie bitte wie folgt vor:

01) Wahlen Sie die Scheinwerfer aus, deren Werte Sie aus dem Preset entfernen mdchten.

02) Setzen Sie einige Werte fUr die Attribute, die Sie entfernen méchten.

03) Wechseln Sie in die Presets-Ansicht.

04) DrUcken Sie [Rec].

05) Wahlen Sie das Preset, aus dem Sie die Werte entfernen mdchten, in der Presets-Ansicht im infernen
oder externen Bildschirm aus.

06) Die Konsole wird Sie fragen, was zu tun ist. W&hlen Sie Remove Values.

Hinweis: Das Entfernen von Werten aus einem Preset, welches in bereits programmierten Playbacks oder
Szenen verwendet wird, fihrt dazu, dass diese Werte den Bezug zur Preset verlieren.

Preset 303 "Gobo Preset 3 "With Icon™ alread

Preset 303 "Gobo Preset 3 "With Icon™ is not empty!

What would you like to do?

Abb. 110: Preset existiert bereits — Werte Entfernen
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8.5.3.12. Ersetzen eines Presets

Wenn Sie alle Inhalte eines Presets ersetzen méchten, gehen Sie bitte wie folgt vor:

01) Wahlen Sie einige Gerdte aus und stellen Sie Werte fUr diese ein.

02) Wechseln Sie in die Presets-Ansicht.

03) DrUcken Sie [Rec].

04) Wahlen Sie das vorhandene Preset, welches Sie ersetzen mdchten, in der Presets-Ansicht im internen
oder externen Bildschirm aus.

05) Die Konsole wird Sie fragen, was zu tun ist. Klicken Sie auf Replace Preset.

Hinweis: Wenn neue Parameter zu einem Preset hinzugefigt oder "alte” Parameter entfernt werden, wird
dies nicht in bestehende Playbacks oder Szenen mit diesem Preset ibernommen. Es werden nur die
Attribute aktualisiert, die zum Zeitpunkt der Programmierung der Wiedergabe oder Szene vorhanden
waren.

Preset 303 "Gobo Preset 3 "With Icon™ alread

Preset 303 "Gobo Preset 3 "With Icon™ is not empty!

What would you like to do?

Abb. 111: Preset existiert bereits —Preset Ersetzen
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8.5.3.13. Hinzufigen oder Andern von Werten in bestehenden Presets

Um Werte in einem bestehenden Preset hinzuzufigen oder um diese zu &dndern, gehen Sie bitte wie folgt
Vor:

01) Wahlen Sie ein oder mehrere Gerdte aus und stellen Sie dafir einige Werte ein.

02) Wechseln Sie in die Presets-Ansicht.

03) DrUcken Sie [Rec].

04) Wahlen Sie das vorhandene Preset, zu welchem Sie Werte hinzufGgen oder dessen Werte Sie dndern
mochten, in der Presets-Ansicht im internen oder externen Bildschirm aus.

05) Die Konsole wird Sie fragen, was zu tun ist. Klicken Sie auf Merge into Preset.

Hinweis: Wenn Sie dieses Preset beim Programmieren von Szenen oder Wiedergaben verwendet haben,
werden nur Werte aktualisiert, die zum Zeitpunkt der Programmierung dieser Playbacks und Szenen im
Preset existierten. Neue Werte werden nicht automatisch zu Playbacks und Szenen hinzugefigt.

Preset 303 "Gobo Preset 3 "With Icon™ already. exists!

Preset 303 "Gobo Preset 3 "With Icon™ is not empty!

What would you like to do?

Abb. 112: Preset existiert bereits - Merge into Preset
8.5.3.14. Loschen von Presets

Um ein bestehendes Preset zu I6schen, gehen Sie bitte wie folgt vor:

01) Wechseln Sie in die Presets-Ansicht.

02) Dricken Sie [Delete] auf der Konsolen-Frontplatte.

03] Wahlen Sie das Preset, welches Sie 16schen mdchten, im internen oder im externen Bildschirm aus.
04) Die Konsole fragt Sie nach einer Bestatigung.

Hinweis: Das Léschen eines Presets, welches in programmierten Playbacks oder Szenen verwendet wird,
fuhrt dazu, dass diese Werte den Bezug zum Preset verlieren.

Hinweis: Sie konnen den Bestatigungsdialog unterdricken, indem Sie die [Delete] -Taste gedrickt
halten, wahrend Sie die Presets auswdhlen.
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8.5.4. Die Values-Ansicht (Werte-Ansicht, oder auch ,,Programmer*)

Das Setzen von Parameterwerten fUr Gerate erfolgt am besten in der Values-Ansicht des Home-
Bildschirms, ist aber in jeder Ansicht des Home-Bildschirms mit Hilfe der Encoder oder Presets moglich.
Wenn Sie einen externen Monitor und LAMPY DNGL angeschlossen haben, kdnnen Sie die Werte jederzeit
durch nutzen von Presets im externen Bildschirm verwenden.

Der LAMPY gruppiert Geréte-Attribute in sinnvoller Art und Weise, indem diese in separate
Attributgruppen wie Intensity (Intensitat), Position (Position), Color (Farbe), Gobo (Gobo), Beam (Zoom,
focus, etc) und Special unterteilt werden.

Es gibt verschiedene Zusténde von Werten, die sich unterschiedlich verhalten. Wir werden dies weiter
unten etwas ausfUhrlicher erklaren.

Die Values-Ansicht, die manchmal auch "Programmer" genannt wird, hat immer Vorrang vor Playbacks
und Szenen. Auf diese Weise kdnnen Sie mit Hilfe des Programmers jederzeit und an jedem Punkt in einer
Show den Look auf der BUhne dndern.

Um die Values-Ansicht zu 6ffnen, klicken Sie auf Home und wdhlen Sie Values im oberen Bereich des
Fensters aus.

O ® < »

Fixtures Groups

Gobo 1-2

(73
-8

Fixture Name Gobo 1 Rota

501 Furion S

502 Furion 8
503 Furion S
504 Furion S

505 Furion 8

olo s w|N

506 Furion S

507 Furion S

o | N

508 Furion S

509 Furion S

©

=]

Furion S

Abb. 113: Home-Bildschirm - Values-Ansicht
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8.5.4.1. Verschiedene Zustdnde von Werten

- ' Dieses Bild zeigt, wie der Programmer aussieht, wenn Sie

- - Scheinwerfer ausgewdhlt, aber keine Werte zugewiesen

Fs haben.

fens “sping@ Die Gerate geben immer noch Werte aus, die durch Playbacks
e - oder ihre in der Bibliothek eingestellten Standardwerte

= - festgelegt wurden.

fons <spin @ Diese Werte werden in grauer Farbe angezeigt.

Furion §

Furion §

B - Dieses Bild zeigt, wie der Programmer aussieht, wenn Sie
s e Scheinwerfer ausgewdhlt und diesen Werte zugewiesen
haben.

Der Programmer hat bei den Attributen mit Werten Vorrang vor
der Playback- und Szenenausgabe.

Furion §
Furion S
Furion S
Furion S
Furion S

Furion §

Diese Werte werden durch eine rote Textfarbe auf der
Standard-Hintergrundfarbe angezeigt.

Furion 5

Furion 5

Furion 5

Diese Werte wirden jedoch nicht gespeichert.

=i - Dieses Bild zeigt, wie der Programmer aussieht, wenn Sie Werte
e e eines Attributs modifiziert (berUhrt) haben.

Der Programmer hat bei den Attributen mit Werten Vorrang vor
der Playback- und Szenenausgabe.

Sobald Werte "berGhrt" werden (gekennzeichnet durch roten
Hintergrund und Textfarbe der Zelle), kdnnen diese
aufgezeichnet werden.

Furion S
Furion §
Furion S
Furion S
Furion S
Furion §
Furion S

Furion §

Furion §

8.5.4.2. Leeren der Values-Ansicht

Damit alle Playbacks wieder die Konftrolle Uber die im Programmer enthaltenen Gerate-Attribute
erhalten, muss der Programmer ge-cleart werden. Dies geschieht in drei Schritten bei jedem Dricken der
[Clear]-Taste.

Beim ersten Dricken der [Clear ]-Taste werden alle Werte ,,deaktiviert”, sie befinden sich jedoch immer
noch im Programmer und Uberschreiben die Wiedergabe.

Beim zweiten Dricken der [ Clear ]-Taste werden alle Werte aus dem Programmer entfernt, und die
Werte aus der Wiedergabe werden wieder ausgegeben.

Das dritte und letzte dricken auf [Clear ]- hebt die Auswahl aller ausgewdhlten Gerdte auf.
Kurz gesagt, drei Mal [Clear] I6scht den Programmer:
[Delete] [Delete] [Delete]

Wenn Sie versehentlich den Inhalt des Programmers geleert haben, machen [Shift] + [Delete]
den letzten Entleerungsvorgang riockgdngig.
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8.5.4.3. Programmer-Tasten

Abb. 114: Programmer-Tasten

Die Programmer-Tasten bieten die folgenden Funktionen:

Name Aktion Aktion bei gedrickter [Shift]-
Taste

"Blendet" den Inhalt des Programmers aus.

Blind Bei erneutem drUcken wird der Inhalt
wieder ausgegeben.

Setzt die ausgewdhlten Geréate auf denin
der Bibliothek definierten "Highlight"-Wert.
Normalerweise offener Dimmer mit 100%

ME T [

Highlight Helligkeit.
Ein zweiter Klick deaktiviert die Funktion.
Sehr nGtzlich zum Einleuchten.
P.reV|ous Wechselir in Ruckwgr’rsnchtung durch Alle Geréite werden ausgewdhit.
Fixture ausgewdhlte Scheinwerfer.
Wechselt in Vorwdartsrichtung durch Gerade / Ungerade
Next Fixture | ausgewdhlte Scheinwerfer, in Scheinwerfer werden
Vorwdrtsrichtung. ausgewdhlt.
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Blind-Schaltflache

Wenn Blind eingeschaltet ist, werden alle im Programmer vorgenommenen Anderungen nicht live
ausgegeben. Auf diese Weise kdnnen Sie einen Look fUr die spdtere Verwendung vorbereiten oder
Anderungen an einem Cue vornehmen, der noch nicht wiedergegeben wird.

Um Blind zu aktivieren, klicken Sie einfach auf die Schaltfléche.
Highlight-Schaltflaéche

Durch Drucken des Highlight Taste werden die ausgewdhlten Leuchten vorUbergehend in den Zustand
"voll an und keine Effekte im Strahlengang" versetzt und Attribute wie Gobo usw. auf offen gesetzt, oder
welcher Wert auch immer in der Gerate-Bibliothek als Highlight-Wert definiert ist.

Diese Funktion kann nUtzlich sein, wenn Sie den Lichtstrahl eines Scheinwerfers auf der Buhne sehen
muUssen, z.B. beim Einleuchten. Sie kann auch verwendet werden, um schnell Gruppen zu erstellen.

Highlight &dndert nur die Attributwerte in der Ausgabe, nicht im aktuellen Cue oder im Programmer.

Highlight bleibt so lange aktiv, bis es ausgeschaltet wird. Es gilt auch fUr Unterauswahlen, d.h. Sie kénnen
die Highlight-Funktion verwenden, um ein bestimmtes Ger&t zu finden, indem Sie mit der Previous Fixture
oder Next Fixture-Taste in der oberen Symbolleiste durch die ausgewdhlten Leuchten wechseln.

Um zu sehen, wie die Highlight Funktion funktioniert:

01} Wahlen Sie einige Scheinwerfer aus.

02) DrUcken Sie die Schaltflache Highlight in der oberen Symbolleiste. Die Lichter behalten ihre Position
auf der BUhne, aber andere Attribute kdnnen sich auf den in der Bibliothek eingestellten Highlight-
Wert dndern.

03) DrUcken Sie die Previous Fixture oder Next Fixture Taste, um durch die Gerdte zu wechseln.

Schaltfidche Previous Fixture

Durch Drucken der Schaltfldche Previous Fixture kénnen Sie durch Ihre aktuelle Fixture-Auswahl in
Ruckwartsrichtung hindurch wechseln. Wenn keine Scheinwerfer ausgewahlt sind, kbnnen Sie durch
DrUcken der Taste nacheinander durch alle Scheinwerfer in RGckwartsrichtung wechseln.

Durch gleichzeitiges Drucken der [ Shift ]-Taste auf der Frontplatte der Konsole werden alle
Scheinwerfer in lhrer urspringlichen Selektion wieder ausgewahlt.

Schaltfidche Next Fixture

Wenn Sie die Schaltfldche Next Fixture dricken, wechseln Sie in Vorwdartsrichtung durch lhre aktuelle
Fixture-Auswahl. Wenn keine Scheinwerfer ausgewdahlt sind, wird durch Drocken der Taste nacheinander
durch alle Scheinwerfer in Vorwdartsrichtung gewechselt.

Durch gleichzeitiges Dricken der [ Shift ]-Taste auf der Frontplatte der Konsole werden alle geraden
Gerate ausgewdnhlt, durch erneutes Dricken der Kombination werden alle ungeraden Gerdéte in Ihrer
ursprunglichen Selektion ausgewdhlt. Wenn Sie keine Lampen selektiert haben, werden alle geraden
oder ungeraden Gerdte ausgewdhlt.
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8.5.4.4. Der Werte-Aktionsdialog

Der Aktionsdialog der Values-Ansicht bietet Funktionen, die die Arbeit mit Werten erleichtern. Er kann
durch Dricken der Zauberstabtaste in der Werte-Ansicht gedffnet werden.

Value Tab - Actions

¥ Link Attributes

Abb. 115: Values Ansicht - Werte-Aktionsdialog
Show RAW Values
Die Schaltflache Show RAW Values (Rohe-Werte anzeigen) zeigt die ronen DMX-Werte an, die anstelle

der in der Bibliothek definierten Werte Beschriftungen angezeigt werden. Wenn Sie ein Preset ausgewdahlt
haben, wird immer der Preset-Name angezeigt.

Value Tab - Actions

Mg Link Attributes

Abb. 116: Values Ansicht - Werte Aktionsdialog - Show RAW Values
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Link-Attributes

Link-Attributes ist eine Komfortfunktion, die standardmd&Big alle Parameter innerhalb der Color oder
Position Attributgruppen berUhrt, sobald eines der anderen Atftribute in der Attributgruppe berthrt wird.

Zum Beispiel: Wenn Sie den Wert des Cyan-Attributs berUhren, wird die Konsole automatisch auch
Magenta und Gelb berUhren. Dasselbe gilt fir Hue und Saturation sowie fir Rot, Grin und Blau sowie Pan
und Tilt. Damit soll sichergestellt werden, dass Sie immer jeden dieser verknUpften Parameter "berbhren”
und die eingestellte Farbe auch so gespeichert wird, wie Sie diese sehen.

Value Tab - Actions

S Link Attributes

Abb. 117: Values Ansicht - Werte Aktionsdialog - Link-Attributes
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8.5.4.5. Setzen von Gerdte-Werten
Verwendung der Encoder

Um Parameterwerte der Scheinwerfer dndern zu kdnnen, d.h. Dimmerwerte einstellen zu kbnnen, mdssen
Sie zun&chst einige Gerdate auswdahlen.

Um z.B. den Dimmer-Wert einzustellen, wéhlen Sie die Intensity Attributgruppe durch Dricken der [Int]-
Taste auf der Frontplatte der Konsole oder wdhlen Sie diese aus dem Dropdown-MenU im Values-
Bildschirm.

Die Encoder, sobald angefasst, &ndern nun die Dimmer- und Shutter-Werte fUr ausgewdhlte Leuchten
und die OLED-Displays Uber den Encodern zeigen die ausgewdhlten Merkmale an.

Um die Encoder die anderen Funktionen innerhalb der ausgewdhlten Attributgruppe (zum Beispiel Gobo
3 und 4) steuern zu lassen, dricken Sie einfach die entsprechende Taste in der MenUleiste des Home-
Bildschirms. Es werden nur Attributgruppen angezeigt, die von den selektierten Scheinwerfern unterstitzt
werden.

Wenn Sie wiederholt auf eine der Tasten der Attributgruppen auf der Konsolenfrontplatte ([Int], [Pos].
[Color], [Gobo],[Beam] oder [Spec]) dricken, wechselt die Konsole durch die verschiedenen
Attribute der jeweiligen Aftributgruppe.

Wdahrend Sie die [Shift ]-Taste dricken, werden Fein-Werte angezeigt, welche Sie nun mit Hilfe der
Encoder einstellen kdnnen.

w
o
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Furion S

Furion S

Furion S
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Furion S

Furion S

Furion S
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Furion S

o
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Abb. 118: Home-Bildschirm - Attributauswahl
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Verwendung des Dialogfelds ,Set Value* (Werte setzen)

Um Werte fUr alle ausgewdhlten Scheinwerfer direkt aus den in der Ger&tebibliothek definierten Ranges
auszuwdhlen, dricken Sie auf den entsprechenden Encoder und wdéhlen Sie einen Wert aus dem
angezeigten Bildschirm aus.

Die obere Menduleiste des Dialogfelds Set Value enthdlt einige Funktionen, die hilfreich sein k&énnen:

Schaltflache Funktion

Default Wird verwendet, um die Werte dieses Attributs auf die in der Fixture Library
definierten Standardwerte zu setzen.

Deactivate Dient zum "Deaktivieren" / "UnberUhren" der Werte dieses Attributs, so dass es
nicht aufgezeichnet - aber dennoch ausgegeben wird.

Off Entfernt die Werte dieses Attributs.

Off FX Legt eine "Off-Effekt"-Kurve fUr dieses Attribut fest.

Load Output Ladt die Werte fUr dieses Attribut aus der Ausgabe.

Load All Output Ladt alle Werte fur die selektierten Geréate (ohne Effekte) aus der Ausgabe.

Um Werte fUr bestimmte Gerdate festzulegen, kdnnen Sie auch mehrere Zellen in der Values-Tabelle
auswdhlen und mit der rechten Maustaste oder einem langen Mausklick das Dialogfeld "Set Values" nur
fUr diese Gerdate offnen.

Programmer - Set Value for Gobo 1

Abb. 119: Home Bildschirm - Set Value
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8.5.4.4. Setzen von Farbmischatiributen
Farbwerte mit den Encodern éndern

Um Farbwerte eines Attributes der Leuchte zu steuern, wahlen Sie Color aus dem Dropdown-MenU in der
Menuleiste des Home-Bildschirms. Alternativ kénnen Sie auch die Taste [Color] auf dem Frontpanel der
Konsole dricken. Wdahlen Sie dann die gewlUnschte Unter-Attributgruppe aus der MenUleiste.

Jetzt zeigen die OLED-Anzeigen Uber den Encodern die ausgewdhlten Attribute an, und Sie kbnnen die
Encoder verwenden, um die Farbwerte der ausgewdhlten Scheinwerfer einzustellen.

Farbwerte mit dem Color-Picker dndern

Um mit der Farbauswahl Farben auszuwdhlen, wdhlen Sie Color aus dem Dropdown-Menu in der
Menuleiste des Value-Bildschirms. Alternativ kénnen Sie auch die Taste [Color] auf dem Frontpanel der
Konsole drocken.

Wahlen Sie Color Picker aus der MenUleiste.

Hinweis: Der Color-Picker ist nur in der Values-Ansicht verfigbar.

0.9 ® e

Fixtures Values

Color Picker | ' Color Faders | ' Quick Colors

Abb. 120: Values Ansicht — Color Picker
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Farbwerte mit Farbschiebereglern dndern

Um mit den Farbschiebereglern Farben auszuwdhlen, wdhlen Sie Color aus dem Dropdown-MenU in der
Menuleiste des Value-Bildschirms. Alternativ kdnnen Sie auch die Taste [Color] auf dem Konsolen

Frontpanel dricken.

Wadhlen Sie Color Faders aus der MenUleiste.

Hinweis: Die Farbschieberegler sind nur innerhalb der Values Ansicht verfigbar.

Abb. 121: Values Ansicht - Farbschieberegler
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Farbwerte mit Quick Colors éndern

Um die Quick Colors zur Farbauswahl zu verwenden, wdhlen Sie Color aus dem Dropdown-MenU in der
Menuleiste der Value-Ansicht. Alternativ kbnnen Sie auch die Taste [Color ] auf dem Konsole Frontpanel
dricken.

Wahlen Sie Quick Colors aus der MenuUleiste.

Hinweis: Die Quick-Colors sind nur innerhalb der Values Ansicht verfigbar.

olor Faders | | Quick Colors

Abb. 122: Values Ansicht - Quick Colors
8.5.4.7. Einstellung von Werten unter Verwendung von Presets

Sie kdnnen auch Presets verwenden, um Geratewerte festzulegen. Weitere Informationen Uber die
Verwendung von Presets zum setzen von Werten finden Sie im Abschnitt 8.5.3.6, Auswdhlen / Abwd&hlen
von Preset auf Seite 117.

8.5.4.8.Laden von Werten aus anderen Quellen
Laden aller aktuell ausgegebenen Werte

Um alle Werte zu laden, so wie diese derzeit fUr die ausgewdhlten Gerdte ausgegeben werden
(einschlieBlich der Standardwerte), halten Sie die [ Shift]-Taste gedrickt und dricken Sie gleichzeitig
die [Edit]-Taste.

Dadurch werden alle Werte einschlieBlich der Effekte von der Wiedergabe-Engine der Konsole
abgerufen, jedoch bevor die Gruppen Dimmer berechnet werden.

Laden aller aktuell ausgegebenen Werte fir eine bestimmte Attributgruppe

Um alle Werte zu laden, die derzeit fUr eine bestimmte Attributgruppe fUr die ausgewdahlten Geréte
(einschlieBlich der Standardwerte) ausgegeben werden, dricken Sie die Taste [Edit] und gleichzeitig
die Taste fur die gewUlnschte Attributgruppe ([Int], [Pos], [Color], [Gobo], [Beam] oder [Spec])
auf dem Frontpanel .

Dadurch werden alle Werte ohne Effekte fur die ausgewdhlten Gerdate fir die jeweilige Attributgruppe
von der Wiedergabe-Engine der Konsole geladen, jedoch bevor Gruppen-Dimmer berechnet wurden.
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Laden aller aktuell ausgegebenen Werte ohne Effekte

Um alle Werte, die derzeit fUr die ausgewdhlten Scheinwerfer ausgegeben werden, zu laden, 6ffnen Sie
das Dialogfeld "Set Value" durch Dricken auf einen der Encoder und wdhlen Sie "Load All Output” aus
der MenUleiste im oberen Teil des Dialogfelds.

Dadurch werden alle Werte von der Wiedergabe-Engine der Konsole geladen, mit Ausnahme der
laufenden Effektwerte.

Laden der aktuell ausgegebenen Werte eines Attributs ohne Effekte

Um Werte zu laden, die derzeit fir ein bestimmtes Attribut der ausgewdhlten Scheinwerfer ausgegeben
werden, 6ffnen Sie das Dialogfeld "Set Value ", indem Sie den Encoder des Attributs dricken, welches Sie
laden mochten. Wdahlen Sie "Load Output” aus der MenUleiste im oberen Teil des Dialogfelds.

Dadurch werden alle Werte fUr das gewdhlte Attribut von der Wiedergabe-Engine der Konsole geladen,
mit Ausnahme der laufenden Effektwerte.

8.5.4.9. Fachern / Spreizen von Werten

»Fan' ist eine sehr nUtzliche Funktion, die zum F&chern von Werten Uber eine Gruppe von Scheinwerfern
verwendet werden kann.

Das Auffachern von Werten kann auf jedes Attribut und auf die meisten Effektattribute angewendet
werden.

Um das Fé&chern von Attributen zu aktivieren, drGcken Sie die Taste [ Fan] auf der Frontplatte der
Konsole. Die Encoder-Displays zeigen nun den jeweiligen Attribut Namen, gefolgt von ,,Fan”.

Die Fan-Funktion bleibt aktiv, bis Sie die Taste erneut dricken. Wenn Sie die Taste [Fan] jedoch I&nger
gedrickt halten, ist die Fan-Funkfion nur so lange aktiv, wie Sie die Taste gedrickt halten.

Denken Sie daran, dass die Reihenfolge der Gerdte-Auswahl beim FAchern berGcksichtigt wird.

Produkt: 50733 / 50734 / 50735 / 50736 134 ]



Showtec LAMPY-Reihe

8.5.5. Die Effects-Ansicht (Der Effekt-Editor)

Effekte werden mit Hilfe einer Effekttabelle auf Attribute angewendet, welche mathematische
Funktionen (wie eine Sinus- oder Cosinus Welle) auf Werte gegen die Zeit anwendet. Jeder dieser Effekte
wird als eine Zeile innerhalb des Effekteditors angezeigt.

Effekte, die im Effekt Editor erstellt werden, kbnnen in Playbacks, Szenen oder Executors gespeichert
werden. Wenn ein Playback mehrere Cues enthdlt, werden die Effekte durch das Playback hindurch auf
die gleiche Weise wie bei reguldren Werten gefrackt.

Wenn ein Cue mit neuen Effekten gestartet wird, ermittelt die LAMPY-Konsole alle laufenden Effekte und
Uberblendet von ihnen zu den neuen Effekten und schaltet somit alle zuvor gestarteten in friheren Cues
gestarteten Effekte, die auf demselben Attribut laufen, ab. Um einen Effekt, der auf einem Parameter
IGuft, endgUltig zu stoppen, mUssen Sie eine "Off-Effekt"-Form hinzufUgen, die im Grunde nur eine flache
Effektform ohne jegliche GroBe ist.

Die Synchronisierung von Effekten ist eine wichtige Funktionalitét, insbesondere wenn verschiedene
Effekte Gber mehrere Parameter kombiniert werden, um einen "groBen" Effekt zu erzeugen um das
gewunschte Ergebnis zu erzielen.

Schauen wir uns zum Beispiel einen Fly-Out-Effekt an, der den Dimmer eines Scheinwerfers 6ffnef,
wdhrend der Tilt--Parameter sich nach oben bewegt, dann ausschaltet und Tilt (in Schwarz) wieder nach
unten bewegt:

Auf den meisten herkdmmlichen Konsolen ist es nicht mdglich, dass Cue 1 nur den Tilt-Teil des Effekts
enthdlt und Cue 2 den Intensit&tsteil, so dass Sie die Bewegung vorbereiten kdnnen. LAMPY kUmmert sich
um dieses Problem, da es diese Effekte automatisch synchronisiert, so dass diese immer gleich aussehen,
egal wann Cue 2 gestartet wird, solange sich beide Cues im gleichen Playback befinden. Move in Black
bietet auBerdem die Moglichkeit, Effekte automatisch vorzuladen und synchron zu halten. Zwei separate
Playbacks hingegen werden nicht synchron gehalten.

Um die Effects-Ansicht zu 6ffnen, klicken Sie auf Home und wdhlen Sie Effects in der oberen Mendleiste.

X A=

Groups Presets Values Effects

Parameter Mode Type Size Min Size Max Speed Offset Grouping C

Dimmer 1 Relative Sine -50.0% 50.0% 10.00cpm 0.0° off ]

Playback

Abb. 123: Home-Bildschirm - Effects Ansicht
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8.5.5.1. Der Effekt Aktionsdialog

Der Aktionsdialog des Effekteditors bietet Kernfunktionen fUr die Arbeit mit Effekten. Er kann durch
DrUcken der Zauberstab-Taste in der Effects-Ansicht gedffnet werden.

Effects Tab - Actions

Abb. 124: Effects Ansicht - Effekt Aktionsdialog
Effekt hinzufigen

Die Schaltflache Add Effect wird verwendet, um einen Effekt fUr Inre aktuelle Gerdteauswahl
hinzuzufGgen.

Effects Tab - Actions

Abb. 125: Effekt Aktionsdialog - Effekt hinzufiigen
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Ausgewdhlte Effekte I6schen

Delete Selected FX wird verwendet, um die aktuell ausgewdahlten Effekte zu I6schen.

Effects Tab - Actions

Abb. 126: Effekt Aktionsdialog - Ausgewdhlte Effekte Ioschen
Laden von Effekten aus der Ausgabe fir ausgewdhlte Scheinwerfer

Load Effects for selected Fixtures from Output wird verwendet, um alle Effekte zu laden, die aktuell fur
ausgewdhlte Scheinwerfer ausgegeben werden.

Effects Tab - Actions

Abb. 127: Effekt Aktionsdialog - Effekte aus der Ausgabe laden
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8.5.5.2. Hinzufugen von Effekten
Um einen Effekt hinzuzufugen, gehen Sie bitte wie folgt vor:

01) Wahlen Sie die Scheinwerfer aus, auf die Sie einen Effekt anwenden mdchten.

02) DrUcken Sie die Zauberstab-Taste in der Effects-Ansicht.

03) Klicken Sie auf Add Effect.

04) Wahlen Sie, ob Sie einen vordefinierten oder einen benutzerdefinierten Effekt erstellen mdéchten.

Effects Tab - Actions

Abb. 128: Effekt Aktionsdialog — Hinzufiigen eines Effekts
Vordefinierte Effekte

Vordefinierte Effekte bieten eine grundlegende Auswahl an Effekten mit bereits vordefinierten Attributen.
Um einen vordefinierten Effekt hinzuzufigen, folgen Sie den oben beschriebenen Schritten und wahlen
Sie Predefined Effects im gedffneten Fenster. Wahlen Sie danach den gewunschten Effekt aus der Liste
der vordefinierten Effekte aus.

Programmer - Create New. Effect
Predefined Effects

Off Effects

Pan/Tilt/Dimmer Effects

Tilt/Dimmer Effects

Abb. 129: Effects Ansicht - Effekt hinzufigen - Vordefinierte Effekte
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Benutzerdefinierte Effekte
Benutzerdefinierte Effekte sind eine gute Grundlage, um neue Effekte zu erzeugen.

Um einen benutzerdefinierten Effekt hinzuzufigen, folgen Sie den oben beschriebenen Schritten und
wdhlen Sie Custom Effect.

Wahlen Sie das gewunschte Attribut auf der linken Seite des Dialogs und die Kurve auf der rechten Seite
aus.

Klicken Sie auf Add Effect, wenn Sie fertig sind.

Programmer - Create New Effect

Predefined Effects Custom Effect

Select Parameter

Dimmer 1
Shutter 1
Pan
Tilt
Color 1
Color Macro
Cyan
Magenta

Yellow

Abb. 130: Effects Ansicht - Effekt hinzufigen - Benutzerdefinierter Effekt
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8.5.5.3. Andern von Effekizeilen

Um die verschiedenen Effekt-Attribute mit den Encodern einstellen zu kdbnnen, mUssen die Effektzeilen,
welche Sie dndern moéchten, ausgewdhlt werden.

Sie kédnnen Effektzeilen durch Klicken auf die Schaltfldche in der ersten Spalte auswdhlen oder die
Auswahl aufheben.

Danach k&nnen Sie die Encoder verwenden, um MindestgroBe, MaximalgroBe, Geschwindigkeit und
Offset zu &dndern. In Verbindung mit der Taste [ Fan ] lassen sich diese auch auffadchern.

Alternativ kdnnen Sie in jede der Zellen (mit Ausnahme der Zelle Parameter) doppelklicken, um die Werte
zu dndern. Dazu muss die Effektzeile nicht markiert sein.

Weitere Informationen zu den einzelnen Effekt-Attributen finden Sie weiter unten in Abschnitt 8.5.5.6,
Effekt-Attribute auf Seite 142.

X B A=

Fixtures Groups Presets VEIES Effects

Effect Fixtures Parameter Mode Size Min Size Max Speed Offset Grouping r

10 Dimmer 1 Relative -50.0% 50.0% 10.00cpm 0.0° off I

Abb. 131: Effects Ansicht - Effekte modifizieren
8.5.5.4. Loschen von Effekten
Um eine oder mehrere Effektzeilen zu 16schen, mUssen diese markiert sein.

Sie kbnnen Effektzeilen durch Klicken auf die Schaltfl&che in der ersten Spalte auswdhlen oder die
Auswahl aufheben.

Wenn die Zeilen, die Sie I16schen m&chten, markiert sind, klicken Sie auf den Zauberstab-Knopf und
wdhlen Sie Delete Selected FX aus dem Aktfionsmeno.

Bitte beachten Sie, dass das Loschen eines Effekts nicht bedeutet, dass der Effekt gestoppt wird, wenn er
bereits in der Wiedergabe Iauft. Also, zum Beispiel:

Wenn Sie gerade einen Effekt erstellt und in Cue 1 einem Playback gespeichert haben, wird der Effekt
durch das Léschen des Effektes im Editor und das Speichern in Cue 2 des selben Playbacks nicht
gestoppt. FUgen Sie stattdessen eine Off-Effekt-Kurve fUr die entsprechenden Parameter in Cue 2 hinzu,
wie unten beschrieben.
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8.5.5.5. Laufende Effekte stoppen

Um einen oder mehrere Effekte in einem Cue zu stoppen, mUssen Sie im Editor fUr jeden der Parameter,
den Sie stoppen moéchten, eine Effekizeile mit einem "Off"-Effekttyp hinzufGgen.

Dies kann jederzeit erfolgen, unabhdngig davon, ob der Effekt, den Sie stoppen mbchten, gerade
wiedergegeben wird oder nicht.

Wenn der Effekt, den Sie stoppen mdchten, immer noch in der Effektansicht angezeigt wird, &ndern Sie
einfach die Kurve (Curve) der entsprechenden Zeile in Off.

Andernfalls gehen Sie wie folgt vor:

01) Wahlen Sie die Scheinwerfer aus, fUr die Sie einen Effekt stoppen mdchten.

02) DrUcken Sie die Zauberstabtaste in der Effektansicht.

03) Klicken Sie auf Add Effect.

04) Wenn der gewUnschte Parameter im Abschnitt Predefined Effects im Bereich Off Effects aufgefGhrt ist,
klicken Sie ihn an.

Andernfalls wahlen Sie Custom Effect und wdahlen Sie dort den Parameter und die Off Curve aus und
klicken Sie auf Add Effect.
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8.5.5.4. Effekt- Attribute

Der LAMPY bietet die folgenden Effekt-Attribute. Weitere Informationen zu den einzelnen Attributen

finden Sie weiter unten:

Spalte / Attribut Funktion

Effect Wird verwendet, um diese Zeile zur Anderung mit den Encodern zu selektieren
oder deselektieren oder um sie mit dem Aktionsdialog zu I6schen.

Fixtures Zeigt die Anzahl der Scheinwerfer in dieser Effektlinie an und erlaubt es, die
Auswahl zu dndern..

Parameter Gibt das Atftribut an, auf dem dieser Effekt I1Guft.

Curve Dient zum Anzeigen und Wechseln der Effekt Kurve.

Mode Dient zum Anzeigen und Umschalten zwischen "Relativ' und "Absolut".

Size Min Wird verwendet, um die MindestgroBe des Effekts anzuzeigen und festzulegen.

Size Max Wird verwendet, um die maximale GréBe des Effekts anzuzeigen und
festzulegen.

Speed Wird verwendet, um die Geschwindigkeit des Effekts anzuzeigen und
festzulegen

Offset Wird verwendet, um den Versatz fur jedes Gerdt im Effekt anzuzeigen und
festzulegen.

Duty Cycle Wird verwendet, um die L&nge des Effektes anzuzeigen und einzustellen.

Grouping Wird verwendet, um Untergruppen von Gerdten anzuzeigen und einzustellen.

Symmetric Wird verwendet, um anzuzeigen und zu definieren, ob dieser Effekt symmetrisch
gespiegelt wird.

Direction Wird verwendet, um die Richtung des Effekts anzugeben und einzustellen.

Shots Wird verwendet, um anzuzeigen und einzustellen, wie oft dieser Effekt
wiederholt wird.
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Fixtures Spalte

Die Fixtures Spalte zeigt die Anzahl der Scheinwerfer an, die dieser Effektzeile zugeordnet sind. Ein
Doppelklick, ein Rechtsklick oder ein langer Druck auf diese Zelle &ffnet das Dialogfeld "Programmer Set
Fixtures", in dem Sie die dieser Effektzeile zugeordneten Scheinwerfer auswdhlen oder die dieser Zeile
zugeordneten Scheinwerfer aktualisieren kénnen.

Programmer - Set Effect Fixtures

Abb. 132: Effects Ansicht - Set Effect Fixtures
Parameter Spalte
Die Parameterspalte zeigt das Attribut an, dem ein Effekt zugeordnet ist.
Mode Spalte

Die Modus-Spalte zeigt den Modus dieser Effektlinie an. Durch Doppelklicken, Rechtsklick oder langes
Drucken wird der Modus zwischen Relativ und Absolut umgeschaltet.

Relativ

Relative Effekte wenden eine mathematische Funktion um den aktuellen Basiswert des ausgewdhlten
Attributs an. Zum Beispiel: Ein Effekt auf dem Dimmerkanal, der einen Wert von 50% und eine GréBe von -
25% und +25% hat, alterniert zwischen 25% und 75%.

Wenn der Basiswert in der Ansicht "Values" oder "Output" bei 75% liegt, wechselt der Effekt zwischen 50%

und 100%.
Absolut

Absolute Effekte wenden eine mathematische Funkfion vom Wert Size Min (Minimale GréBe) bis zum Wert
Size Max (Maximale GréBe) an. In diesem Fall ist es auch méglich, Presets als Minimum und Maximum zu
verwenden. Zum Beispiel:

Size Min wird auf 25% und Size Max auf 25% gesetzt - dann erscheint der Effekt bei 25% "eingefroren’.
Wenn Size Min auf 25% und Size Max auf 75% eingestellt ist, dann wird der Effekt zwischen 25% und 75%
alternieren.
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Curve Spalte

Hier sehen Sie die verschiedenen Effektformen, die von der LAMPY-Konsole unterstUtzt werden. Sie

kénnen die Effektform pro Effektzeile durch Doppeltippen, Rechtsklick oder langes Dricken der Curve-

Zelle dndern.
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Size Min (Minimum GréBe) Spalte

Die Funktion der Size Min Spalte hdngt von dem eingestellten Modus ab. Wenn der Modus auf "Absolut”
eingestellt ist, kdnnen Sie auch ein Preset fUr diesen Wert wdahlen.

Der Wert kann durch Doppel-, Rechts- oder Lang-Klick in eine Size Min Zelle gedndert werden. Bitte lesen
Sie die Beschreibung der Mode Spalte weiter oben fUr weitere Informationen.

Der Wert kann auch mit der [ Fan ]-Taste auf dem Frontpanel oder aus dem Dialog heraus, der sich bei
Doppelklick, Rechtsklick oder langem Klicken &ffnet, aufgefdchert werden.

Size Max (Maximum GréBe) Spalte

Die Funktion der Size Max Spalte hangt von dem eingestellten Modus ab. Wenn der Modus auf "Absolut"
eingestellt ist, kdnnen Sie auch ein Preset fUr diesen Wert wdahlen.

Der Wert kann durch Doppel-, Rechts- oder Lang-Klick in eine Size Max Zelle gedndert werden. Bitte lesen
Sie die Beschreibung der Mode Spalte weiter oben fur weitere Informationen.

Der Wert kann auch mit der [ Fan]-Taste auf dem Frontpanel oder aus dem Dialog heraus, der sich bei
Doppelklick, Rechtsklick oder langem Klicken &ffnet, aufgefdchert werden.
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Speed (Geschwindigkeit) Spalte

Die Geschwindigkeits-Spalte definiert die Geschwindigkeit des Effekts. Das MaRB ist in Zyklen pro Minute,
auch CPM genannt, angeben. Diese entspricht der Anzahl der vollen Durchldufe des Effektzyklus pro
Minute.

Sie kann gedndert oder aufgefdchert werden, indem man die Encoder in Verbindung mit der [Fan]-
Taste auf der Frontplatte verwendet oder indem man doppelt, rechts oder lang in eine Speed-Zelle klickt.

Offset Spalte

Die Offset Spalte definiert den Startversatz des Effekts fUr jedes Gerdt im Effekt. Es wird in Grad
eingegeben. 0 bis 360 Grad bedeutet, dass das Offset aufgefdchert ist und das erste Gerat bei 0 Grad
beginnt, wéhrend die anderen Gerd&te in dieser Effektreihe "verzdégert" werden, um einen versetzten Effekt
zu erzielen. Dies ist nUtzlich fUr wellenartige Effekte.

Das Offset kann gedndert oder aufgeféchert werden, indem man die Encoder in Verbindung mit der
[ Fan]-Taste auf der Frontplatte verwendet oder indem man doppelt, rechts oder lang in eine Offset-
Zelle klickt.

o lae 3807

Abb. 133: Attribut Offset-Effekt Attribut

Duty Cycle Spalte

Das Attribut "Duty Cycle" definiert, wie lang die Dauer des Effektes innerhalb eines Zyklus ist. Es wird als
prozentualer Wert angegeben.

A RNAY

100%

Fig. 134: Duty Cycle Effekt Attribut

Es kann zum Erstellen von Lauflichtern und mehr verwendet werden. Um zu sehen, wie es funktioniert,
wdhlen Sie am besten ein paar Scheinwerfer aus, figen Sie den vordefinierten Dimmer Wave-Effekt hinzu
und spielen Sie mit dem Duty Cycle attribut.
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Grouping Spalte

Das Attribut "Grouping" teilt alle Gerate, die im Effekt enthalten sind, in Untergruppen ein. Der
angegebene Wert definiert die Anzahl der Gerdte in einer Untergruppe.

Zum Beispiel sieht eine Til--Welle Uber 8 Gerdte ohne Gruppierung so aus:

508 Furion S|/ 507 Furion S \ 506 Furion S || 505 Furion S“ 504 Furion S ‘\ 503 Furion S \ (502 Furion S| (501 Furion S

Abb. 135: Grouping - Keine Gruppierung

Wenn das Grouping auf den Wert 4 eingestellt ist, sieht der Effekt wie folgt aus:

508 Furion S| 507 Furion S \ 506 Furion S| 505 Furion S 504 Furion S ‘\ 503 Furion S ‘ '502 Furion S| (501 Furion S

Abb. 136: Grouping - Wert von 4

Wie Sie sehen, geben die Fixtures 1 und 5 die gleichen Werte aus, die Fixtures 2 und 6 ebenfalls und so
weiter.

Das Attribut kann durch Doppel-, Rechts- oder Lang-Klick in eine Grouping-Zelle gedndert werden.
Direction Spalte

Die Direction Spalte zeigt die Richtung des Effekts an. Sie kann durch Doppel-, Rechts- oder Lang-Klick in
die Richtungs-Zelle und Auswahl der gewUnschten Option aus dem Dialog Effekt-Richtung einstellen
gedndert werden.

Programmer - Set Effect Direction

Abb. 137: Effects Ansicht - Richtung einstellen
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Shots Spalte

Die Shots-Spalte definiert, wie oft ein Effekt durchlaufen werden soll, bevor er sich "selbst beendet". Wenn
die Anzahl der Shots auf endlos eingestellt ist, IGuft der Effekt so lange, bis er durch einen anderen Effekt
gestoppt wird oder bis das Playback oder die Szene ausgeschaltet wird.

Wenn die Anzahl der Shots auf 1 eingestellt ist, wird der Effekt einmal ausgefihrt.

Die Anzahl der Shots kann durch Doppel-, Rechts- oder langes Klicken in die Shots-Zelle geéndert
werden.
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8.6. Verwendung der Playback-Fader

Die 10 Playback-Fader unterhalb des internen Touchscreens sind das Rickgrat Ihrer Programmierung und
Show. Diese kdnnen einen oder mehrere Cues enthalten, wobei jeder Cue unterschiedliche Timings und
Werte gespeichert haben kann. Die Playback Fader sind auf insgesamt 10 Seiten aufgeteilt.

Jedes Playback hat seine eigenen Einstellungen, die das Verhalten des Playbacks definieren. Diese
kdnnen mit dem Zauberstab-Button im Wiedergabefenster des Playbacks eingestellt werden.

Die gesamte Bearbeitung der Playback-Fader erfolgt Uber das Playback Fader Fenster, das durch
Driucken auf das Fader-Label, welches unten auf dem Touchscreen oberhalb des physikalischen Faders
angezeigt wird, gedffnet werden kann.

Alternativ kann das Playback Fader Fenster durch Dricken der [ Edit ]-Taste auf der Frontplatte der
Konsole, gefolgt von der Taste unter dem jeweiligen gedffnet werden.

€]

Name Trig Time Trigger In Fade In Delay OutFade OutDelay InSnap MiB Load Values
Intro Manual 1.00s 0.00s
Chorus Manual 1.00s 0.00s
Verse Manual 1.00s 0.00s
Lift Manual 1.00s 0.00s
Bridge ... Chorus Manual 1.00s 0.00s
Chorus Manual 1.00s 0.00s
Bridge into Verse Manual 1.00s 0.00s
Verse Manual 1.00s 0.00s
Lift Manual 1.00s 0.00s
Bridge ... Chorus Manual 1.00s 0.00s
Chorus Manual 1.00s

Bridge into Verse Manual 1.00s

i*j
J‘i
‘
.‘*A\
.“
,‘*,Y
‘
‘
‘*l
-
-
W

Verse Manual 1.00s

Abb. 138: Playback Fader Ansicht - Cuelist
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8.6.1. Die Beschrifftungen der Playback-Fader

Das Fader Label selbst bietet Innen detaillierte RGckmeldung Uber den Status eines jeden Playbacks:

Symbol Bedeutung

Dieses Playback hat den Namen "Not Running" und wird nicht wiedergegeben.

Not Running

1 Cue

s | Dieses Playback hat den Namen "Selected" und ist fUr den Master Fader ausgewdnhilt,
Selected I&uft aber nicht.

1 Cue

: 1 | Dieses Playback hat den Namen "Running" und ist eingeschaltet und wird
Running wiedergegeben.

1 Cue

Dieses Playback hat den Namen "Paused" und ist Pausiert.
Paused

1 Cue

Dieses Playback tragt den Namen "Outfading” und ist wird momentan mit der
eingestellten Off-Time ausgeblendet.

Dieses Playback ist leer.

8.6.2. Die Hintergrundfarbe des Cue-Labels

Die Hintergrundfarbe der Cue-Statusanzeige zeigt die verschiedenen Wiedergabestati an:

Cue-Hintergrundfarbe Staat

Das Playback |auft

_ Das Playback ist pausiert.

Das Playback wurde abgeschaltet und wird ausgeblendet.

Das Playback befindet sich im Lern-Timing / Timecode-Modus oder im
manuellen X-Fade.

Das Playback lauft nicht.
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8.6.3. Playback Fader Pages (Seiten)

Sie kdnnen jederzeit zwischen den Wiedergabeseiten 1 bis 9 wechseln, indem Sie auf die Playback Page
Schalfflache zwischen Fader-Label 10 und dem Master-Fader-Label klicken.

Lift
Bridge ... Chorus
Chorus
Bridge into Verse
Verse
Lift
Bridge ... Chorus
Chorus
Bridge into Verse

Verse

Trig Time

Trigger
Manual
Manual
Manual
Manual
Manual
Manual
Manual
Manual
Manual
Manual
Manual
Manual

Manual

In Fade

1.00s

1.00s

1.00s

1.00s

1.00s

1.00s

1.00s

1.00s

1.00s

1.00s

1.00s

1.00s

1.00s

Off

In Delay Out Fade OutDelay In Snap Load Values
0.00s % ad Value
0.00s
0.00s
0.00s
0.00s

0.00s

0.00s

0.00s
0.00s
0.00s
0.00s
0.00s

0.00s

Abb. 139: Playback Page Taste

Wenn Sie die [ Shift]-Taste gedrickt halten, wéhrend Sie auf die Playback Page Schaltfiidche dricken,
wird das Verzeichnis fUr die Playback Pages gedffnet, welches es ermoglicht, auf die Template Page
(Vorlagenseite) zu wechseln. Die Inhalte der Template Page sind auf jeder anderen Seite verfugbar. Im
Verzeichnis der Playback Pages k&dnnen Sie Seiten auch benennen und verschieben.

Fader
Template
Page

Fader
Page 01

Fader
Page 02

Fader

Page 03

Playbac

Fader

Page 04

Fader Fader F Fader

Page 05 | Page 06 | Pag Page 09

Abb. 140: Verzeichnis der Wiedergabeseiten
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8.6.4. Playback Ansicht - Direkisteuverung

Der Abschnitt zur Direktsteuerung in der Playback-Ansicht enthdlt mehrere Schaltfléchen zur direkten
Steuerung des Playbacks, Das in der Wiedergabeansicht gedffnet ist. Wenn Sie z.B. auf Select klicken,
wird dieses Playback ausgewdhlt und mit dem Master-Fader verknUpft.

€]

Cue ID Name
Intro
Chorus
Verse
Lift
Bridge ... Chorus
Chorus
Bridge into Verse
Verse
Lift
Bridge ... Chorus
Chorus
Bridge into Verse

Verse

‘
l‘i
l*i
¥
.*i
-
e
-
-
=

Trig Time

Trigger
Manual
Manual
Manual
Manual
Manual
Manual
Manual
Manual
Manual
Manual
Manual
Manual

Manual

In Fade In Delay OutFade OutDelay InSnap MiB Load Values
1.00s 0.00s % vad Value
1.00s

1.00s

Abb. 141: Playback Ansicht - Direkte Steuerung
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8.6.5. Spalten in der Wiedergabeansicht

Nachfolgend finden Sie eine Liste der in der Wiedergabeansicht gefundenen Spalten und ihrer
zugehdrigen Funktfionen.

Sobald die Wiedergabeansicht fur die entsprechende Wiedergabe gedffnet ist (Sie kbnnen dies durch
Klicken auf die Faderbezeichnung tun), wahlen Sie die Zelle mit dem Wert, den Sie &ndern mdchten, und

doppelklicken, klicken mit der rechten Maustaste oder klicken mit der langen Maustaste.

Es kdnnen mehrere Zeilen in derselben Spalte ausgewdhlt werden, Sie kdnnen jedoch nicht mehrere
Spalten gleichzeitig auswdahlen.

Spalte Funktion

Sort Wird zum Verschieben von Cues in der Cuelist durch Ziehen und Ablegen
verwendet.

Cue ID Zeigt die Cue-Nummer an.

Name Zeigt den Cue-Namen an und legt ihn fest.

Trig Time Zeigt an und legt die Zeit fest, nach der dieser Cue gestartet wird.

Trigger Zeigt den Typ des Ausldsers fur diesen Cue an und legt ihn fest. Weitere
Informationen finden Sie weiter unten.

In Fade Zeigt die Zeit fUr die Einblendung dieses Cues an und stellt sie ein.

In Delay Zeigt die Verzdgerungszeit an, die dieser Cue wartet, um nach dem Start
eingeblendet zu werden, und legt diese fest.

Out Fade Zeigt die Zeit an und stellt die Zeit ein, in der Dimmerwerte, die inre Werte
dekrementieren, ausblenden.

Out Delay Zeigt an und stellt die Verzogerung ein, mit der Dimmerwerte, die inre Werte
dekrementieren, bis zum ausblenden warten.

In Snap Gibt an und legt den Prozentsatz des Fades fest, bei dem die in der Library
definierten "Snap"-Werte auf den neuen Wert springen.

MiB Zeigt an und legt fest, ob dieser Cue durch die Move in Black Funktion des
LAMPY voreingestellt werden soll.

Load Values Wird verwendet, um die Werte eines Cues in den Programmer zu laden.

Sort Spalte

In dieser Spalte kdnnen Sie die Cues durch Ziehen und Ablegen des Sortier-Buttons in der Zelle neu
anordnen. Es ist nicht moglich, Cues vor Cue 1 zu bewegen. Wenn Sie dies tun méchten, ordnen Sie bifte
stattdessen Cue 1 neu an.

Cue-ID-Spalte

Die Cue-ID-Spalte gibt die Nummer des Cues an. Bitte beachten Sie, dass Sie die Cue-Nummern nicht
manuell dndern kbnnen, da diese automatisch zugewiesen werden.

Name Spalte

Die Name Spalte gibt den Namen eines Cues an. Er kann jederzeit durch Doppel-, Rechts- oder Lang-
Klick in die Zelle gedndert werden. Alternativ kénnen Sie auch die [ Name ]-Taste auf der Frontplatte
drUcken und den Cue, den Sie umbenennen mochten, in der Wiedergabeansicht auswdhlen.
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Trig-Time Spalte
Dies ist die Zeit, die vergehen muss, bis dieser Cue gestartet wird.

Die Verwendung hé&ngt jedoch vom fUr diesen Cue gewdhlten Trigger ab. Weitere Informationen zu den
verschiedenen Triggertypen finden Sie weiter unten. Der Wert kann jederzeit durch Doppel-, Rechts- oder
Lang-Klick in die Zelle ge&ndert werden.

Trigger-Spalte

Jeder Cue kann unterschiedliche Trigger (Ausloser) haben, die sich auf die Verwendung der Triggerzeit-
Spalte auswirken. Sie kdnnen den Trigger pro Cue dndern, indem Sie mit der rechten Maustaste, per
Doppelklick oder durch langes Klicken in die Zelle klicken.

Diese Triggertypen sind verfGgbar:
Manual Go

Dieser Cue wird nicht automatisch wiedergegeben. Die Spalte Trig-Time ist unbenutzt,
Wait

Dieser Cue wartet, bis die Trig-Time, nachdem der vorherige Cue gestartet wurde, verstrichen ist, bevor er
automatisch ausgefthrt wird.

Follow

Dieser Cue startet, nachdem alle Zeiten des vorherigen Cues abgelaufen sind. In der Spalte Trig-Time
kann eine positive oder negative Zeit eingegeben werden, um den Start dieses Cues zu verzdgern oder
nach vorne zu ziehen.

Timecode

Dies kann verwendet werden, um den Cue per Timecode auszuldsen. Die Trig-Time fUr diesen Cue andert
sich in eine Timecode-Zeit.

In Fade Spalte

Dies ist die Dauer der Uberblendung fUr alle Leuchten, die Dimmerwerte erhdhen (und, falls Outfade
nicht angegeben ist, auch verringern). Sie kann jederzeit durch Doppel-, Rechts- oder Lang-Klick in die
Lelle gedndert werden.

In Delay Spalte

Das ist die Zeitspanne, die vergehen muss, damit dieser Cue nach dem Start in die neuen Werte
Uberblendet. Sie kann jederzeit durch Doppel-, Rechts- oder Lang-Klick in die Zelle gedndert werden.

Out Fade Spalte

Dies ist die Dauer der Uberblendung fUr alle Scheinwerfer, die abnehmende Dimmerwerte haben.
StandardmdaBig entspricht der Out-Fade dem In-Fade. Er kann jederzeit durch Doppel-, Rechts- oder
Lang-Klick in die Zelle ge&ndert werden.

"Out Delay" Spalte

Das ist die Zeitspanne, die vergehen muss, damit dieser Cue nach dem Start mit dem Ausblenden der
sich verringernden Dimmerwerte beginnt. Sie kann jederzeit durch Doppel-, Rechts- oder Lang-Klick in die
Lelle gedndert werden.
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In Snap Spalte

Dies ist der Prozentsatz der gesamten Cue-Zeit, nach dem Parameter, die als "Snap" (in der
Gerdatebibliothek) eingestellt sind, auf inren neuen Wert springen. Er kann jederzeit durch Doppel-, Rechts-
oder Lang-Klick in die Zelle geGndert werden.

MiB-Spalte

MIB (Move In Black) ist eine Funktion, mit der die Konsole in einer Cuelist vorausschauend Parameter von
Scheinwerfern, die einen Dimmerwert von Null haben, vorpositioniert, um "hassliche" Ubergénge zu
verhindern, bei denen Sie normalerweise im ,,On" sehen wirden, wie der Scheinwerfer die Attribute in
Position bringt.

Sie kdnnen MiB aktivieren oder deaktivieren, indem Sie mit der rechten Maustaste, mit einem Doppelklick
oder mit einem langen Klick in die MiB-Zelle klicken.

MIB wird auf einer Cue-per-Cue-Basis aktiviert.

Damit die MiB funktioniert, muss die Leuchte vor dem Move in Black Cue mit einem Dimmerwert von 0%
programmiert werden. Weiterhin mussen die Aftribute, die vorpositioniert werden sollen, in der Bibliothek
des Scheinwerfers auf "Mark" oder "Mark Zero" gesetzt werden.

Hier ist ein kurzes Beispiel daflr, wie die MiB funktioniert:

Stichwort Dimmer Farbe Gobo MiB-Einstellung
#Nr. 1: Intensitat 100%

#Nr. 2: Intensitat und 80% Rot Early

Farbe

#3: Intensitat 0%

#4: Gobo und Farbe 100% Blau Gobo 1 Early

In Cue 2 ist MiB auf Early (Frihstméglich) eingestellt, aber das MiB wird nicht ausgefUhrt, weil der
Dimmerwert vor diesem Cue nicht auf einen Wert von Null programmiert wurde.

Cue 4 hat MiB ebenfalls aktiviert. Da bei Cue 3 der Dimmerwert auf 0% eingestellt ist, werden Gobo und
Farbrad bereits auf Gobo 1 vorpositioniert, so dass Golbo und Farbe beim Einschalten von Cue 4 nicht
sichtbar wechseln, wenn der Dimmer eingeblendet wird.

Load To Prog Spalte

Um Werte zur Bearbeitung zurUck in den Programmer zu laden, klicken Sie einfach auf die Schaltflache
Load Values.
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8.6.6. Speichern und Modifizieren von Cues
8.6.6.1. Speichern von Cues in einem Playback
Um lhren ersten Cue in einem Playbackzu speichern, gehen Sie wie folgt vor:

01) Wahlen Sie einige Scheinwerfer aus.
02) Setzen Sie Werte fUr diese Scheinwerfer
03) DrUcken Sie die [Rec]-Taste gefolgt vom [Button]unter dem Playback.

Denken Sie daran, dass nur Werte aufgezeichnet werden, die berUhrt und aktiv sind.
8.6.6.2. Aufzeichnen eines zweiten Cues in einem Playback

01) Um einen weiteren Cue in der gleichen Wiedergabe zu speichern, dricken Sie einfach erneut die
Taste [Rec ], gefolgt vom [Button] unter dem Playback, zu dem Sie den Cue hinzufigen
maéchten.

02) Wenn das Playback nur einen Cue enthdilt, &ffnet sich ein Fenster, in dem Sie gefragt werden, was zu
tun ist.

03) Wdhlen Sie Append as new Cue.

8.6.6.3. Entfernen von Werten aus einem Cue in einem Playback
Gehen Sie wie folgt vor, um Werte zu einem Cue in einem Playback zu entfernen:

01) Wahlen Sie einige Scheinwerfer aus

02) Legen Sie einige Werte fUr die Attribute fest, die Sie aus dem Cue fur die ausgewdahlten Gerate
entfernen mochten

03) Offnen Sie die Wiedergabe-Ansicht fir dieses Playback, indem Sie auf das Playback-Fader-Label
klicken.

04) DrUcken Sie die Taste [Rec], gefolgt von einem Fingertipp auf den entsprechenden Cue im
Playback Fenster.

05) Wahlen Sie Remove from Cue.

Denken Sie daran, dass nur Werte, die akfiv sind, aus dem ausgewdhlten Cue entfernt werden.

A Cue already exists..

Playback 1.1 "Playback” contains a Cue 7!

What would you like to do?

Abb. 142: Playback bearbeiten - Werte aus Cue entfernen
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8.6.6.4. Ersetzen eines Cues in einem Playback
Um einen Cue in einem Playback zu ersetzen, gehen Sie wie folgt vor:

06) Wahlen Sie einige Scheinwerfer aus

07) Setzen Sie Werte fUr die ausgewdhlten Gerdte

08) Offnen Sie die Wiedergabe-Ansicht fUr dieses Playback, indem Sie auf das Playback-Fader-Label
klicken.

0%) DrUcken Sie die Taste [Rec], gefolgt von einem Tippen auf den entsprechenden in der
Wiedergabeansicht angezeigten Cue.

10) Wdhlen Sie die Option Replace Cue.

Denken Sie daran, dass nur Werte, die aktiv sind, im ausgewdhlten Cue gespeichert werden.

A Cue already

Playback 1.1 *Playback” contains a Cue 7!

What would you like to do?

Abb. 143: Playback bearbeiten — Cue ersetzen
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8.6.6.5. Hinzufigen oder Andern von Werten in einem Cue in einem Playback
Um Werte zu einem Cue in einem Playback hinzuzufigen oder zu &ndern, gehen Sie wie folgt vor:

11) Wahlen Sie einige Scheinwerfer aus

12) Setzen Sie Werte fUr diese Scheinwerfer

13) Offnen Sie die Wiedergabe-Ansicht fUr dieses Playback, indem Sie auf das Playback-Fader-Label
klicken.

14) DrUcken Sie die Taste [Rec], gefolgt von einem Tippen auf den entsprechenden in der
Wiedergabeansicht angezeigten Cue.

15) Wdhlen Sie Merge into Cue aus dem gedffneten Dialogfeld aus.

Denken Sie daran, dass nur Werte aufgezeichnet werden, die aktiv sind, und dass per ,,Merge" keine
Werte aus einem Cue entfernt werden.

A Cue already exists..

Playback 1.1 *Playback” contains a Cue 7!

What would you like to do?

Abb. 144: Playback bearbeiten - Werte in Cue zusammenfihren
8.6.6.6.L6schen eines Cues in einem Playback
Um einen Cue in einem Playback zu 16schen, gehen Sie wie folgt vor:

01) Offnen Sie die Wiedergabe-Ansicht fir dieses Playback, indem Sie auf das Playback-Fader-Label
klicken.

02) DrUcken Sie die [Delete] -Taste, gefolgt von einem Tippen auf den zu I6schenden Cue, der in der
Wiedergabeansicht angezeigt wird.

03) Bestatigen Sie das Loschen dieses Cues.

8.6.6.7. Kopieren eines Cues in einem Playback
Sie kdnnen Cues kopieren, indem Sie sie anklicken:

01) Offnen Sie die Wiedergabe-Ansicht fUr dieses Playback, indem Sie auf das Playback-Fader-Label
klicken.

02) DrUcken Sie die Taste [Copy], gefolgt von einem Tippen auf den zu kopierenden Cue, der in der
Wiedergabeansicht angezeigt wird.

03) Eine neue Kopie des Cues wird am Ende der Cuelist erstellt. Wenn Sie den Cue an eine andere Stelle
verschieben mdchten, verwenden Sie bitte die Sortierspalte.

Produkt: 50733 / 50734 / 50735 / 50736 157 ]



Showtec LAMPY-Reihe

8.6.7. Kopieren eines Playbacks
Sie kbnnen Playbacks wie folgt kopieren:

01) Dricken Sie die [ Copy ]-Taste auf der Frontplatte der Konsole.

02) Tippen Sie auf die Taste unter dem Fader oder das Label im Bildschirm des zu kopierenden
Playbacks.

03) Tippen Sie auf die Taste unter dem Fader oder das Label im Bildschirm des Ziel-Playbacks.

Hinweis: Sie konnen zwar Playbacks zwischen Playbacks und Szenen sowie Executoren zu Playbacks
kopieren, das Kopieren einem Playback in einen Executor oder eine Szene ist jedoch nicht moglich.

8.6.8. Verschieben eines Playbacks
Sie kédnnen Playbacks wie folgt verschieben:

01) DrUcken Sie gleichzeitig [Shift] und die [Copy ]-Taste auf der Vorderseite der Konsole.

02) Tippen Sie auf die Taste unter dem Fader oder das Label im Bildschirm des zu verschiebenden
Playbacks.

03) Tippen Sie auf die Taste unter dem Fader oder das Label im Bildschirm des Ziel-Playbacks.

Hinweis: Sie konnen zwar Playbacks zwischen Playbacks und Szenen sowie Executoren zu Playbacks
verschieben, das Verschieben einem Playback in einen Executor oder eine Szene ist jedoch nicht
moglich.
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8.6.9. Anpassen der Einstellungen eines Playbacks

Das Dialogfeld Playback-Settings bietet alle Einstellungen fUr das im Wiedergabefenster angezeigte
Playback. Es kann durch Klicken auf die Zauberstab-Schaltfléche geodffnet werden.

Fader Function

Fader Options Autostart Autostop

Fader and Button Settings

Button Function

Abb. 145: Playback-Fader bearbeiten - Playback Settings Dialog
8.6.9.1. Anpassen der Fader-Funktion

Um die Funktion und das Verhalten der Fader fUr dieses Playback anzupassen, &ffnen Sie das Dialogfeld
Playback Settings durch Dricken der Zauberstab-Taste in der Wiedergabe-Ansicht.

Playback Settings

Fader and Button Settings

Fader Function

Fader Options Autostart Autostop

ader and Button Settings

Button Function

Abb. 146: Playback Settings - Fader-Einstellungen
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Fader-Funktion

Das Dropdown-MenU der Faderfunktion definiert, was der Fader dieses Playbacks tun soll. Mégliche
Optionen sind:

Einstellung Funktion
Disabled Fader hat keine Funktion.
Dimmer Der Fader fungiert als Dimmer-Master fUr die Cuelist-Inhalte. Nur Dimmer-

Kandle sind betroffen.

Speed Der Fader steuert die Cuelist (Next, Fade und Snap Timings) und die
Effektgeschwindigkeit der enthaltenen Cuelist. 100% entspricht der
programmierten Geschwindigkeit.

Infade Der Fader blendet alle in der Cuelist enthaltenen Parameter ein oder aus.

X-Fade Der Fader fUhrt eine Uberblendung zwischen dem aktuellen und dem
nachsten Cue durch, so dass manuelle Uberblendungen moglich sind.

Effect Size Der Fader konftrolliert die GréBe von in ihnm gespeicherten Effekte.

Effect Speed Der Fader steuert die Effektgeschwindigkeit der in seinen Cues enthaltenen
Effekte.

Fader-Optionen
Autostart
Autostart bewirkt, dass das Playback gestartet wird, wenn der Fader von 0% hochgezogen wird.
Autostop
Autostop bewirkt, dass die Cuelist gestoppt wird, sobald der Fader den 0%-Wert erreicht.
8.6.9.2. Anpassen der Tastenfunktion

Um die Funktion und das Verhalten der Taste fur dieses Playback anzupassen, éffnen Sie das Dialogfeld
Playback Settings, indem Sie in der Wiedergabeansicht die Zauberstabtaste dricken und nach unten
zum Abschnift Button-Function scrollen.

Playback Settings

Fader and Button Settings

Fader Function

Fader Options Autostart Autostop

Button Function

Abb. 147: Wiedergabeeinstellungen - Schalffldécheneinstellungen
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Einstellung

Funktion

Disabled

Taste hat keine Funktion.

Select Fader

Wahlt den Fader aus. Wenn der Fader ausgewdhlt ist, wird er auf dem Master-
Fader und in der Wiedergabeansicht des externen Bildschirms angezeigt.

Toggle On / Off

Der erste Druck auf die Taste startet das Playback, der zweite Druck schaltet es
aus.

Go

Gibt einen Go-Befehl aus, um das Playback zu starten, oder, falls sie bereits
|&uft, durchléuft sie die verschiedenen Cues des Playbacks.

Pause / Back

Beim ersten Druck auf die Taste wird das Playback einschlieBlich aller laufenden
Uberblendungen angehalten. Durch das zweite Dricken wird das Playback in
umgekehrter Reihenfolge durchlaufen.

Skip+ Springt zum n&chsten Cue im Playback, ohne dieses einzuschalten. Wenn das
Playback lauft, wird zum ndchsten Cue gesprungen, wobei alle
Uberblendzeiten ignoriert werden.

Skip- Springt zum vorherigen Cue im Playback, ohne dieses einzuschalten. Wenn das
Playback lauft, wird zum vorherigen Cue gesprungen, wobei alle
Uberblendzeiten ignoriert werden.

Flash Setzt den Faderwert des Masters tempordr auf 100%, ohne dass die
Wiedergabe ein- oder ausgeschaltet wird.

Flash + Go Setzt den Faderwert des Masters tempordr auf 100% und schaltet das Playback
ein. Die Playback bleibt nach dem los lassen der Taste an.

Flash + Off Setzt den Faderwert des Masters tempordr auf 100% und schaltet das Playback

beim Loslassen der Taste ab. Das Playback wird nicht gestartet.

Flash + Go + Off

Setzt den Faderwert des Masters tempordr auf 100% und schaltet das Playback
ein. Das Playback wird beim Loslassen der Taste ausgeschaltet.

Go + Off Schaltet die Wiedergabe ein, wenn die Taste gedrUckt wird. Die Wiedergabe
wird "Aus" geschaltet, wenn die Taste losgelassen wird.

Off Schaltet das Playback mit der in den Wiedergabe-Optionen angegebenen
Off-Time aus.

Instant Off Schaltet das Playback ab und ignoriert dabei die in den Wiedergabeoptionen
eingestellte Off-Time.

Assert Bringt das Playback "nach vorne" in den Prioritatsstapel, rockt aber nicht durch

das Playback vor.

Tap Sync (Chase)

Wenn dieses Playback auf den "Chase"-Modus eingestellt und nicht mit einem
Speed Master verbunden ist, kann diese Schaltfléche zum "Lernen" (Tappen)
der Geschwindigkeit des Lauflichts verwendet werden.
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8.6.9.3. Einstellen des Wiedergabemodus

Um den Modus fUr dieses Playback einzustellen, 6ffnen Sie das Dialogfeld Wiedergabeeinstellungen
durch Dricken der Zauberstab-Taste und scrollen Sie nach unten zum Abschnitt Playback Mode.

Die Wiedergabe kann auf zwei verschiedene Modi eingestellt werden: Cuelist oder Chase.

Chaser bieten eine andere Funktionalitdt und verhalten sich in einigen Fallen anders als Playbacks. Alle
Timings werden durch globale Fade- und Snap-Timings ersetzt, die Teil der Chaser-Konfigurationsoptionen
sind. Chaser deaktivieren auch die Cue-abhdngige Trigger-Auswahl, stattdessen werden globale Chaser-
Triggeroptionen aus dem Dialogfeld Wiedergabeeinstellungen verwendet.

Playback Settings

Cuelist

Run Mode

Off Time

Abb. 148: Wiedergabeeinstellungen - Playback Mode
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Cuelist Einstellungen

Wenn Cuelist im Gruppenfeld Playback Mode ausgewdnhilt ist, wird eine zusatzliche Sektion mit
Einstellungen angezeigt. Diese enthdlt die folgenden Einstellungen:

Auto-Off other Effects

Wenn Auto-Off other Effects aktiviert ist, werden Effekte, die von anderen Playbacks oder Scenes
abgespielt werden, automatisch fUr die in dieser Wiedergabe gespeicherten Attribute gestoppt, wenn sie
gestartet wird.

Playback Settings

Cuelist

Run Mode

Off Time 0.00 ~ ./'

When turned on, Effects that are output by other

Auto-Off ather Effects Playbacks, Scenes and Executors wil be turned off.

Learn Timing arn Tir

Fig. 149: Wiedergabeeinstellungen- Auto-Off other Effects
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Learn Timing

Die Learn Timing Schaltflédche ist sehr nUtzlich, wenn Sie das Wait- oder Timecode-Zime fUr eine bestimmte
Cuelist anlernen méchten.

Wenn sich die Cue-Liste im Lern-Timing-Modus befindet, wird die Farbe des aktuellen Cue mit einer
magenta Hintergrundfarbe angezeigt, und bei jedem Dricken der Go-Taste figt die Cue-Liste die
zwischen dem Start dieses Cue und dem Go-Befehl zum Start des ndchsten Cue verstrichene Zeit in das
Feld Trigging-Zeit ein.

Wenn die Cue-Liste auf Timecode eingestellt ist, setzt sie die Cue-Zeit auf den Timecode, der wéhrend
des Druckens des Go-Knopfes empfangen wurde.

Playback Settings
Cuelist

Run Mode

Off Time 0.00 ~ r 4

When turned on, Effects that are output by other
Sauilbe turned off

Auto-Off other Effects

Learn Timing

Fig. 150: Wiedergabeeinstellungen - Learn Timing Button
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Chaser Einstellungen

Wenn Chaser im Gruppenfeld Playback Mode ausgewdhlt ist, steht ein zus@tzlicher Abschnitt mit
Einstellungen zur VerfGgung. Dieser enthdlt die folgenden Einstellungen:

Chase Trigger

Die Einstellung fur den Trigger des Chases definiert, was dieses Lauflicht als Zeitquelle verwendet. Sie kann
auf eine der folgenden Optionen eingestellt werden:

Einstellung

Funktion

Chase Master

Das Lauflicht ist mit dem globalen Lauflichtgeschwindigkeitsmaster im virtuellen
Playback Bildschirm synchronisiert.

Local Tap sync

Das Lauflicht wird mit der Geschwindigkeit synchronisiert, die mit der Button-
Funktion "Tap Sync" angelernt werden kann.

Sound Input Bass

Das Lauflicht ist mit der Bass-Sektion des Audioeingangs der Konsole
synchronisiert.

Sound Input Mid

Das Lauflicht ist mit dem Mittelteil des Audioeingangs der Konsole synchronisiert.

Sound Input High

Das Lauflicht ist mit dem High-Abschnitt des Audioeingangs der Konsole
synchronisiert.

Weitere Informationen zum Audioeingang finden Sie in Abschnitt 8.4.2.9, Aktivieren und Konfigurieren des

auf Seite 66.

Playback Settings

Run Mode

Off Time

Chase Trigger

Playback Direction Forward

Cue Crossfade

Abb. 151: Wiedergabe-Einstellungen - Chaser-Trigger-Einstellungen
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Wiedergabe-Richtung
Legt die Reihenfolge fest, in der die Cues in diesem Lauflicht wiedergegeben werden.

Mdogliche Optionen sind Forward (Vorwadrts), Backward (Rickwarts) und Random (Zufdllig)

Playback Settings

Run Mode

Off Time

Chase Trigger

Playback Direction Forward

Cue Crossfade

Abb. 152: Wiedergabeeinstellungen - Playback Direction
Cue Crossfade

Definiert die Uberblendzeit zwischen den einzelnen Cues im Lauflicht in Prozent. 0% bedeutet, dass die
Werte springen, 100% bedeuten, dass die Werte fUr die gesamte Dauer des Cues Uberblendet werden.

Playback Settings

Run Mode

Off Time

Chase Trigger

Playback Direction Forward

Cue Crossfade

Abb. 153: Wiedergabeeinstellungen - Cue-Crossfade
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8.6.9.4. Einstellen des Lauf-Modus des Playbacks

Um festzulegen, ob dieses Playback in einer Schleife ablaufen oder sich am Ende abschalten soll, 6ffnen
Sie das Dialogfeld Wiedergabeeinstellungen durch Dricken der Zauberstab-Taste und scrollen Sie nach
unten zum Abschnitt General Settings.

Die Wiedergabe kann auf zwei verschiedene Laufmodi eingestellt werden, Loop (Schleife) oder Switch
off at End (Ausschalten am Ende).

Wenn eine Wiedergabe auf Switch off at End eingestellt ist, schaltet sie sich automatisch aus, nachdem
alle Zeiten des letzten Cues abgelaufen sind.

Playback Settings
Cuelist

Run Mode

Off Time 0.00 ~ rd

When turned on, Effects that are output by other

Auto-Off other Effects Playbacks, Scenes and Executors wil be turned off.

Learn Timing n Timing Mode

Abb. 154: Wiedergabeeinstellungen - Run Mode Einstellungen
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8.6.9.5. Einstellen der Ausschalizeit des Playbacks

Um festzulegen, ob sich dieses Playback sofort ausschalten oder beim Ausschalten ausblenden sall,
6ffnen Sie das Dialogfeld Wiedergabeeinstellungen durch Dricken der Zauberstab-Taste und scrollen Sie
nach unten zum Abschnitt General Settings.

Stellen Sie die Ausblendzeit im Feld Off-Time ein.

Playback Settings

Cuelist

Run Mode

Off Time 0.00 ~ rd

= 3 : VTSI (UTTEa Of, EITECTS tat are output oy ower
Auto-Off other Effects
Playbacks, Scenes and Executors wil be turned off.

Learn Timing n Timing Mode

Abb. 155: Wiedergabe-Einstellungen - Off Time
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8.7. Verwendung der Multifunktions-Schieberegler (MFF)

Die Multifunktions-Fader bieten direkten Zugriff auf Fixtures, Gruppen und Szenen. Diese sind in drei
verschiedene Modi unterteilt, die durch Klicken auf die Schaltfldche MFF-Modus unten rechts im
Touchscreen umgeschaltet werden kdnnen.

Die Modi kénnen auch direkt durch DrUcken der [ Shift ]-Taste bei gleichzeitigem Klicken auf die MFF-
Modus-Taste ausgewdahlt werden.

oooooooooo

LTI ) B
== EEE EE

Abb. 156: Multifunktions Schieberegler

Abb. 157: Multifunktions-Fadermodus-Taste

Lur leichteren Identifizierung des Multifunktions-Fadermodus sind die verschiedenen Modi farblich
gekennzeichnet. Dieses Farbschema wird in den Faderbezeichnungen im FaderUbersichtsfenster oder
auf dem externen Bildschirm, in den LEDs Uber den Fadern und in allen Fadermodus-Auswahltasten und -
Dialogen verwendet.

Die verwendeten Farben sind die folgenden:

Hintergrundfarbe

Geben Sie ein.

Orange Fixture-Fader
Grin Gruppen-Fader
Blau Szenen-Fader
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8.7.1. Gerdate Modus (Fixture Mode, Orange)

Im Gerdte-Modus schreiben die Fader immer den Fixture-Dimmer-Wert in den Programmer, was diesen
Modus perfekt fur weniger erfahrene Personen oder fUr eine extrem schnelle Programmierung macht. Die
Tasten unter den Fadern werden immer zum Auswdahlen oder Abwdahlen von Fixtures verwendet.

Falls sich die Fader in einer anderen physikalischen Position als der Wert befinden, blinkt die LED der
Fader, die sich vom tatsdchlichen Wert unterscheiden. Sie mUssen den Fader in diesem Fall auf den
entsprechenden Wert bringen, bevor er neue Werte setzt.

Die LEDs in diesem Modus leuchten orange auf, kdnnen aber im Setup-MenU so eingestellt werden, dass
sie die aktuelle Ausgangsfarbe des Gerdats imitieren. Bei ausgewdhlten Scheinwerfern leuchtet die LED
heller.

8.7.1.1. Zuweisen von Scheinwerfern zu einem Gerdate-MFF
Um eine oder mehrere Scheinwerfer mit einem oder mehreren Fadern zu verbinden:

01) Stellen Sie sicher, dass der Multi-Fader-Modus auf Fixture eingestellt ist.

02) Wahlen Sie eine oder mehrere Scheinwerfer

03) DrUcken Sie die [Rec ]-Taste

04) DrUcken Sie die Taste des ersten Multi-Funktions-Faders, den Sie verwenden mdchten.

Ausgewdhlte Fixtures werden nacheinander dem ausgewdhlten Fader zugewiesen.
8.7.1.2. Loschen von Fixtures aus den MFF-Fadern
Gehen Sie wie folgt vor, um die Zuweisung zwischen Gerdt und einem MFF zu I16schen:

01) DrUcken Sie die [Delete] -Taste.
02) Dricken Sie die MFF-Taste des Fixtures, welches Sie vom Fader I16schen mdchten.

8.7.1.3. Kopieren eines Gerate-MFF
Sie kénnen Fixture MFFs wie folgt kopieren:

01) Dricken Sie die [Copy]-Taste auf der Frontplatte der Konsole.
02) Tippen Sie auf die Taste des zu kopierenden MFR.
03) Tippen Sie auf die Taste des Ziel-MFFs.

Hinweis: Sie konnen keine Fixture-MFFs auf Executoren, Szenen oder Playbacks kopieren.

8.7.1.4. Verschieben eines Gerdate-MFF
Sie kénnen Fixture-MFFs wie folgt verschieben:

01) DrUcken Sie gleichzeitig [Shift] und die [Copy]-Taste auf der Vorderseite der Konsole.
02) Tippen Sie auf die Taste des zu verschiebenden MFR.
03) Tippen Sie auf die Taste des Ziel-MFFs.

Hinweis: Fixture-MFFs konnen nicht auf Executoren, Szenen oder Playbacks verschoben werden.
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8.7.1.5. Benennung eines Gerdte-MFF
Sie kénnen Fixtures mit Hilfe von MFFs wie folgt benennen:

01) DrUcken Sie die [Name ]-Taste auf der Frontplatte der Konsole.
02) Tippen Sie auf die Taste des MFF.
03) Geben Sie den neuen Namen Uber die Bildschirmtastatur oder mit einer USB-Tastatur ein.

Produki: 50733 / 50734 / 50735 / 50736 171 ]



Showtec LAMPY-Reihe

8.7.2. Gruppen Modus (Group Mode, Grin)

Im Gruppenmodus fungieren die Fader immer als Master-Dimmer und dimmen programmierte Werte
oder Werte im Programmer fUr die in der Gruppe enthaltenen Fixtures herunter.

Falls sich die Fader in einer anderen physikalischen Position als der Wert befinden, blinkt die LED der
Fader, die sich vom tatsdchlichen Wert unterscheiden, als Indikator. Die Faderwerte von vorher werden
gespeichert und Sie mUssen den Fader physisch in diese Position bringen, bevor die verbundenen
Gruppen auf die Faderwerte reagieren..

Die Buttons unter den Fadern werden verwendet, um Gruppen auszuwdhlen oder die Auswahl
aufzuheben.

Die LEDs leuchten in diesem Modus grun. Bei ausgewdhlten Gruppen wird die LED heller angezeigt.

8.7.2.1. Zuweisen von Gruppen zu einem Gruppen-MFF
Um eine oder mehrere Gruppen mit einem oder mehreren Fadern zu verbinden:

01) Stellen Sie sicher, dass der Multi-Fader-Modus auf Group eingestellt ist.

02) Wahlen Sie eine oder mehrere Scheinwerfer

03) Dricken Sie die [Rec]-Taste

04) DrUcken Sie die Taste des Multi-Funktions-Faders, den Sie verwenden mdchten.

05) Es wird ein Fenster angezeigt, in dem Sie gefragt werden, ob Sie eine neue Gruppe mit den
ausgewdhlten Geraten erstellen oder eine bestehende Gruppe zuordnen mdchten.

06) Wenn Sie "Bestehende Gruppe" wdahlen, kbnnen Sie eine Gruppe auswdahlen.

8.7.2.2. Loschen von Gruppen von den MFF-Fadern
Um eine Gruppenverbindung mit dem MFR zu I6schen, gehen Sie wie folgt vor:

01) DrUcken Sie die [Delete] -Taste.
02) Dricken Sie die Taste unter dem MFF der Gruppe, die Sie [6schen mdchten.

8.7.2.3. Kopieren eines Gruppen-MFF
Sie kdnnen Gruppen-MFFs wie folgt kopieren:

01) DrUcken Sie die [Copy]-Taste auf der Frontplatte der Konsole.
02) Tippen Sie auf die Taste des zu kopierenden MFR.
03) Tippen Sie auf die Taste des Ziel-MFFs.

Hinweis: Sie konnen keine Gruppen-MFFs auf Executoren, Szenen oder Playbacks kopieren.

8.7.2.4. Verschieben eines Gruppen-MFF
Sie kédnnen einen Gruppen-MFF wie folgt verschieben:

01) DrUcken Sie gleichzeitig [Shift] und die [Copy]-Taste auf der Frontplatte der Konsole.
02) Tippen Sie auf die Taste des zu verschiebenden MFF.
03) Tippen Sie auf die Taste des Ziel-MFFs.

Hinweis: Sie konnen Gruppen-MFFs nicht auf Executoren, Szenen oder Wiedergaben verschieben.
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8.7.2.5. Benennung eines Gruppen-MFF
Sie kdnnen Gruppen-MFFs wie folgt benennen:

01) DrUcken Sie die [Name ]-Taste auf der Frontplatte der Konsole.
02) Tippen Sie auf die Taste des MFF.
03) Geben Sie den neuen Namen Uber die Bildschirmtastatur oder mit einer USB-Tastatur ein.
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8.7.3. Szenen Modus (Scene Mode, Blau)

Im Szenenmodus sind die Fader- und Tastenfunktionen benutzerdefinierbar. Szenen selbst sind
vergleichbar mit Playbacks oder Executoren, kdnnen aber nur einen Cue enthalten.

Falls sich die Fader in einer anderen physikalischen Position als der Wert befinden, blinkt die LED der
Fader, die sich vom tatséchlichen Wert unterscheiden, als Indikator. Die Faderwerte von vorher werden
gespeichert und reagieren nicht, bis die Fader physikalisch in diese Position gebracht werden.

Die LEDs leuchten in diesem Modus blau. FUr laufende Szenen wird die LED heller dargestellt.

8.7.3.1. Speichern auf einen Szenen-MFF
Um lhren ersten Cue in einen Szenen-MFF zu speichern, gehen Sie wie folgt vor:

01) Wahlen Sie einige Scheinwerfer aus
02) Setzen Sie Werte fUr diese Scheinwerfer
03) Dricken Sie die [Rec]-Taste gefolgt von der Taste des MFFs.

Denken Sie daran, dass nur Werte aufgezeichnet werden, die berthrt und akfiv sind.
8.7.3.2. Enffernen von Werten aus einem Szenen-MFF
Um Werte aus einem Szenen-MFF zu entfernen, gehen Sie wie folgt vor:

01) Wahlen Sie einige Scheinwerfer aus

02) Legen Sie Werte fUr die Attribute fest, die Sie aus der Szene entfernen mochten.
03) DrUcken Sie die [Rec]-Taste, gefolgt von der Taste des MFFs.

04) Wadhlen Sie Remove aus dem angezeigten Dialogfeld.

Denken Sie daran, dass nur Werte, die berUhrt wurden und aktiv sind, aus der ausgewdhlten Szene
entfernt werden.

Scene Fader 11 "Scene’ alread

Scene Fader 11 "Scene” already exists.

What would you like to do?

Abb. 158: Szene - Werte enifernen
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8.7.3.3. Ersetzen einer MFF-Szene
Um eine Szene zu ersetzen, gehen Sie wie folgt vor:

01) Wahlen Sie einige Scheinwerfer

02) Setzen Sie Werte fUr die ausgewdhlten Fixtures

03) Drucken Sie die [Rec]-Taste, gefolgt von der Taste des MFFs.
04) Wahlen Sie Overwrite im angezeigten Dialogfeld.

Denken Sie daran, dass nur Werte, die berGhrt werden und aktiv sind, in der ausgewdhlten Szene
gespeichert werden.

Scene Fader 11 "Sc

Scene Fader 11 "Scene” already exists.

What would you like to do?

Abb. 159: Szene - Uberschreiben
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8.7.3.4. Hinzufigen oder Andern von Werten in einer Szene

Um Werte in einer Szene hinzuzufGgen oder zu &ndern, gehen Sie wie folgt vor:

01) Wahlen Sie einige Scheinwerfer

02) Setzen Sie Werte fUr diese Scheinwerfer

03) DrUcken Sie die [Rec]-Taste, gefolgt von der MFF-Taste.
04) Wahlen Sie Merge aus dem gedffneten Dialogfeld.

Scene Fader 11 "Scene® already exists.

What would you like to do?

8.7.3.5.Loschen einer Szene
Um einen Szenen-MFF zu |6schen, gehen Sie wie folgt vor:

01) DrUcken Sie die [Delete]-Taste
02) Tippen Sie auf die Taste der Szene.
03) Bestatigen Sie das Léschen der Szene.

8.7.3.6. Kopieren einer Szene

Sie k&dnnen eine Szene wie folgt kopieren:

Abb. 160: Szene - Werte zusammenfihren

01) Dricken Sie die [ Copy ]-Taste auf der Frontplatte der Konsole.

02) Tippen Sie auf die Taste der zu kopierenden Szene.
03) Tippen Sie auf die Taste der Ziel-Szene.

Hinweis: Sie konnen Szenen auf Executoren und Playbacks kopieren.

8.7.3.7. Verschieben einer Szene

Sie kénnen die Szenen wie folgt verschieben:

01) DrUcken Sie gleichzeitig [Shift] und die [ Copy ]-Taste auf der Vorderseite der Konsole.

02) Tippen Sie auf die Taste der zu kopierenden Szene.
03) Tippen Sie auf die Taste der Ziel-Szene.

Hinweis: Sie konnen Szenen auf Executoren und Playbacks verschieben.
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8.7.3.8. Anpassen der Einstellungen einer Szene

Um die Tasten- und Faderfunktion sowie die Uberblendzeit fir jede Szene einzeln zu &ndern, dricken Sie
die [Edit]-Taste, gefolgt von der Taste unter dem zu editierenden Szenen-Fader.

Andern einer Szenen-Fader-Funktion

Offnen Sie das Dialogfeld "Szene bearbeiten", indem Sie die [ Edit ]-Taste auf der Frontplatte der
Konsole dricken und die Taste des entsprechenden Szenen MFFs betdatigen.

Das Verhalten der Schaltflache kann im Abschnitt Fader Settings im soeben gedffneten Fenster
ausgewdhlt werden.

Einstellung Funktion

Disabled Der Fader hat keine Funktion

Dimmer Der Fader Uberblendet nur Dimmer Werte.

Infade Der Fader Uberblendet in alle Werte, die in dieser Szene gespeichert sind.

Effect Size Der Fader steuert die GréBe der in dieser Szene gespeicherten Effekte.

Effect Speed Der Fader stevert die Geschwindigkeit aller in dieser Szene gespeicherten
Effekte.

Edit MultiFunction Fader 1 - "Scene

Fader Function

Fader Options Autostop

Button Function

Abb. 161: Szene bearbeiten - Faderfunktion dndern
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Andern der Funktion einer Szenentaste

Offnen Sie das Dialogfeld "Szene bearbeiten", indem Sie die [ Edit ]-Taste auf der Frontplatte der
Konsole dricken und die Taste des entsprechenden Szenen MFFs betdatigen.

Das Verhalten der Taste kann im Abschnitt Button Seftings im soeben gedffneten Fenster ausgewdhlt
werden.

Einstellung Funktion

Toggle On / Off Ein erster Druck auf die Taste schaltet die Szene ein, ein zweiter Druck schaltet
sie aus.

Flash Ein Druck auf die Taste setzt den Ausgabewert temporér auf 100%, beim

Loslassen der Taste kehrt der Wert zum Faderwert zurUck.

Flash + Go + Off Ein Druck auf die Taste setzt den Ausgabewert temporér auf 100%, und startet
die Szene, ein Loslassen der Taste setzt den Wert auf den Faderwert und die
Szene wird ausgeschaltet.

Go + Off Ein Druck auf die Taste startet die Szene, das Loslassen der Taste schaltet die
Szene aus.

Fader Function

Fader Options Autostart Autostop

Button Function

Abb. 162: Szene bearbeiten - Funktion der Taste Andern
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8.7.3.9. Andern der Uberblend- und Ausblendzeit einer Szene

Offnen Sie das Dialogfeld "Szene bearbeiten", indem Sie die [ Edit ]-Taste auf der Frontplatte der
Konsole dricken und die Taste des entsprechenden Szenen MFFs betdatigen.

Die Ein- und Ausblendzeit der Szene kann im Abschnitt Scene Settings ausgewdhlt werden.

Edit MultiFunction Fader 1 - "Scene’

Button Function

Fade Time

Off Time 0.00 ~ V4

e T Ty o

VeI O, Trec TS
pito-Otiother Effects Playbacks, Scenes and Executors wil be turned off.

Abb. 163: Szene bearbeiten - Ein- und Ausblendzeit dndern

8.7.3.10. Avuto-Off other Effects

Wenn Auto-Off other Effects aktiviert ist, werden Effekte, die von anderen Playbacks oder Scenes
abgespielt werden, automatisch fur die in dieser Szene gespeicherten Attribute gestoppt, wenn sie
gestartet wird.

Edit MultiFunction Fader 1 - "Scene

Button Function

Fade Time 0.00 ~ F 4

Off Time 0.00 - '

When turned on, Effects that are output by other
LU Playbacks, Scenes and Executors wil be turned off

Fig. 164: Szene bearbeiten - Auto-Off other Effects
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8.7.3.11. Laden von Werten aus einer Szene in den Programmer

Offnen Sie das Dialogfeld "Szene bearbeiten", indem Sie die [ Edit ]-Taste auf der Frontplatte der
Konsole dricken und die Taste des entsprechenden Szenen MFFs betdatigen.

Die in der Szene enthaltenen Werte kbnnen nun durch klicken auf Load Values in den Programmer
geladen werden.

Edit MultiFunction Fader 1 - "Scene

Fader Function

Fader Options Autostart Autostop

Button Function

Abb. 145: Virtuellen Executor bearbeiten - Lastwerte
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8.8. Verwendung des virtuellen Ausfihrungsfensters

Das Virtual-Executor-Fenster enthdlt insgesamt 40 Executor-Buttons in 5 Reihen. Jede Zeile kann so
eingestellt werden, dass jeweils nur ein Executor zur gleichen Zeit an sein kann (Link Rows). Sie kdnnen
dies tun, indem Sie im virtuellen Executorfenster auf die Zauberstabtaste driGcken. Verlinkte Zeilen werden
durch eine orange Hintergrundfarbe angezeigt.

Virtuelle Executoren durfen nur einen Cue enthalten. Sie kbnnen Uber OSC oder Midi gesteuert werden.
Bitte beachten Sie den Abschnitt Uber OSC und MIDI im Anhang des Benutzerhandbuchs.

DarUber hinaus enthdlt das Fenster der virtuellen Executoren globale Geschwindigkeitsregler, die sich auf
Executoren, Playbacks und Szenen auswirken. Es enthalt auch einen Grand-Master-Fader, der die
Helligkeit fur alle Gerdte global regeln kann.

Red Green Blue

|
Not .
Running Running

Abb. 146: Virtual Executor Fenster

Die Schaltfl&che Virtual-Executor Window zeigt auch an, ob einer der Master innerhalb des Fensters aktiv
ist:

Die Bedeutung der Tastenfarbe lautet wie folgt:

Aktion

Alle Master sind auf den Standardwerten.

Wenn einer der Master aktiv ist, wird das Symbol in der Farbe Orange
angezeigt.

Wenn der Grand Master oder einer der Speed Masters auf 0% eingestellt ist,
wird die Schaltfldche rot angezeigt.
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8.8.1. Virtual Executor Buttons

Der Button des Executors selbst bietet Innen mehrere Ebenen von Feedback:

Punkt Bedeutung

Dieser virtuelle Executor hat den Namen "Not Running" und wird nicht abgespielt.

Not
Running

Dieser virtuelle Executor hat den Namen "Running" und ist eingeschaltet und wird
abgespielt.

Dieser virtuelle Executor hat den Namen "Outfading" und befindet sich gerade beim
Ausblenden (Off-Time-Einstellung beim Ausschalten).

Dieser virtuelle Executor ist leer.
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8.8.2. Zeilenim Virtual Executor Fenster verknupfen (nur jeweils einen Executor pro Zeile zulassen)

Bei den virtuellen Executoren kann jede Zeile fUr sich "verknUpft" werden, d.h. es kann jeweils nur ein
Executor innerhalb einer Zeile aktiv sein.

Sie kédnnen auf diese Einstellung zugreifen, indem Sie den Zauberstab-Knopf innerhalb des virtuellen
Executor-Fensters dricken.

Wahlen Sie dann in dem sich 6ffnenden Dialog die Zeilen aus, die Sie "verknUpfen" mdchten.

Virtual Executor Options

When “Link" for a row is enabled, a maximum of one Executor will be running in the
appropriate row at the same time.
Link Link Link Link

Abb. 167: Virtual Executor Fenster - Aktionsdialog
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8.8.3. Aufzeichnen und Modifizieren von virtuellen Executoren
8.8.3.1. Aufzeichnung auf einen virtuellen Ausfihrenden
Um lhren ersten Cue in einen virtuellen Executor aufzunehmen, gehen Sie wie folgt vor:

01) Wahlen Sie einige Scheinwerfer
02) Setzen Sie Werte fUr diese Scheinwerfer
03) DrUcken Sie die [Rec]-Taste, gefolgt von der Schaltfldche des virtuellen Executors im Bildschirm.

Denken Sie daran, dass nur Werte aufgezeichnet werden, die berUhrt und aktiv sind.
8.8.3.2. Enffernen von Werten aus einem virtuellen Executor
Um Werte aus einem virtuellen Executor zu entfernen, gehen Sie wie folgt vor:

01) Wahlen Sie einige Scheinwerfer

02) Legen Sie einige Werte fUr die Attribute fest, die Sie aus dem Executor fUr die ausgewdhlten Gerdte
entfernen mochten

03) DrUcken Sie die [Rec ]-Taste, gefolgt von einem Tippen auf die Schaltfldche des virtuellen Executors
im Bildschirm.

04) Wd&hlen Sie Remove aus dem angezeigten Dialogfeld.

Denken Sie daran, dass nur Werte, die berUhrt werden und aktiv sind, aus dem ausgewdahlten Executor
entfernt werden.

Executor 11 ‘Red" already exists!

Executor 11 "Red" is not empty!

What would you like to do?

Abb. 148: Virtuellen Executor bearbeiten - Werte entfernen
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8.8.3.3. Ersetzen aller Werte in einem virtuellen Executor
Um einen virtuellen Executor zu ersefzen, gehen Sie wie folgt vor:

01) Wahlen Sie einige Scheinwerfer

02) Setzen Sie einige Werte fUr die ausgewdhlten Fixtures

03) DrUcken Sie die [Rec]-Taste, gefolgt von einem Tippen auf die Schaltfldche des virtuellen Executors
im Bildschirm.

04) Wahlen Sie Overwrite aus dem angezeigten Dialogfeld.

Denken Sie daran, dass nur Werte, die berthrt werden und aktiv sind, im ausgewdahlten Executor
gespeichert werden.

Executor 11 "Red’ alread

Executor 11 "Red" is not empty!

What would you like to do?

Abb. 169: Virtuellen Executor bearbeiten - Werte ersetzen
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8.8.3.4. Hinzufigen oder Andern von Werten in einem virtuellen Ausfihrender
Gehen Sie wie folgt vor, um Werte in/an einem virtuellen Executor hinzuzufGgen oder zu &dndern:

01) Wahlen Sie einige Scheinwerfer

02) Setzen Sie Werte fUr diese Scheinwerfer

03) Dricken Sie die [Rec]-Taste, gefolgt von einem Tippen auf die Schaltfldche des virtuellen Executors
im Bildschirm.

04) Wahlen Sie Merge aus dem gedffneten Dialogfeld.

Executor 11 ‘Red” already exists!

Executor 11 "Red" is not empty!

What would you like to do?

Abb. 170: Virtuellen Executor bearbeiten - Werte zusammenfihren
8.8.3.5. Loschen eines virtuellen Executors
Um einen virfuellen Executor zu I6schen, gehen Sie wie folgt vor:

01) Dricken Sie die [Delete] -Taste, gefolgt von einem Tippen auf die Schaltfldche des virtuellen
Executors im Bildschirm.
02) Bestatigen Sie das Léschen.

8.8.4. Kopieren eines virtuellen Executors
Sie kédnnen virtuelle Executoren wie folgt kopieren:

01) DrUcken Sie die [ Copy ]-Taste auf der Frontplatte der Konsole.
02) Tippen Sie auf den virtuellen Executor, der kopiert werden soll.
03) Tippen Sie auf den Ziel Executor

Hinweis: Sie konnen virtuelle Executoren zu Szenen und Playbacks kopieren.

8.8.5. Verschieben eines virtuellen Executors
Sie kénnen virtuelle Executoren wie folgt verschieben:

01) Dricken Sie gleichzeitig [Shift] und die [Copy ]-Taste auf der Frontplatte der Konsole.
02) Tippen Sie auf den virtuellen Executor, der verschoben werden soll.
03) Tippen Sie auf den Ziel Executor.

Hinweis: Sie konnen virtuelle Executoren zu Szenen und Playbacks verschieben.
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8.8.6. Anpassen der Einstellungen eines virtuellen Executors

Um die Tastenfunktion und die Uberblendzeit jedes virtuellen Executors zu &ndern, dricken Sie die
[Edit]-Taste und wdahlen Sie die Schaltfldche des virfuellen Executors in der Virtual Executor Ansicht aus.

8.8.6.1. Andern der Schaltflachenfunktion der virtuellen Executoren

Offnen Sie den Dialog Virtuellen Executor bearbeiten, indem Sie die [ Edit ]-Taste auf der Vorderseite
der Konsole dricken und dann auf den virtuellen Executor fippen, den Sie dndern méchten.

Das Verhalten beim Tippen auf den virtuellen Executor kann jetzt im Abschnitt Button Function soeben
geodffneten Fenster ausgewdahlt werden.

Einstellung Funktion

Toggle On-/Off Der erste Druck auf die Taste schaltet den Executor ein, der zweite Druck
schaltet ihn aus.

Flash Der Executor schaltet sich ein, wenn die Taste gedruckt wird, und wird
ausgeschaltet, wenn die Taste losgelassen wird.

Edit Virtual Executor 8 - "Executor”

Button Function

Toggle On/Off

Fade Time

Off Time 0.00

When turned on, Effects that are output by other

BLID-OtOther Effects Playbacks, Scenes and Executors wil be turned off

Abb. 171: Virtuellen Executor bearbeiten - Funktion der Schaltfiache dndern

Produkt: 50733 / 50734 / 50735 / 50736 187 ]



Showtec LAMPY-Reihe

8.8.6.2. Andern der Fade- und Off-Fade-Zeit der virtuellen Executoren

Offnen Sie den Dialog Virtuellen Executor bearbeiten, indem Sie die [ Edit ]-Taste auf der Frontplatte der
Konsole drucken und dann auf den virtuellen Executor tippen, den Sie dndern méchten.

Die Ein- und Ausblendzeit des virtuellen Executors kann jetzt im Abschnitt Playback Settings des soeben
geodffneten Fensters ausgewdahlt werden.

Edit Virtual Executor 8 - "Executor”

Button Function

Toggle On/Off

Fade Time 1.00

Off Time 0.00 ~ r 4

¥ = _ e R OapaT Oy OTeT
Auto-Off other Effects 5 e e rnad ot

Abb. 172: Virtuellen Executor bearbeiten - Funktion der Schaltfiache dndern

8.8.6.3. Auto-Off other Effects

Wenn Auto-Off other Effects aktiviert ist, werden Effekte, die von anderen Playbacks oder Scenes

abgespielt werden, automatisch fUr die in diesem Executor gespeicherten Attribute gestoppt, wenn er
gestartet wird.

Edit Virtual Executor 8 - "Executor”

Button Function

Toggle On/Off

Fade Time 1.00 ~ r 4

Off Time 0.00 ~ r 4

When turned on, Effects that are output by other
fito-Ofl other cfects Playbacks, Scenes and Executors wil be turned off.

Fig. 173: Executor bearbeiten - Auto-Off other Effects
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8.8.6.4. Laden von Werten aus einem Executor

Offnen Sie den Dialog Virtuellen Executor bearbeiten, indem Sie die [ Edit ]-Taste auf der Vorderseite
der Konsole dricken und dann auf den virtuellen Executor fippen, den Sie dndern mdchten. Tippen Sie
auf die Schaltfidche Load Values sich im unteren Teil des Bildschirms befindet, um die im Executor
gespeicherten Werte in den Programmer zu laden.

Edit Virtual Executor 8 - "Executor”

Button Function

Toggle On/Off

Fade Time 1.00 V4

Off Time 0.00 ~ F 4

2 2 When turned on, Effects that are output by other
Auto-Off other Effects Playbacks, Scenes and Executors wil be turned off

Abb. 174: Virtuellen Executor bearbeiten - Lastwerte
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8.8.7. Globale Chase-Geschwindigkeit

Der Fader und die Schaltfidchen fur die Chaser Speed (Lauflicht-Geschwindigkeit) im Fenster des
virtuellen Executors werden als globale Geschwindigkeitsvorgabe fUr alle Lauflichter verwendet, die
keinem eigenen Tap-Sync oder Soundeingang zugeordnet sind.

Der Reset-Button setzt den Lauflicht-Geschwindigkeitsregler auf seinen Standardwert zurUck. Die Kndpfe
Double und Half multiplizieren oder dividieren den aktuellen Wert mit 2, der Pause-Knopf halt alle
Lauflichter an und ein zweiter Druck setzt den Wert auf den zurGck, der aktiv war, als die
Lauflichtgeschwindigkeit angehalten wurde.

Der Tap-Button kann zum ,Tappen®, also anlernen der Geschwindigkeit verwendet werden.

Virtual Exec

Red Green Blue

Running ©

0
Running

Abb. 175: Virtual Executor Fenster - Chaser Speed
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8.8.8. Grand Master

Der Grand Master fungiert als Master-Dimmer-Fader fUr alle Fixtures, die auf der Konsole gepatcht sind.
Mit der Reset-Taste wird der Fader wieder auf 100% zurickgesetzt, wahrend die Blackout-Taste den Fader
auf 0% setzt.

Virtual Executors

Red Green Blue

Running O

0
Running

Abb. 176: Virtual Executor Fenster - Grand Master

Produki: 50733 / 50734 / 50735 / 50736 191 ]



Showtec LAMPY-Reihe

8.8.9. Globale FX-Geschwindigkeit

Der Fader und die Schaltfidchen fur die globale FX-Geschwindigkeit im Fenster "Virtual Executors” dienen
als globale Geschwindigkeitsvorgabe fur alle Effekte, die in einem beliebigen Playback, einer Szene oder
einem Executor ausgefihrt werden.

Der Reset-Knopf setzt den Fader auf seinen Standardwert zurGck. Die Schaltfléchen Double und Half
multiplizieren oder dividieren den aktuellen Wert mit 2. Mit der Pause-Taste werden alle Effekte
angehalten, ein zweiter Druck setzt den Wert auf den zurlck, der aktiv war, als der Global FX Speed
Master angehalten wurde.

Red Green Blue

Not

Running Runnin

Abb. 177: Virtual Executor Fenster - Globale FX-Geschwindigkeit
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8.8.10. Globale FX-GroBe

Der Regler und die Schaltfidchen fur die globale FX-GréBe im Fenster "Virtual Executors” werden als
Master fUr die globale GréBe aller Effekte verwendet, die in einem beliebigen Playback, einer Szene oder
einem Executor ausgefUhrt werden.

Der 100%-Button setzt den Fader auf seinen Standardwert zurick. Die Buttons Double und Half
multiplizieren oder dividieren den aktuellen Wert mit 2. Der 0%-Button setzt alle Effekte auf 0% GréBe.
(e ) 4 Virtual Executors

Red Green Blue

Not | RiRning

Running

Abb. 178: Virtual Executor Fenster - Globale FX-Grof3e

8.9. Verwendung des Fader-Ubersichtsfensters

Die Faderibersicht gibt Innen einen Uberblick Uber Ihre Multifunktions-Fader. Dazu gehéren
Faderbeschriffungen, die Name, Nummer des Speichers, Faderwert und Status enthalten.

Sie kdnnen das FaderUbersichtsfenster 6ffnen, indem Sie auf die Meni- Schaltfléche und auf Fader-
Overview klicken.

Abb. 179: Seitenmeni - Faderibersicht
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Abb. 180: Fader-Ubersicht
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8.10. Verwendung des DMX-Ausgabefensters

Das DMX-Ausgabefenster ist ein nUtzliches Werkzeug zur Fehlersuche bei Daten- / DMX-Problemen oder
einfach zur Uberprifung, welche Kandle mit welchem Wert ausgegeben werden.

Sie kdnnen das Fenster DMX-Ausgabe 6ffnen, indem Sie auf die Menu-Schaltfldche und auf DMX-Output
klicken.

Abb. 181: Seitenmeni - DMX-Ausgabe

(@) ’ < D> Qutput Window : Universe 1
1

4

127 | 255 | 127 | 255 | 255

18

127

i
o e e e

i 2 a 4

0 | 127 255 127 255 255

Abb. 182: DMX-Ausgabefenster
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8.10.1. DMX-Ausgabefenster-Einstellungen

Sie kédnnen auf die Einstellungen zugreifen, indem Sie den Zauberstab-Knopf innerhallb des DMX-
Ausgabefensters driocken.

Der Dialog zeigt Ihnen die folgenden Einstellungen an:

Einstellung Funktion

Drop-Down des Dient zur Auswahl des im DMX-Fenster angezeigten Universums
Universums

Show Live Data Zeigt und definiert, ob akfuelle DMX-Werte angezeigt werden.

Link Fixture Selection | Zeigt und definiert, ob die Geréte in der DMX-Ausgabe-Ansicht anklickbar
(=auswahlbar) sind

und ob die selektierten Gerate mit einer orangefarbenen Hintergrundfarbe
hervorgehoben werden.

Qutput Window Actions

v

L Show Live Data 4 Link Fixture Selection

Abb. 183: DMX-Ausgabefenster - Aktionsdialog
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8.11. Sperren der Konsole

Sie kdnnen die Konsole sperren, um unbefugten Zugriff zu verhindern, indem Sie auf die Menu-
Schaltfldche und dann auf die Schaltfldéche mit dem Schloss-Symbol klicken.

Der Standard-Pin-Code ist "0000", die PIN kann vom Setup-MenU aus gedndert werden.

Fader Overview

DMX Output

Abb. 184: Seitenmeni - Sperren der Konsole

8.12. Herunterfahren oder Neustarten der Konsole

Sie kdnnen die Show schlieBen, die Konsole herunterfahren oder neu starten, indem Sie auf die
Schaltflache Meni und dann auf die Ein/Aus-Taste klicken.

Fader Overview

DMX Output

Abb. 185: Seitenmeni - Reboot / Shutdown-Konsole
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9.  Protokoll-Spezifikationen

9.1. Open Sound Control (OSC)
9.1.1. Wasist OSC?

Open Sound Control (OSC) ist ein modernes netzwerkbasiertes Kommunikationsprotokoll, das zum
Senden einer Vielzahl von Kontrollnachrichten zwischen OSC-fahigen Geré&ten verwendet werden kann.
OSC wird von jedem Produkt der LAMPY-Serie unterstUtzt.

OSC ermoglicht es Ihnen, OSC-fahige Controller wie einen Synthesizer, elekironische Musikinstrumente,
Produktions-Audio-Software und Mobiltelefonanwendungen wie Touch OSC zur Fernsteuerung lhrer
Konsole zu verwenden.

9.1.2. OSC iber drahtloses LAN

Das Senden und Empfangen von OSC Gber WIFI wird mit drahtlosen Routern von Drittanbietern
unterstutzt, jedoch empfehlen wir aus verschiedenen Grinden nicht, OSC Uber Wi-Fi fur showkritische
Aufgaben zu verwenden:

e Verl@sslichkeit: OSC verwendet UDP (User Datagram Protocol), das keine Fehlerprifung
beinhaltet. Das bedeutet, dass der LAMPY nicht Gberprifen kann, ob von der Konsole gesendete
OSC-Nachrichten von mobilen Clients empfangen wurden und umgekehrt.

e Einstreuungen: Drahtlose Router, die im 2,4-GHz-Frequenzspektrum arbeiten, sind aufgrund der
Beliebtheit des 2,4-GHz-Frequenzbandes fUr drahtlose Gerdte der Verbraucherklasse groen
Interferenzen ausgesetzt.

Wenn Sie also viele Besucher auf einer Messe oder bei einem Konzert haben, kann es sein, dass
Ihr Wi-Fi nicht richtig funktioniert, oder die Geschwindigkeit kann sich verlangsamen.

9.1.3. Wie man OSC einrichtet

Informationen zur Einrichtung von OSC finden Sie in Abschnitt 8.4.2.8, Aktivieren des Open Sound Conftrol
(OSC)-Eingangs auf Seite 65.

9.1.4. TouchOSC App

Um Ihr OSC Setup zu vereinfachen, stellen wir Beispieldateien fir die TouchOSC Mobile Anwendung zur
Verfugung. Die Beispiele finden Sie auf der Website Highlite.com unter der Registerkarte "Downloads" der
LAMPY-Konsole, es gibt jedoch keine Einschrénkungen in OSC Uber die gesamte Produkireihe hinweg.

Weitere Informationen Uber die TouchOSC-Anwendung finden Sie unter www.hexler.net.
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9.1.5. OSC-Kommando-Sperzifikation

OSC Befehl-Pfad Data
/lampy | /pbf /1-10 /flash 0 = los-lassen, 1 = drUcken
(Playback Fader) /value 0 < 1000 Fader Wert
/name [string]
/page /next 0 = los-lassen, 1 = drucken
/previous 0 =los-lassen, 1 = dricken
/template 0 =los-lassen, 1 = dricken
/name [string]
/mff /1-30 /flash 0 = los-lassen, 1 = dricken
/value 0 < 1000 Fader Wert
/name [string]
/mode /name [string]
/mode_button 0 = los-lassen, 1 = dricken
[fixture 0 = los-lassen, 1 = dricken
/group 0 = los-lassen, 1 = dricken
/scene 0 = los-lassen, 1 = dricken
/virtual_executor | /1-40 /flash 0 = los-lassen, 1 = dricken
/name [string]
/virtual_fader /grand_master /value 0 < 1000 Fader Wert
/reset 0 = los-lassen, 1 = dricken
/blackout 0 = los-lassen, 1 = dricken
/chase_speed /value 0 < 1000 Fader Wert
/reset 0 = los-lassen, 1 = dricken
/double 0 =los-lassen, 1 = dricken
/half 0 = los-lassen, 1 = dricken
/pause 0 = los-lassen, 1 = drucken
/tap_speed 0 =los-lassen, 1 = dricken
/global_fx_size /value 0 < 1000 Fader Wert
/reset 0 = los-lassen, 1 = dricken
/double 0 = los-lassen, 1 = dricken
/half 0 = los-lassen, 1 = dricken
/zero 0 = los-lassen, 1 = dricken
/global_fx_speed | /value 0 < 1000 Fader Wert
/reset 0 = los-lassen, 1 = drcken
/double 0 = los-lassen, 1 = dricken
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OSC Befehl-Pfad

/lampy

/programmer

Data
/global_fx_speed | /half 0 = los-lassen, 1 = drUcken
/pause 0 = los-lassen, 1 = drUcken
/record 0 = los-lassen, 1 = dricken
/edit 0 = los-lassen, 1 = dricken
/delete 0 = los-lassen, 1 = dricken
/copy 0 =los-lassen, 1 = dricken
/name 0 = los-lassen, 1 = dricken
/shift 0 = los-lassen, 1 = dricken
/magic 0 = los-lassen, 1 = dricken
/home 0 = los-lassen, 1 = dricken
/fader_mode 0 = los-lassen, 1 = dricken
/pan_tilt 0 <1 XY Wert
/blind /btn 0 = los-lassen, 1 = dricken
/led O=ledaus, 1 =led an
/highlight /btn 0 = los-lassen, 1 = drUcken
/led O=ledaus, 1 =ledan
/fan /btn 0 = los-lassen, 1 = dricken
/led O=ledaus, 1 =led an
/select /all_none 0 = los-lassen, 1 = dricken
/next 0 = los-lassen, 1 = dricken
/previous 0 =los-lassen, 1 = dricken
/even_odd 0 =los-lassen, 1 = dricken
/first_second_half 0 = los-lassen, 1 = dricken
/feature_direct /pan /inc -1 <1 Variabler Wert
/value 0 < 1000 Wert
/1ilt /inc -1 <1 Variabler Wert
/value 0 < 1000 Wert
...andsoon ... 0 = los-lassen, 1 = dricken
/clear /btn 0 = los-lassen, 1 = dricken
/led O=ledaus, 1 =ledan
/commandline /content [string]
/error_led O=ledaus, 1 =ledan
/encoder /1-4 | /btn 0 =release, 1 = press
/inc -1 <1 Variabler Wert
/text] [string]
/encoder /1-4 | [text2 [string]
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OSC Befehl-Pfad Data
/lampy | /programmer /intensity 0 =los-lassen, 1 = dricken
/position 0 =los-lassen, 1 = dricken
/color 0 = los-lassen, 1 = dricken
/gobo 0 =los-lassen, 1 = dricken
/beam 0 = los-lassen, 1 = dricken
/special 0 =los-lassen, 1 = dricken
/use_accel 0 = los-lassen, 1 = dricken
/sync 0 =los-lassen, 1 = dricken
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9.2. MIDI-Eingang

9.2.1. Wie Sie MIDI einrichten

Informationen zur Einrichtung von MIDI finden Sie in Abschnitt 8.4.2.11., Aktivieren des MIDI-Eingangs auf

Seite 69.

9.2.2. MIDI-Befehlssperzifikation

9.2.2.1. MIDI-Noten Ein/Aus-Befehlszuordnung

Hinweis Geben Sie ein. Aktion
0-9 Playback-Fader 1 - 10 auf Seite 1 Knopfdruck
10-19 Playback-Fader 1 - 10 auf Seite 2 Knopfdruck
20 - 29 Playback-Fader 1 - 10 auf Seite 3 Knopfdruck
30 - 39 Szenen-Fader 1 - 10 Knopfdruck
40 - 49 Szenen-Fader 11 - 20 (nur LAMPY 40) Knopfdruck
50 - 59 Szenen-Fader 21 - 30 (nur LAMPY 40) Knopfdruck
60 — 99 Virtueller AusfOhrender 1 - 40 Knopfdruck
100 Master-Dimmer Blackout Ein/Aus
101 Chaser / Lauflicht Geschwindigkeit Tap-Sync Tap
102 Chaser / Lauflicht Geschwindigkeit Halbe Geschwindigkeit
103 Chaser / Lauflicht Geschwindigkeit Doppelte Geschwindigkeit
104 Chaser / Lauflicht Geschwindigkeit Pause
105 Chaser / Lauflicht Geschwindigkeit ZurUcksetzen
106 Globale FX-GréBe 100 %
107 Globale FX-GréBe Halbe GroBe
108 Globale FX-GroBe Doppelte GroBe
109 Globale FX-GroBe 0%
110 Globale FX-Geschwindigkeit ZurUcksetzen
111 Globale FX-Geschwindigkeit Doppelte Geschwindigkeit
112 Globale FX-Geschwindigkeit Halbe Geschwindigkeit
113 Globale FX-Geschwindigkeit Pause
9.2.2.2. Zuordnung von MIDI-Control Change Werten
Kontrollwechsel (CC) Geben Sie ein. Aktion
0-9 Playback-Fader 1 - 10 auf Seite 1 Fader-Wert
10-19 Playback-Fader 1 - 10 auf Seite 2 Fader-Wert
20 - 29 Playback-Fader 1 - 10 auf Seite 3 Fader-Wert
30 -39 Szenen-Fader 1 - 10 Fader-Wert
40 - 49 Szenen-Fader 11 - 20 (nur LAMPY 40) Fader-Wert
50 - 59 Szenen-Fader 21 - 30 (nur LAMPY 40) Fader-Wert
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Kontrollwechsel (CC) Geben Sie ein. Aktion

60 Master-Dimmer Fader-Wert
61 Chaser / Lauflicht-Geschwindigkeit Fader-Wert
62 Globale FX-GréBe Fader-Wert
63 Globale FX-Geschwindigkeit Fader-Wert
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10. Tastenkombinationen

Hier ist eine Liste der Tastenkombinationen, welche Innen bei der Programmierung Ihrer Show helfen
kédnnen:

[Edit] + [AttributGroup]-Taste laden alle Werte der entsprechenden Attributgruppe ohne Effekte
in den Programmer

[Shift] + [AttributGroup]-Taste 6ffnet das Presets-Fenster fUr die jeweilige Attributgruppe.

[Shift] + [Zauberstab]-Taste auf dem Frontpanel fur 2 Sekunden 1&6st die Kalibrierung des infernen
Bildschirms aus.

[Shift] + [Home]-Taste auf dem Frontpanel fUr 2 Sekunden startet das User Interface neu.

[Shift] + Multi Function Fader Mode Button &ffnet das Fadermode Fenster.

[Shift] + [Clear] holt den letzten Programmerinhalt wieder zurick.

[Shift] + [Fan]0offnet den Effects-Programmer

[Shift] + [Copy] entspricht “Move” (zum Verschieben eines Elementes).

[Shift] + [0fF] schaltet alle laufenden Playbacks, Scenes und Executoren aus

[Shift] + Close Show / Shutdown / Reboot |&st die jeweilige Aktion aus, ohne die Show zu speichern.

[Shift] im Programmer (Fixtures View) und Library Editor zeigt feine DMX Werte und erhoht die
Auflésung der Encoder.

[Shift] in Fixtures View erlaubt es, denViewport zu verschieben und eine Pinch-Geste zum zoomen.

[Shift] + Preset |&dt die im Preset gespeicherten Wert anstelle einer Referenz auf dieses Preset.
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11. Wc:rtung

11.1. Sicherheitshinweise fur die Instandhaltung

GEFAHR
Elekirischer Schlag durch gefahrliche Spannung im Inneren

Trennen Sie die Stromversorgung vor Wartungs- oder Reinigungsarbeiten ab.

WARNUNG
Verbrennungsgefahr durch heiBe Oberflache

Lassen Sie das Gerat vor der Wartung oder Reinigung mindestens 15 Minuten abkUhlen.

11.2. Vorbeugende Instandhaltung

Achtung
Prifen Sie das Gerdat vor jedem Gebrauch visuell auf eventuelle Mdangel.

Stellen Sie das sicher:

e Alle Schrauben, die zur Installation des Gerdts oder von Teilen des Geréts verwendet werden, sind
fest angezogen und nicht korrodiert.

Es gibt keine Verformungen an Gehdusen, Befestigungen und Installationspunkten.

Das Display ist nicht gesprungen oder beschadigt.

Die Stromkabel sind nicht beschadigt und weisen keine Materialermidung auf.

Produkt: 50733 / 50734 / 50735 / 50736 205 ]



Showtec LAMPY-Reihe

11.2.1. Grundlegende Reinigungsanweisungen

Der Bildschirm des Gerdafts sollte regelmdaBig gereinigt werden. Der Reinigungsplan hdngt von den
Bedingungen am Standort ab, an dem das Gerdat installiert ist. Wenn am Standort Rauch- oder
Nebelmaschinen eingesetfzt werden, muss das Gerat hdufiger gereinigt werden. Wenn das Gerat
hingegen in einem gut belGfteten Raum installiert ist, muss es weniger haufig gereinigt werden. Um einen
Reinigungsplan aufzustellen, sollte das Gerdt wahrend der ersten 100 Betriebsstunden in regelmdaBigen
Abstdnden untersucht werden.

Um das Gerd@t zu reinigen, fGhren Sie die folgenden Schritte aus:

04) Trennen Sie das Gerdt von der elekirischen Stromversorgung.

05) Lassen Sie das Gerdt mindestens 15 Minuten abkUhlen.

06) Entfernen Sie den auf der AuBenfldche angesammelten Staub mit frockener Druckluft und einer
weichen BUrste.

07) Reinigen Sie die Bildschirme mit einem feuchten Tuch. Verwenden Sie eine milde
Reinigungsmittelldsung.

08) Trocknen Sie die Bildschirme sorgfdaltig mit einem fusselfreien Tuch.

0%) Reinigen Sie die DMX- und andere AnschlUsse mit einem feuchten Tuch.

Achtung

e Tauchen Sie das Gerdt nicht in Flussigkeit ein.

e Verwenden Sie keinen Alkohol oder Lésungsmittel.

e Stellen Sie sicher, dass die AnschlUsse vollstandig trocken sind, bevor Sie das Gerat an die
Stromversorgung und an andere Gerdte anschlieBen.

11.3. Korrigierende Wartung

Das Gerdt enthalt keine Teile, die vom Benutzer gewartet werden kénnen. Offnen Sie das Gerat nicht
und nehmen Sie keine Anderungen am Gerdt vor.

Ubergeben Sie Reparaturen und Wartungsarbeiten an eingewiesene oder qudlifizierte Personen.
Kontaktieren Sie lhren Highlite International-Handler fir weitere Informationen.
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12. Deinstallation, Transport und Lagerung

12.1. Anweisungen zur Deinstallation

WARNUNG
Eine fehlerhafte Deinstallation kann zu schweren Verletzungen und Sachschdden fihren.

e Lassen Sie das Gerdt vor der Demontage abkUhlen.

e Trennen Sie die Stromversorgung vor der Deinstallation ab.

e Beachten Sie bei der Deinstallation des Gerates stets die nationalen und standortspezifischen
Vorschriften.

e Tragen Sie persdénliche Schutzausristung in Ubereinstimmung mit den nationalen und
standortspezifischen Vorschriften.

12.2. Anweisungen fur den Transport

e Verwenden Sie fUr den Transport des Gerdts nach Méglichkeit die Originalverpackung.
e Beachten Sie immer die Handhabungshinweise, die z.B. auf dem Umkarton aufgedruckt sind:

"Vorsichtig handhaben", "Diese Seite nach oben", "Zerbrechlich".

12.3. Lagerung
e Reinigen Sie das Gerat vor der Lagerung. Befolgen Sie die oben aufgefUhrten

Reinigungsanweisungen.
e Bewahren Sie das Gerdt wenn moglich in der Originalverpackung auf.

13. Entsorgung

Korrekte Entsorgung dieses Produkis
Elekiro- und Elekironik-Altgerate

Dieses Symbol auf dem Produkt, seiner Verpackung oder auf Dokumenten weist
darauf hin, dass das Produkt nicht als Haushaltsabfall behandelt werden darf.
Entsorgen Sie dieses Produkt, indem Sie es bei der jeweiligen Sammelstelle fUr das
Recycling von elektrischen und elektronischen Geréaten abgeben. Dadurch sollen
I Umweltschdden oder Personenschdden durch unkontrollierte Abfallentsorgung
vermieden werden. AusfUhrlichere Informationen zum Recycling dieses Produkts
erhalten Sie bei den ortlichen Behdrden oder beim autorisierten Handler.

14. Genehmigung

C€

Eine verfUgbare Konformitatserkldrung finden Sie auf der jeweiligen Produktseite auf der Website von
Highlite International_(www.highlite.com).
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