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1. Menu function

After powering on, press the menu button, and the menu function table will appear
in sequence; the UP or DOWN button to modify the function parameters, the ENTER

button to save the current functions and parameters (with power-off memory after

saving).

Menu function table:

Modify the address code (A001~A512) UP or DOWN, and save with the ENTER
ACOT | mb| AST2 | oy The defaultis AD.
CHO CH24 Switch between CHO3, CHO9, CH24 three channels UP or DOWN, ENTER key to

3 nd save, default CHO9.

Gradient, modify the gradual speed UP or DOWN (FFOO~FF%9), confirm to save,
FFOO | m| FF99 | the defauitis Frio.

Pulse change, modify the pulse change speed UP or DOWN (EEOO~EE99),
EEQO | w| EE99 confirm to save, default EE10.
PO0O P24 There are 242 kinds of built-in effects (P000~P241), switch the built-in effects ,

- save by the ENTER key, and jump to P0O00 by default.

Modify the operating speed of the built-in effect (S000~5255) UP or DOWN, and
SO00 | mp| $255 save with the ENTER key. The default is SO10.
Soud | m| Soud | Sound control mod

Modify the brightness of the red lamp bead UP or DOWN (RO00~R255), and save
R255 | m| RO0O with the ENTER key. The default is R255.
G25 G000 Modify the brightness of the green lamp bead UP or DOWN (G000~G255),

5 - confim to save, and the default is G255.

Modify the brightness of the blue lamp bead UP or DOWN (BO00~B255), confirm
B255 | m| BOOO to save, and the default is B255.
TO00 Display temperature. For example, T045 means that the curent lamp

temperature is 45°C; if 10K thermistor is not installed, T000 is displayed.

2. Master-slave control

Two or more identical lamps are connected with DMX three-core signal line, the
lamps are set to any address code AO01~A512, any one is set as the master, and the
other lamps are the slaves, all the slaves' displays do not flicker; use the master to
fade, Pulse change, jump change, voice control, and self-propelled effects, all slaves
will synchronize gradual change, pulse change, jump, voice control, and
self-propelled effects.

Special attention:

1. Only one host can be set for a group of lamps. If there is more than one host, all
lamps will flash randomly and out of sync.

2. Alllamps and lanterns must be the master and slave when the DMX512 console is
turned off.

3. Factory setting

When any address code is AO01~A512, press the menu button for 3 seconds to enter
the factory setting. Factory settings are mainly the functions of each output power of
the lamp, fan setting mode, setting temperature protection point, and sending
parameters. Any mode in the factory setting can be excited by pressing the menu
button for 3 seconds.
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6. Technical Parameters:

Voltage: AC100~240V 50/60HZ
Power: 240W

Lamp beads: 960pcs 5050 tri-color LED lamp beads
Control mode: DMX512, self-propelled, master-slave, voice control, with RDM

function.
Channel: CHO3, CH09, CH24
Dimming: 32bit 0~100% linear dimming

Features: 8-segment horse racing + dyeing + flashing
Working temperature: -30 degrees to 50 degrees

Strobe frequency: 1~30HZ
Appearance: metal, black

Connection mode: DMX512 input and output / power input and output.

IP rating: IP20

UN=
MANUAL
Factory setting table:
R255 ™ |R032 Modify the red lamp bead current (R032-R255) up or down, confirm to save, and the
default is R240.
- Modify the green lamp bead current (G032-G255) up or down, and save it with the|
G255 G032 N A
iconfirm key. The default is G240.
B255 - 8032 Modify the blue lamp bead current (B032-B255) up or down, confirm to save, and
the default is B240.
FANO w [FANT |Fan setting: FANO lamp bead lights up to start the fan, FAN1 reaches the sef|
temperature protection point to start the fan, confirm to save.
1040 |mp [T105 Set the temperature protection point, modify the parameter up or down|
(40°C~105°C), press the confirm key to save, the default is T060.
Send the factory setting parameters of this machine up or down to all other lamps
Send |mp [Send connected in parallel with the three-core signal line; confirm the sending|
parameters and press the menu button for 3 seconds
Exit, deny the parameter and press the confirm key to cancel sending.

4. DMX512 Control

After power on, all lamps and lanterns address codes are set up, connect all
lamps and lanterns in parallel to the DMX512 console with a three-core signal
line, the address codes will stop flashing, indicating that the DMX512 console
signal has been sent to the lamps, and use DMX512 console control according
to the description of each channel Related functions.

CHO3 Description:

CH NO. Function & Instruction
Rang
1 000-255 | Red lamp bead linear dimming
2 | 000-255 | Green lamp bead linear dimming
3 000-255 | Blue lamp bead linear dimming

CHO9 Description:

CH NO. Function & Instruction
Rang
1 000-255 | Total dimming
2 000-255 | Red lamp bead linear dimming
3 000-255 | Green lamp bead linear dimming
4 1 000-255 | Blue lamp bead linear dimming
5 000-255 | Strobe
6 000-255 | Mode (see: VI. Mode Effect 1)
7 000-255 | Mode (see: VI. Mode Effect 2)
8 000-255 | Mode (see: VI. Mode Effect 3)
9 1000255 |Speed
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CH24 Description:

135-137 45 The two sections of red and green colored lights are connected and run
- - counterclockwise.
CH Rznog’ Function & Instruction 138-140 46 Two :ectlioniwgf rgd c;pd blue dyed lights are connected and run in a
- - —— counterclockwise direction.
! 000-255 RThe f'TSf stage red lamp bead I|n_ear d'm,'“‘”.g 141-143 47 Two segments of green and blue dyed lights are connected and run
2 000-255 G The f\rst stag green lamp beod.llnear gﬂmr’rjlng counterclockwise.
| 3| 000-255 B The first stage blue lamp bead linear dimming 144-146 48 The two sections of red, green and blue dyed lights are connected and run in
R | I a counterclockwise direction.
1 147-149 49 The integrated mode code is 42-48 cycle.
150-152 50 Four segments of red lamp beads ran back and forth.
22 | 000-255 R The first stage red lamp bead linear dimming 153-155 51 Four segments of green lamp beads ran back and forth.
23 | 000-255 G The first stage red lamp bead linear dimming 156-158 52 Four segments of blue lamp beads ran back and forth.
24 | 000-255 B The 8th segment blue lamp bead linear dimming 159-161 53 Four sections of traffic lights ran back and forth.
162-164 54 Four sections of red and blue dyed lights ran back and forth.
5. Mode Effect 165-167 55 Four sections of green and blue dyed lights ran back and forth.
Mode effectl: (Reminder; The mode code is 2~82, you can push and pull RGB 168-170 56 Four sections of red, green and blue dyed lights ran back and forth.
171-173 57 The integrated model code is 50-56 cycles.
fo Chonge the bockground CO|OI’) 174-17¢6 58 Four segments of red lamp beads ran back and forth.
CH Mode Effect 177-179 59 Four segments of green lamp beads ran back and forth.
code 180-182 60 Four segments of blue lamp beads ran back and forth.
0-2 0 No effect 183-185 81 Four sections of traffic lights ran back and forth.
3-5 1 Jump _ 186-188 62 Four sections of red and blue dyed lights ran back and forth.
6-8 2 A section of red lamp beads races clockwise. 189-191 63 Four sections of green and blue dyed lights ran back and forth.
9-11 3 A section of green lamp bead races clockwise. 192-194 64 Four sections of red, green and blue dyed lights ran back and forth.
12-14 4 A section of blue lamp beads races clockwise. 195-197 5 The infegrated model code is 58-64 cycle.
15-17 S A section of fraffic lights races clockwise. . 198-200 66 A section of red lamp beads ran clockwise in the middle.
18-20 é A section of red and blue dyed lights races clockwise. 201-203 67 A section of green lamp beads ran clockwise in the middle.
21-23 7 A section of green and blue dyed lights races clockwise. 204-206 48 A section of blue lamp beads ran clockwise in the middle.
24-26 8 A section of red, green and blue dyed lights races clockwise. 207-209 89 A section of traffic lights ran clockwise in the middle.
27-29 ? The integrated mode code is 2-8 cycle. . 210-212 70 A section of red and blue dyed lights ran clockwise in the middle.
30-32 10 A section of red lamp beads races counterclockwise. 213-215 71 A section of green and blue dyed lights ran clockwise in the middle.
33-35 n A sect!on of green lamp beads races Coumerclock\"\/lse 216-218 72 A section of red, green and blue dyed lights ran clockwise in the middle.
36-38 12 A section of blue lamp beads races counterclockwise. 219-221 73 The integrated model code is 66-72 cycle.
39-41 13 A section of fraffic lights races counterclockwise. . 222-224 74 A section of red lamp beads ran counterclockwise in the middle.
42-44 14 A sect!on of red and blue dyed I|ghfs races counferclockwwse: 225-227 75 A section of green lamp beads ran counterclockwise in the middle.
45-47 15 A Sed{on of green and blue dyed “ghfSAmces counterclockwise. - 228-230 76 A section of blue lamp beads ran counterclockwise in the middle.
48-50 16 A section of red, green and blue dyed lights races counterclockwise. 231-233 77 A section of traffic lights ran counterclockwise in the middle.
51-53 17 The integrated model code is 10-16 cycle. § 234-236 78 A section of red and blue dyed lights ran counterclockwise in the middle.
54-56 18 Two segments of red lamp beads race counterclockwise. — — — —
57-59 19 Two segments of green lamp beads are running counterclockwise. 237-239 79 A sec'ngn of green and blue dyed lights ron'coun'rerclockwwe in the m\dQ\e.
40-62 20 Two segments of blue lamp beads race counterclockwise. 240-242 80 Qiéz?gon of red, green and blue dyed lights ran counterclockwise in the
63-65 21 Two sections of red and green lights raced counterclockwise. = -
N r : n 243-245 81 The integrated model code is 74-80 cycle.
:g_;? g $x: Zzg:gzz g; rgerg:nngnﬂutifeyzsgg?sg;ﬁgg:g?gﬂgﬁ;ggikwise 246-248 82 ColorfL_JI cglor s'elecﬁon, divided into two different colors fo run in a circle in
72-74 24 Two sections of red, green and blue dyed lights raced counterclockwise. 249-251 83 (Oiz;ljoc::jlec?;f:vvi(s)gshorse racing
75-77 25 The integrated model code is 18-24 cycle. 252-254 84 The mode code is 2~83 Cycles
78-80 26 Two segments of red lamp beads race clockwise. 255 85 Sound control mode -
81-83 27 Two segments of green lamp bead racing clockwise.
84-86 28 Two segments of blue lamp beads race clockwise.
87-89 29 Two sections of red and green dyed lights raced clockwise.
90-92 30 Two sections of red and blue dyed lights race clockwise.
93-95 31 Two sections of green and blue dyed lights race clockwise.
96-98 32 Two sections of red, green and blue dyed lights race clockwise.
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Mode Effect 3: (Reminder: The mode code is 2~82, you can push and pull RGB 99-101 33 The integrated model code is 26-32 cycle.
to change the background color.) 102-104 34 Two segments of red lamp beads are piled up.
CH Mode Effect 105-107 35 Two green lamp beads are piled up.
code 108-110 36 Two segments of blue lamp beads are piled up.
0-2 0 No effect 11-113 37 Two sections of traffic lights are piled up.
3.5 1 Jump 114-114 38 Two sections of red and blue dyed lights are piled up.
6-8 2 The two red lamp beads ran clockwise. 117-119 39 Two sections of green and blue dyed lights are stacked.
9-11 3 Two segments of green lamp beads ran clockwise. 120-122 40 Two sections of red, green and blue dyed lights are stacked.
12-14 4 Two segments of blue lamp beads ran clockwise. 123-125 a1 The integrated model code is 34-40 cycle.
15-17 5 Two sections of traffic lights ran clockwise. 126-128 42 A section of red lamp beads piled up.
18-20 6 Two sections of red and blue dyed lights ran clockwise. 129-131 43 A section of green lamp beads piled up.
21-23 7 Two sections of green and blue dyed lights ran clockwise. 132-134 44 A section of blue lamp beads piled up.
24-26 8 Two sections of red, green and blue dyed lights ran clockwise. 135-137 45 A section of traffic lights piled up.
27-29 9 The integrated mode code is 2-8 cycle. 138-140 46 A section of red and blue dyed lights piled up.
30-32 10 Two segments of red lamp beads ran counterclockwise. 141-143 47 A section of green and blue dyed lights piled up.
33-35 1 Two segments of green lamp beads ran counterclockwise. 144-146 48 A section of red, green and blue dyed lights piled up.
36-38 12 Two segments of blue lamp beads ran counterclockwise. 147-149 49 The integrated mode code is 42-48 cycle.
39-41 13 Two sections of traffic lights ran counterclockwise. 150-152 50 A section of red lamp beads and a section of green lamp beads are running
42-44 14 Two sections of red and blue dyed lights ran counterclockwise. counterclockwise.
45-47 15 Two sections of green and blue dyed lights ran counterclockwise. 153-155 51 A section of green lamp beads and a section of blue lamp beads are running
48-50 16 Two sections of red, green and blue dyed lights ran counterclockwise. counterclockwise.
51-53 17 The integrated model code is 10-16 cycle. 156-158 52 A section of blue lamp beads and a section of red and green dyed lights
54-56 18 The two red lamp beads ran in opposite directions. race counterclockwise. ;
57-59 19 The two green lamp beads ran in opposite directions. 159-161 53 A section of red and green dyed lights and a section of red and blue dyed
60-62 20 The two blue lamp beads ran in opposite directions. lights raced counterclockwise. .
63-65 21 Two sections of traffic lights ran in opposite directions. 162-164 54 A section of red and blu_e dyed lights and a section of green and blue dyed
66-68 22 Two sections of red and blue dyed lights ran in opposite directions. lights run counterclockwise. _ ;
69-71 23 Two sections of green and blue dyed lights ran in opposite directions. 165-167 S5 3 segt‘!ogtof green cTnd ﬁ"ui dyed lights and a section of red, green and blue
. - - - Ty " yed lights run counterclockwise.
;g;; ig I:gi;?:;ro;sezfr;eodaglrizzggc:ét;_I;JAeCdyjs.llghfs ran in opposite directions. 168-170 56 A section of red, green onq blue dyed lamps and a section of red lamp
78-80 24 The two red lamp beads ran in opposite directions. 171173 7 ?'?oqi raced coumerclockv\{lsa
81-83 27 The two green lamp beads ran in opposite directions. 71- 5 e infegrated model code is 50-56 cycles. -
84-86 28 The two blue lamp beads ran in opposite directions. 174-174 58 The two red lamp beads refresh counferclockwwse:
87-89 29 Two sections of traffic lights ran in opposite directions. 177-179 59 The two green lamp beads refresh counterclockwise. N
90-92 30 Two sections of red and blue dyed lights ran in opposite directions. 180-182 0 Two segments of blue \cmp'bequ refresh counferclockwmg
93-95 31 Two sections of green and blue dyed lights ran in opposite directions. 183-185 61 The two red and green dyeing lights refresh counterclockwise. _
96-98 32 Two sections of red, green and blue dyed lights ran in opposite directions. 186-188 62 Two seciions of red and blue_ dye.d lights refresh counterclo;kwwe.
99-101 33 The integrated model code is 26-32 cycle. 189-191 63 The two green and blue dyeing Ilgms refresh counterclockwise.
102-104 34 The two red lamp beads are connected and run in a clockwise direction. 192-194 64 The two red, green and blue dyeing lights refresh counterclockwise.
105-107 35 The two green lamp beads are connected and run clockwise. 195-197 65 The integrated model code is 58-64 cycle.
108-110 36 Two segments of blue lamp beads are connected and run clockwise. 198-200 66 The two red lamp beads refresh clockwise.
111-113 37 The two red and green lights are connected and run in a clockwise direction. 201-203 87 The two green lamp beads refresh C‘OCKYV'Se'
114-116 38 Two sections of red and blue dyed lights are connected and run in a 204-206 68 The fwo blue lamp beads refresh clockwise.
clockwise direction. 207-209 69 The two red and green dyeing lights refresh clockwise.
17-119 39 Two segments of green and blue dyed lights are connected and run in a 210-212 70 The two red and blue dyed lights refresh clockwise.
clockwise direction. 213-215 Al The two green and blue dyeing lights refresh clockwise.
120-122 40 Two sections of red, green and blue dyed lights are connected and run in a 216-218 72 The two red, green and blue dyeing lights refresh clockwise.
clockwise direction. 219-221 73 The integrated model code is 66-72 cycle.
123-125 4. The integrated model code is 34-40 cycle. 222-224 74 The two red lamp beads refresh back and forth counterclockwise.
126-128 42 Two segments of red lamp beads are connected and run counterclockwise. 225-227 75 The two green lamp beads refresh back and forth counterclockwise.
129-131 43 The two segments of green lamp beads are connected and run in a 228-230 76 The two blue lamp beads refresh back and forth counterclockwise.
counterclockwise direction. 231-233 77 The two red and green dyed lights refresh back and forth counterclockwise.
132-134 44 Two segments of blue lamp beads are connected and run counterclockwise. 234-236 78 The two red and blue dyed lights refresh back and forth counterclockwise.
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237-239 79 Two sections of green and blue dyed lights refresh back and forth 114-116 38 The two red and green lights collided back and forth.
counterclockwise. 117-119 39 Two red and blue dyed lights collided back and forth.
240-242 80 Two sections of red, green and blue dyed lights refresh back and forth 120-122 40 Two green and blue dyed lights collided back and forth.
counterclockwise. 123-125 41 Two red, green and blue dyed lights collided back and forth.
243-245 81 The integrated model code is 74-80 cycle. 126-128 42 The integrated model code is 35-41 cycle.
246-248 82 Seven colors refresh back and forth clockwise 129-131 43 Ared light raced back and forth.
249-251 83 Colorful clockwise horse racing 132-134 44 A green light raced back and forth.
252-254 84 The pattern code is 2~83 cycles. 135-137 45 A blue light raced back and forth.
255 85 Sound mode 138-140 46 Ared and green colored light raced back and forth.
141-143 47 A red and blue dyed lamp raced back and forth.
Mode Effect 2: (Reminder: The mode code is 2~82, you can push and pull RGB 144-146 48 A green and blue dyed light raced back and forth.
o chqnge the chkground color.) 147-149 49 Ared, green and blue dyed lamp raced back and forth.
150-152 50 The integrated model code is 43-49 cycle.
CH Mode Effect 153-155 51 Ared light piled up.
02 coode No effect 156-158 52 A row of green lights piled up.
3.5 1 The red lomp beads are ol on 159-161 53 A pair of blue lights piled up.
> 162-164 54 A pile of red and green dyed lights.
i 2 Tne gﬁ:i}‘fﬂ?%:ﬁg;ﬁgiﬂg“ 165-167 55 A stack of red and blue dyed lights.
1214 2 The red and green lights are c\llon 168-170 56 A stack of green and blue dyed lights.
1517 5 The red and blue dye lights are cll-on 171-173 57 A stack of red, green and blue dyed lights.
. ble dye lights are all 6n 174-176 58 The integrated model code is 51-57 cycle.
;?_gg : IE: ?erzegrggg onudeblze dg o lights are O'" on 177-179 59 Ared light and a green light go back and forth
2426 3 The imégraied mode code is 1-7 cycles - 180-182 60 A green light and a blue light raced back and forth.
27-29 9 Pulse change - 183-185 61 A blue light and a red and green dyed light raced back and forth.
186-188 62 A red and green dyed light and a red and blue dyed light raced back and
30-32 10 Jump _ ‘ forth.
33-35 1 Ared "9*?‘ aces counterc\ockWIse: 189-191 63 A red and blue dyed lamp and a green and blue dyed lamp raced back
36-38 12 A green light races counterclockwise. and forth.
39-41 13 Ablue light races counterclockwise. __ 192-194 64 A green and blue dyed lamp and a red, green and blue dyed lamp raced
42-44 14 A dyed traffic light races counterclockwise. back and forth.
45-47 15 Ared and blue dyed lamp races counterclockwise. 195-197 45 A red, green and blue dyed lamp and a red lamp raced back and forth.
48-50 16 A green and blue dyed light races counterclockwise. 198-200 66 The integrated model code is 59-65 cycle.
51-53 17 Ared, green and blue dyed lamp races counterclockwise. 201-203 67 Ared light refreshes from left to right.
54-56 18 The integrated mode code is 11-17 cycle. 204-206 68 A green light refreshes from left o right.
57-59 19 Ared light races clockwise. 207-209 69 A blue light refreshes from left to right.
60-62 20 A green light races clockwise 210-212 70 A red and green dyed light refreshes from left to right.
63-65 21 A blue light races clockwise. i 213-215 71 Ated and blue dyed light refreshes from left to right.
66-68 22 Ared and green dyed light races clockwise. 216-218 72 A green and blue dyed light refreshes from left to right.
69-71 23 Ared and blue dyed light races clockwise. 219-221 73 A red, green and blue dyed light refreshes from left o right.
72-74 24 A green and blue dyed light races clockwise. 222-224 74 The integrated model code is 67-73 cycle.
75-77 25 Ared, green and blue dyed light races clockwise. 225-227 75 A red light refreshes from right to left.
78-80 26 The integrated model code is 19-25 cycle. 228-230 76 A green light refreshes from right to left.
81-83 27 Two red lights raced back and forth. 231-233 77 A blue light refreshes from right fo left.
84-86 28 Two green lights raced back and forth. 234-236 78 A red and green dyed light refreshes from right fo left.
87-89 29 Two blue lights raced back and forth. 237-239 79 A red and blue dyed light refreshes from right to left.
90-92 30 Two red and green lights raced back and forth. 240-242 80 A green and blue dyed light refreshes from right to left.
93-95 31 Two red and blue dyed lights raced back and forth. 243-245 81 Ared, green and blue dyed light refreshes from right fo left.
96-98 32 Two green and blue dyed lights raced back and forth. 246-248 82 The integrated model code is 75-81 cycle.
99-101 33 Two red, green and blue dyed lights raced back and forth. 249-251 83 Colorful clockwise horse racing
102-104 34 Comprehensive model code 27-33 cycle. 252-254 84 The pattern code is 2~83 cycles.
105-107 35 The two red lights collided back and forth. 255 85 Sound mode
108-110 36 The two green lights collided back and forth.
111-113 37 The two blue lights collided back and forth.
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1. Funcién de mend

Después de encender, presione el botdn de menu y la tabla de funciones del menu
aparecerd en secuencia; el botén ARRIBA o ABAJO para modificar los pardmetros
de funcién, el botén ENTER para guardar las funciones y pardmetros actuales (con
memoria de apagado después de guardar).

Tabla de funciones del men0:

A00T A512 Modifique el cédigo de direccion (A001~A512) ARRIBA o ABAJO, y guarde con la
- tecla ENTER. El valor predeterminado es A001.
CHO Cambia entre CHO3, CHO9, CH24 tres canales ARRIBA o ABAJO, tecla ENTER para
3 m| CH24 guardar, CHO9 predeterminado.
EFO0 FF99 Degradado, modifique la velocidad gradual ARRIBA o ABAJO (FFOO~FF99), confirme|
- para guardar, el valor predeterminado es FF10.
EEOO | mp| EE99 Cambio de pulso, modifique la velocidad de cambio de pulso ARRIBA o ABAJO
(EEQO~EE99), confirme para guardar, predeterminado EE10.
POOO | mp| P241 Hay 242 tipos de efectos integrados (PO00~P241), cambia los efectos integrados,
guarda con la tecla ENTER y saltfa a PO00 de forma predeterminada.
S000 | mp| S255 Modifique la velocidad de operacion del efecto incorporado (S000~5255) ARRIBA o
ABAJO, y guarde con la tecla ENTER. El valor predeterminado es S010.
Soud | ms| Soud Modo de control de sonido
R255 ROOO Modifique el brillo de la cuenta roja de la Idmpara ARRIBA o ABAJO (RO00~R255), y
- guarde con la tecla ENTER. El valor predeterminado es R255.
G25 Modifique el brilo de la cuenta de la ldmpara verde ARRIBA o ABAJO
5 = G000 (G000~G255), confirme para guardar y el valor predeterminado es G255.
8255 BOOO Modifique el brillo de la cuenta de la Iédmpara azul ARRIBA o ABAJO (BO00~B255),
- confirme para guardar y el valor predeterminado es B255.
TO00 Mostrar temperatura. Por ejemplo, T045 significa que la temperatura actual de la
Iémpara es de 45 °C; si el termistor de 10K no estd instalado, se muestra T000.

2. Control maestro-esclavo

Dos o mds ldmparas idénticas estdn conectadas con una linea de sefial DMX de fres
nucleos, las [dmparas estén configuradas en cualquier cédigo de direccién A00T ~
A512, cualquiera estd configurada como maestra y las otras Idmparas son esclavas,
todas las pantallas de las esclavas no parpadean; use el maestro para desvanecer,
cambiar de pulso, cambiar de salto, control de voz y efectos autopropulsados, todos
los esclavos sincronizardn el cambio gradual, el cambio de pulso, el salto, el control
de voz y los efectos autopropulsados.Atencion especial:

1. Solo se puede configurar un host para un grupo de Idmparas. Si hay mds de un
host, todas las Idmparas parpadeardn aleatoriamente vy sin sincronizacion.

2. Todas las Iédmparas y linternas deben ser maestras y esclavas cuando la consola
DMX512 estd apagada.

3. Configuracién de fabrica

Cuando cualquier coddigo de direccion sea AO01~A512, presione el botén de menu
durante 3 segundos para ingresar a la configuracion de fdbrica. Las configuraciones
de fdbrica son principalmente las funciones de cada potencia de salida de la
ldmpara, modo de configuracién del ventilador, configuracién del punto de
proteccién de temperatura y envio de pardmetros. Cualquier modo en la configura-
cién de fdbrica se puede activar presionando el botén de menu durante 3
segundos.

1«

6. Pardmetros técnicos:

Voltaje: AC100~240V 50/60HZ

Potencia: 240W

Perlas de Idmpara: 960pcs 5050 perlas de Idmpara LED tricolor

Modo de control: DMX512, autopropulsado, maestro-esclavo, control de voz,
con funcién RDM.

Canal: CHO3, CH09, CH24

Atenuacion: 32 bits 0 ~ 100% atenuacion lineal

Caracteristicas: carreras de caballos de 8 segmentos + tefido + parpadeo
Temperatura de trabajo: -30 grados a 50 grados

Frecuencia estroboscopica: 1~30HZ

Apariencia: metal, negro

Modo de conexidn: entrada y salida DMX512/entrada y salida de
alimentacién.

Clasificacién IP: IP20
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Tabla de configuracién de fabrica:

168-170

56 Cuatro secciones de luces rojas, verdes y azules vienen y van. 2055 -y 2032 Modifique la corriente de la Idmpara roja (R032-R255) hacia arriba o hacia abajo,|
171-173 57 El cédigo del modelo integrado es de 50-56 ciclos. confirme para guardar y el valor predeterminado es R240.
174-176 58 | Cuatro segmentos de cuentas de lamparas rojas vienen y van. G255 ™ |goap [Modifique la corriente de la ldmpara verde (G032-G255) hacia arriba o hacia abajol
177-179 59 | Cuatro segmentos de cuentas de lamparas verdes vienen y van. ly gudrdela con la tecla de confirmacion. El valor predeterminado es G240.
::g':g: :? Cuatro segmentos de cuelnftos de lémparas azules vienen y van. 055 = |gogp [Modifique la coriente de la lémpara azul (BO32-B255) hacia arriba o hacia abajo,
- Cuatro secciones de seméforos vieneny van. __ confime para guardar y el valor predeterminado es B240.
186-188 62 Cuatro secciones de luces rojas, verdes y azules vienen y van. FAND FANT [Confi on del filador: 1a 1a EANO iend m ‘
189-191 63 Cuatro secciones de luces verdes y azules vienen y van. - ov};ggrmcg\m el venillat Ion ? gmpcr:: . dsefenaen Te par(: te)lncgc;'v er ¢
192-194 64 Cuatro secciones de luces rojas, verdes y azules vienen y van. ventiiador, aicanza el punio de profeccion de lemperatura establecico pard
195-197 65 El codigo del modelo integrado es de 58-64 ciclos. encgnder el ventilador, COanI’ij,pOTO guardar. — - -
198-200 66 Una seccién de cuentas de ldmparas rojas en el sentido de las agujas del reloj en el Configure el punto de proteccién de temperatura, modifique el parcmeir,o hacial
medio. T040 |wb [T105 |ariba o hacia abajo (40 °C ~ 105 °C), presione la fecla de confirmacion paral
201-203 67 Una seccién de cuentas de lamparas verdes en el sentido de las agujas del reloj guardar, el valor predeterminado es T060.
en el medio. Envie los pardmetros de configuracion de fabrica de esta maquina hacia arriba o
204-206 68 Una seccidn de cuentas de Iédmpara azul en el sentido de las agujas del reloj en hacia abagjo a todas las demds Idmparas conectadas en paralelo con la linea de|
el medio. Send |mp [Send [senal de tres nicleos; confirme los pardmetros de envio y presione el botén de|
207-209 69 Una seccién de semdforos en el sentido de las agujas del reloj en el medio. menu durante 3 segundos
210-212 70 | Una seccién de luces tefiidas de rojo y azul en el sentido de las agujas del reloj Salga, deniegue el pardmetro y presione la tecla confirmar para cancelar el envio.
en el medio.
213-215 n Una seccién de luces verde y azul en el sentido de las agujas del reloj en el 4. Control DMX512
x> UmedIO» e _ - e e e e Después de encender, fodos los cédigos de direccion de Idmparas y linternas
: m’fdffcc'o” @ luces rojo, verde y azul en el sentido de las agujas del reloj en & estdn configurados, conecte todas las ldmparas y linternas en paralelo a la
219-221 | 73 [ Elcédigo del modelo infegrado es de 66-72 ciclos. consola DMX512 con una linea de sefial de tres ndcleos, los cddigos de
222-224 | 74 | Una seccién de cuentas de ldmparas rojas en sentido confrario a las agujas del direccion dejardn de parpadear, lo que indica que la seial de la consola
relojen el medio. - - - - DMX512 se ha enviado a las lédmparas y use el control de la consola DMX512
225-227 75 Una seccién de cuentas de ldmpara verdes en sentido contrario a las agujas . ., . .
del relo] en el medio. de acuerdo con la descripcidén de cada canal Funciones relacionadas.
228-230 76 Una seccién de cuentas de Idmpara azul en sentido contrario a las agujas del
reloj en el medio. Hi Descripcidn:
231-233 77 Una seccién de semdaforos en sentido contrario a las agujas del reloj en el CHo3 P :
medio. CH |NO. Rango Funcién e instruccién
234-236 78 Una seccidén de luces rojo y azul en sentido contrario a las agujas del reloj en el ] 000-255 | Atenuacion lineal de cuentas de lampara roja
medio. " Z
237-239 79 | Una seccion de luces verde y azul en sentido contrario a las agujas del reloj en el 2 | 000-255 | Atenuacion lineal de cuentas de Iémpara verde
medio. 3 000-255 | Atenuacién lineal de cuentas de Iémpara azul
240-242 80 Una seccién de luces rojo, verde y azul en sentido contrario a las agujas del reloj
en el medio. Y
243-245 81 El codigo del modelo integrado es de 74-80 ciclos. CHO09 Descripcién:
246-248 82 Seleccién colorida, dividida en dos colores diferentes para correr en circulo en - -
direcciones opuestas CH |NO. Rango Funcién e instruccion
249-251 83 Carreras de caballos coloridas en el sentido de las agujas del reloj 1 000-255 | Atenuacién total
252-254 | 84 | Elcodigo de modo es de 2~83 ciclos. 2 [000-255 | Atenuacion lineal de cuentas de lampara roja
255 85 Modo de control de sonido " Z
3 000-255 | Atenuacién lineal de cuentas de ldmpara verde
4 000-255 | Atenuacion lineal de cuentas de Iédmpara azul
5 000-255 | Estroboscédpico
6 000-255 | Modo (ver: VI. Modo Efecto 1)
7 000-255 | Modo (ver: VI. Modo Efecto 2)
8 000-255 | Modo (ver: VI. Modo Efecto 3)
9 000-255 | Velocidad
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CH24 Descripcién:

48-50 16 Dos secciones de luces rojo, verde y azul en sentido contrario a
T " " las agujas del reloj.
CH_|NO. Rango - Fu_r)cu_:n e instruccidn Z n 51-53 17 El cédigo del modelo integrado es de 10-16 ciclos.
1 000-255 R La primera etapa de atenuacién lineal de cuentas de Idmpara roja 54-56 18 Las dos cuentas rojas de la lémpara en direcciones opusstas,
2 | 000-255 G La primera etapa de atenuacion lineal de cuentas de lampara verde 57.59 19 Las dos cuenias verdes de la lémpara en direcciones opuestas
| 3 |000-255 B La primera etapa de atenuacién lineal de cuentas de Idmpara azul 50-62 20 Las dos cuentas azules de la Iampara en direcciones opuestas.
IAEE | N OV 63-65 21 Dos secciones de semdforos en direcciones opuestas
66-68 22 Dos secciones de luces tenidas de rojo y azul en direcciones opuestas.
69-71 23 Dos secciones de luces tefidas de verde y azul en direcciones opuestas.
22 | 000-255 R La primera etapa de atenuacion lineal de cuentas de Idmpara roja 72-74 24 Dos secciones de luces tefidas de rojo, verde y azul en direcciones opuestas.
23 | 000-255 G La primera etapa de atenuacién lineal de cuentas de Idmpara roja 75-77 25 El cédigo del modelo integrado es de 18-24 ciclos.
24 | 000-255 B Atenuacién lineal del corddn de la ldmpara azul del octavo segmento 78-80 26 Las dos cuentas rojas de la ldmpara en direcciones opuestas.
81-83 27 Las dos cuentas verdes de |la Idmpara en direcciones opuestas.
84-86 28 Las dos cuentas azules de la Ildmpara en direcciones opuestas.
5. Modo Efecto 87-89 29 | Dos secciones de semdforos en direcciones opuestas.
Efecto de modo 1: (ReCOFdOTOﬂOZ el COdIgO de modo es 2~82, puede 90-92 30 Dos secciones de luces rojas y azules en direcciones opuestas.
presionor y tirar de RGB para cambiar el color de fondo)_ 93-95 31 Dos secciones de luces verdes y azules en direcciones opuestas.
e Codi Fech 96-98 32 Dos secciones de luces rojas, verdes y azules en direcciones opuestas.
de°m't?:° eclo 99-101 33 | El cédigo del modelo integrado es de 26-32 ciclos.
0-2 0 Sin efecto 102-104 34 Las dos cuentas rojas de la Iédmpara estédn conectadas y giran en el sentido de las
35 1 Salfo agujas del reloj.
6-8 2 Una seccién de cuentas de Idmparas rojas corre en el sentido de las agujas del reloj. 105-107 35 ;GQSUSJ?ZZF’”:I;, de la ldmpara verde estan conectadas y giran en el sentido de las
9-11 i6 4 i i :
3 :Jer;gj seccién de la cuenta de la lampoara verde corre en el senfido de las agujas del 108-110 36 Dos segmentos de perlas de [dmpara azules estan conectados y giran en el sentido
- — - n - - de las agujas del reloj.
12-14 4
Una secclc?n de C“e’T“’S de lampoara ozul <l:orre enel senTldo de IOS.OQUJOS del reloj. 1m-13 37 Las dos luces roja y verde estdn conectadas y giran en el sentido de las agujas del
15-17 5 Una seccién de semdforos corre en el sentido de las agujas del reloj. reloi
18-20 [ Una seccidn de luces tenidas de rojo y azul corre en el sentido de las agujas del reloj. 14116 38 Dosj'secciones Jo Iuces Tojas y azUles estan coneciadas y funcionan en ol
21-23 7 Una seccién de luces tehidas de verde y azul corre en el sentido de las agujas del sentido de las agujas del relo]
2426 8 reloj. ” = - - - 17-119 39 Dos segmentos de luces verdes y azules estan conectados y funcionan en el
- Una seccién de luces tefidas de rojo, verde y azul corre en el sentido de las agujas del sentido de las agujas del relo]
reloj. n —— 7 n
Py - - 120-122 40 I rojas, ver I tan conect funcionan en
27-29 9 El cédigo de modo integrado es de 2-8 ciclos. zwosséﬁ%fﬁ:fc(:i;jgz c;)é?fe;/o? des y azules estan conectadas y funcionan e
30-32 10 Una seccién de cuentas de ldmparas rojas corre en sentido contrario a las agujas del 123.125 T £l codigo del modelo imegrodoles Je 34-40 ciclos,
333 reloj. — 7 - n " 126-128 42 Dos segmentos de cuentas de Idmparas rojas estan conectados y giran en sentido
-35 n Una seccién de cuentas de Iédmpara verdes corre en sentido contrario a las agujas del Contrario a las agujas del reloj
reloj. — 7 - - - 129-131 43 Los dos segmentos de perlas de Idmpara verdes estén conectados y corren en
36-38 12 Una seccién de cuentas de Idmpara azul corre en sentfido contrario a las agujas del sentido contrario a las aguias del reloj
3941 3 reloj. — ~ - - - n 132-134 44 Dos segmentos de perlas de Idmpara azules estédn conectados y giran en sentido
- Una seccidén de semdforos corre en sentido contrario a las agujas del reloj. contrario a las agujas del relo]
42-44 14 :Jerlmg seccion de luces tefidas de rojo y azul corre en sentido contrario a las agujas del 135-137 25 Las dos secciones de luces de color rojo y verde estén conectadas y giran en senfido
- — — - - - contrario a las agujas del reloj.
45-47 15 Una secciéon de luces tefidas de verde y azul corre en sentido contrario a las agujas 138.140 2 Dos secciones de luces rojos y qzules estan conectadas y funcionan en
del reloj. — — - n - sentido contrario a las agujas del reloj.
48-50 16 Una seccién de luces tedidas de rojo, verde y azul corre en sentido contrario a las 141-143 47 Dos segmentos de luces verdes y azules estan conectados y funcionan en
agujas del reloj. N . . .
P n n sentido contrario a las agujas del reloj.
51-53 7 £l cddigo del modelo infegrado = de 10-1 6 ciclos. - - - 144-146 48 Las dos secciones de luces rojas, verdes y azules estdn conectadas y
54-56 18 Dos segmentos de cuentas de Idmparas rojas corren en sentfido contrario a las agujas funcionan en sentido contrario a las agujas del reloj
BT T gel reloj. oo g . 5 a e . 147-149 | 49 | El codigo de modo integrado es 42-48 ciclos.
dglsrsealeogmen os de perlas de ldmpara verdes corren en sentido contrario a las agujas 150152 50 Cuairo segmentos de cuenias de IGmparas rojds vienan y van.
20-62 20 ) L ntos o Has de lampoar i ron en senfido confrario o Ias aguias 153-155 51 Cuatro segmentos de cuentas de Idmparas verdes vienen y van.
dglsrﬁog]me 0s de perias de lampara azules corre! Ul 156-158 52 Cuatro segmentos de cuentas de [dmparas azules vienen y van.
- - n " y " - 159-161 53 i 4 i .
63-65 21 Dos secciones de luces rojas y verdes corrieron en sentido contrario a las agujas del reloj 162-164 54 gug::g zzzgg::: ge ffg‘:?;?isd\gsegzr:ggcnczul Vieneny van
66-68 22 Dos secciones de luces tenidas de rojo y azul funcionan en sentido contrario a las Y n e = ! neny. -
agujas del reloj 165-167 55 Cuatro secciones de luces tefidas de verde y azul vienen y van.
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192-194 64 Una ldmpara verde y azul y una ldmpara rojo, verde y azul
corrian de un lado a ofro.

195-197 65 Una lémpara roja, verde y azul y una Iémpara roja corrian de un lado a
otro.

198-200 66 El cédigo de modelo integrado es 59-65 ciclo.

201-203 67 Una luz roja se actualiza de izquierda a derecha.

204-206 68 Una luz verde se actualiza de izquierda a derecha.

207-209 69 Una luz azul refresca de izquierda a derecha.

210-212 70 Una luz roja y verde refresca de izquierda a derecha.

213-215 7 Una luz roja y azul refresca de izquierda a derecha.

216-218 72 Una luz verde y azul refresca de izquierda a derecha.

219-221 73 Una luz roja, verde y azul refresca de izquierda a derecha.

222-224 74 El cédigo de modelo integrado es 67-73 ciclo.

225-227 75 Una luz roja se actualiza de derecha a izquierda.

228-230 76 Una luz verde refresca de derecha a izquierda.

231-233 77 Una luz azul refresca de derecha a izquierda.

234-236 78 Una luz roja y verde refresca de derecha a izquierda.

237-239 79 Una luz roja y azul refresca de derecha a izquierda.

240-242 80 Una luz verde y azul refresca de derecha a izquierda.

243-245 81 Una luz roja, verde y azul refresca de derecha a izquierda.

246-248 82 El cédigo de modelo integrado es 75-81 ciclo.

249-251 83 Carreras de caballos coloridas en el sentido de las agujas del reloj

252-254 84 El cddigo de patrén es de 2~83 ciclos.

255 85 Modo de sonido

Efecto de modo 3: (Recordatorio: el cédigo de modo es 2~82, puede presionar

69-71 23 Dos secciones de luces verde y azul en sentido contrario alas
agujas del reloj.
72-74 24 Dos secciones de luces rojas, verdes y azules en sentfido contrario a
las agujas del reloj.
75-77 25 El cédigo del modelo integrado es de 18-24 ciclos.
78-80 26 Dos segmentos de cuentas de ldmparas rojas en el sentido de las agujas del
reloj.
81-83 27 Dos segmentos de cuentas de la Iédmpara verde giran en el sentido de las agujas del
reloj.
84-86 28 Dos segmentos de cuentas de Idmpara azules en el sentido de las agujas del
reloj.
87-89 29 Dos secciones de luces rojo y verde en el senfido de las agujas
del reloj.
90-92 30 Dos secciones de luces rojo y azul en el sentido de las agujas del
reloj.
93-95 31 Dos secciones de luces verde y azul en el sentido de las agujas del
reloj.
96-98 32 Dos secciones de luces rojas, verdes y azules en el sentido de las agujas
del reloj.
99-101 33 El cédigo del modelo integrado es de 26-32 ciclos.
102-104 34 Se apilan dos segmentos de cuentas de Idmparas rojas.
105-107 35 Se amontonan dos cuentas de Iédmparas verdes.
108-110 36 Se apilan dos segmentos de cuentas de Idmpara azul.
11-113 37 Dos secciones de semd&foros estdn apiladas.
114-118 38 Se apilan dos secciones de color de rojo y azul.
17-119 39 Se apilan dos secciones de color verde y azul.
120-122 40 Se apilan dos secciones de color rojo, verde y azul.
123-125 | 41 El cédigo del modelo integrado es de 34-40 ciclos.
126-128 42 Una seccidén de cuentas de [dmparas rojas apiladas.
129-131 43 Una seccién de cuentas de ldmparas verdes apiladas.
132-134 44 Una seccién de cuentas de Idmparas azules apiladas.
135-137 45 Una seccién de semdforos apilados.
138-140 46 Una seccidén de luces de color rojo y azul se apild.
141-143 47 Una seccién de luces de color verde y azul se apild.
144-146 48 Una seccién de luces de color rojo, verde y azul se amontond.
147-149 49 El cédigo de modo integrado es 42-48 ciclos.
150-152 | 50 Una seccion de cuentas de Idmparas rojas y una seccion de cuentas de Idmparas
verdes en sentido contrario a las agujas del reloj.
153-155 51 Una seccién de cuentas de Idmparas verdes y una seccion de cuentas de ldmparas
azules en sentido contrario a las agujas del reloj.
156-158 52 Una seccién de cuentas de Idmparas azules y una seccion de luces tefidas de rojo y
verde en sentido contrario a las agujas del reloj.
159-161 53 Una seccién de luces teiidas de rojo y verde y una seccién de luces tefidas de rojo y
azul en sentido en sentido contrario a las agujas del reloj.
162-164 54 Una seccion de luces tefidas de rojo y azul y una seccién de luces tedidas de verde y
azul en sentido contrario a las agujas del reloj.
165-167 55 Una seccidn de luces tefidas de verde y azul y una seccién de luces tefidas de rojo,
verde y azul funcionan en sentido contrario a las agujas del reloj.
168-170 56 Una seccion de ldmparas tefidas de rojo, verde y azul y una secciéon de cuentas de
Iédmparas rojas en sentido contrario a las agujas del reloj.
171173 | 57 El cédigo del modelo integrado es de 50-56 ciclos.
174176 58 Las dos cuentas rojas de la ldmpara se actualizan en sentido contrario a las agujas
del reloj.
177179 59 Las dos cuentas verdes de la ldmpara se refrescan en el sentido contrario a las agujd

del reloj.

y tirar de RGB para cambiar el color de fondo).
CH Cédigo Efecto
de modo
0-2 o Sin efecto
3-5 1 Salto
6-8 2 Las dos cuentas rojas de la ldmpara giraban en el sentido de las agujas del reloj.
9-11 3 Dos segmentos de perlas de Iémpara verdes en el sentido de las agujas del
reloj.
12-14 4 Dos segmentos de cuentas de Idmparas azules en el sentido de las agujas del
reloj.
15-17 5 Dos secciones de semdforos en el sentido de las agujas del reloj.
18-20 6 Dos secciones de luces rojo y azul en el sentido de las agujas del
reloj.
21-23 7 Dos secciones de luces verde y azul en el sentido de las agujas del
reloj.
24-26 8 Dos secciones de luces rojo, verde y azul giraban en el sentido de las
agujas del reloj.
27-29 9 El cédigo de modo integrado es de 2-8 ciclos.
30-32 10 Dos segmentos de cuentas de Idmpara rojas en sentido contrario a las
agujas del reloj.
33-35 n Dos segmentos de cuentas de Idmpara verdes en sentido contrario a las
agujas del reloj.
36-38 12 Dos segmentos de perlas de Idmpara azul en sentido contrario a las agujas
del reloj.
39-41 13 Dos secciones de semdforos funcionaban en sentido contrario a las agujas del reloj.
42-44 14 Dos secciones de lucesrojo y azul en sentido contrario a las
agujas del reloj.
45-47 15 Dos secciones de luces verde y azul en sentido contrario alas
agujas del reloj.
T«
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180-182 60 Dos segmentos de cuentas de Idmpara azules se refrescan en sentido contrario a I 33-35 1 Una luz roja corre en sentido contrario a las agujas del reloj.
agujas del reloj. 36-38 12| Unaluz verde corre en sentido contrario a las agujas del reloj.
183-185 61 Las dos luces rojas y verdes se refrescan en el sentido contrario a las agujas 39-41 13 Una luz azul corre en sentido contrario a las agujas del reloj.
del reloj. 42-44 14 Un semdforo tehido corre en sentido contrario a las agujas del reloj.
186-188 | 62 Dos secciones de luces rojas y azules se refrescan en sentido contrario a las 45-47 15 Una Idmpara de color rojo y azul vanen sentido contrario a las agujas del reloj.
agujas del reloj. 48-50 16 Una luz de color verde y azul corre en sentido antihorario.
189-191 | 63 Iaqsl dc|>s_|uces verde y azul se refrescan en el sentido contrario a las agujas 51-53 17 | Una Idmpara de color rojo, verde y azul corre en sentido contrario a las agujas del
el reloj. reloj.
192-194 64 Las _dos luces r_ojc:s, verdes y azules se refrescan en sentido contrario a las 54-56 18 El codigo de modo integrado es 11-17 ciclos.
195-197 65 ggcué?:isi;:geellikodelo integrado es de 58-64 ciclos o7.59 19 Una luzroja va én el senfido de las agujas del relol.
. s - 60-62 20 Una luz verde va en el sentido de las agujas del reloj
198-200 | 46 Las dos cuentas rojas de la Idmpara se actualizan en el sentido de las agujas del reloj. $3-65 21 Una luz azul va en el senfido de las agujas del reloj.
201-203 | &7 Las dos cuentas de la ldmpara verde se actualizan en el sentido de las agujas del reloj. 56-68 22 Una luz de color rojo y verde va en el sentido de las agujas del relo).
204-206 68 Lols _dos cuentas azules de la ldmpara se actualizan en el sentido de las agujas del 69-71 23 Una luz de color rojo y azul va en el sentido de las agujas del reloj.
reloj. - - - -
207-209 69 Las dos luces rojas y verdes se refrescan en el sentido de las agujas del reloj. ;2;; i: 322 :3; gz gg:g; ::.;digrgezuga (32 ZInSZTIS:ﬁZE IC(;; E!gslgoz%ilézlﬁélo.
210-212 70 Las dos luces rojas y azules se refrescan en el sentido de las agujas del reloj. 78-80 2 El codigo de modélo‘ infegrado es de 19-25 ciclos QU] -
213-215 n Las dos luces verdes y azules se refrescan en el sentido de las agujas del reloj. 8183 27 Dos Iucges Toias van de unglodo Qoo -
216-218| 72 Las dos luces rojas, verdes y azules se refrescan en el sentido de las agujas 8486 28 ) -
del reloj. - Dos luces verdes van de un lado a ofro.
219-221 [ 73 [ El codigo del modelo integrado es de 66-72 ciclos. :;::; :; Bg: :52: fg:'ses \\//er]dii :griodiou% ?;Z’(‘] py—
222-224 | 74 Las dos cuentas rojas de la ldmpara se refrescan hacia adelante y hacia atrds en ¢ 1as Y 5 -
sentido contrario a las agujas del reloj 93-95 31 Dos luces de color rojo y azul van de un lado a ofro.
7 - n " - 96- 2
225-227 | 75 Las dos cuentas de la Iémpara verde se refrescan hacia adelante y hacia atrds en ¢ 6-98 3 Dos luces de color ve_rde y azul van de un lado a ofro.
sentido contrario a las agujas del reloj. 99-101 33 Dos luces de color rojo, verde y azul van de un lado a otro.
228-230 76 Las dos cuentas azules de la ldmpara se refrescan hacia adelante y hacia atras en el 102-104 34 Modelo miegro! coédigo 27-33 ciclo.
sentido contrario a las agujas del reloj. 105-107 35 Las dos luces rojas chocaron de un lado a ofro.
231-233 | 77 | Las dos luces de color rojo y verd se refrescan hacia adelante y hacia atrds en el 108-110 36 | Las dos luces verdes chocaron de un lado a otro.
sentido contrario a las agujas del reloj. 11-113 37 Las dos luces azules chocaron de un lado a otro.
234-236 | 78 Las dos luces de color rojo y azul se refrescan hacia adelante y hacia atrds en el 114-116 38 | Las doslucesrojay verde chocaron de un lado a ofro.
sentido contrario a las agujas del reloj. 17-119 39 Dos luces de color rojo y azul chocaron de un lado a otro.
237-239 [ 79 | Dos secciones de luces de color verde y azul se refrescan hacia adelante y hacia 120-122 40| Dos luces de color verde y azul chocaron de un lado a ofro.
atrds en el sentido contrario a las agujas del reloj. 123-125 4 Dos luces de color rojo, verde y azul chocaron de un lado a ofro.
240-242 | 80 Dos secciones de luces de color rojo, verde y azul se refrescan hacia adelante y 126-128 42 | El codigo de modelo integrado es de 35-41 ciclos.
hacia afrés en el sentido contrario a las agujas del reloj. 129-131 43 | Unaluzroja va de un lado a ofro.
243-245 | 81 El cédigo del modelo integrado es de 74-80 ciclos. 132-134 44 | Una luz verde va de un lado a otro.
246-248 | 82 | Siete colores se actualizan de un lado a ofro en el sentido de las agujas del reloj 135-137 45 | Unaluz azul va de un lado a ofro.
249-251 [ 83 [ Carreras de caballos coloridas en el sentido de las agujas del reloj 138-140 46 | Unaluz de color rojo y verde van de un lado a ofro.
252-254 84 El codigo de patrén es de 2~83 ciclos. 141-143 47 Una Iédmpara de color rojo y azul van de un lado a ofro.
255 85 Modo de sonido 144-146 48 Una luz de color verde y azul van de un lado a otro.
. Lo . 147-149 49 Una ldmpara tde color rojo, verde y azul van de un lado a otro.
Efecto de modo 2: (Recordatorio: el cédigo de modo es 2~82, puede presionar 150-152 [ 50 | El cédigo de modelo integrado es 43-49 ciclo.
y tirar de RGB para cambiar el color de fondo). 153-185 | 51 | Una luzroja se amonfond.
Ch Cédigo Fect 156-158 52 Una hilera de luces verdes se amontonaba.
de mgdo eclo 159-161 53 Un par de luces azules se amontonaron.
0-2 0 Sin efecto 162-164 54 | Un montén de luces de color rojo y verde.
3-5 1 Las cuentas rojas de la lémpara estan todas encendidas. ::g:% :i Una pila de luces de color rojo y azul.
6-8 2 Las cuentas de la Iémpara verde estdn todas encendidas. - 3 Una pila de luces de color verde y azul.
9-11 3 [ Las cuentas de la ldmpara azul estan encendidas. 171-17: 57 _| Una pila de luces de color rojo, verde y azul.
12-14 4__ | Las luces rojas y verdes estan fodas encendidas. 174176 | 58 | El codigo de modelo integrado es 51-57 ciclo.
15-17 5 | Lasluces de finte rojo y azul estdn todas encendidas. ::;;:;; i; Una luzroja y una luz verde van y vienen
18-20 6 | Lasluces de tinte verde y azul estén todas encendidas. - Una luz verde y una luz azul van de un lado a ofro.
21-23 7 | Lasluces de finte rojo, verde y azul estéin todas encendidas. 183-185 | 61 | Unaluz azuly unaluz de colorrojo y verde van de unlado a ofro.
24-26 8 El cédigo de modo integrado es de 1 a 7 ciclos. 186-188 62 | Una luz de color rojo y verde y una luz de color rojo y azul van de un lado a otro.
27-29 9 Cambio de pulso 189-191 63 Una lémpara de color rojo y azul y una lédmpara de color verde y azul van de un
30-32 10 salto lado a ofro.
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